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onfiguracion: Grievous comienza el juego en su modo o

"COMANDANDD LEGIONES" y la trama “TROPAS SIN FIN” en juego. No - Cada vez que derrotes a “MAGNAGLIARDIA IG-I00" mientras = ”’&‘_ LA E_’_QRE’&” _

Grievous esta en sumodo "COMANDANDD LEGIONES", inflige 1 dafho
a Grievous, incluso si “MAGNAGLARDIA IG-100"regresa debido a su

efecto Resuelto.
- Al asignar dano indirecto (&), asigna todo el dafo antes
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elimines los duplicados de cartas de personajes de droides
cuando construyas el Mazo de droides, durante la
configuracion de dificultad Principiante.

- Grievous puede curarse y ganar escudos mientras esté en su
modo "COMANDANDD LEGIONES". Si (®) de "COMANDANDD LEGIONES" de A activar el efecto de “TROPAS SINFIN'.

Grievous hace que vuelvas a tirar un dado y vuelve a salir el - Después de que Grievous reciba el quinto dano, mientras
mismo valor que el dado que se usé para activar su (®)(por  €std en su modo de "COMANDANDD LEGIONES", haz lo siguiente en

ejemplo, resuelves todos los 4, activando el (®) de Grievous, ~ este orden:
lo que hace que vuelvas a tirar un dado de “Droide de 1-Pon el droide que acabas de derrotar en la pila de descartes. Si era

i " 3
Batalla” dados que resultado es un 4). Ese dado se resolvera MAEHAEUAHD_]A G-I 0 ST te'_""a ol '?':ha de "::”"SD i’“bre ella,
mas tarde en la misma activacion, al resolver los dados Shncved alliego ySguetasinctcciones o HERIEHD

EnemigDS de EquiE‘rda a derecha. Puedes SegUir resolviendo 2- Revela la carta superior del "Mazo de droides", colocala en el

los dados del simbolo elegido después de que se derrote a espacio enemigo mas a la derecha de la fila del Enemigo y activala. \
un droide y se resuelva el efecto de “TROPAS SIN FIN” (por \

ejemplo, si tienes dos dados que muestran 2 y resuelves uno
de ellos para derrotar a un Droide de Batalla, el efecto de
“TROPAS SIN FIN” se dispara y después puedes resolver el dado
restante)

- Debes derrotar a Grievous en su modo "jj;A la carga!!!”
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de escudo, si las tiene. Si tiene dados en la reserva, permanecen alli, _ 7% | PERSONAJE - ENEMIGOD CYBORG 2cibe 1 dano, (Ignora los escudc
pero ahora equivalen a simbolos diferentes. Por ejemplo, si tiene algun Después de que el Enemigo avance, trata ®) ANtES de que este personaje sea

dado que muestre 6, ahora es igual a [f':} en lugar de (€). —— | todo el dano causado por los dados de UENMotado ale 10d0o el dano y agotalo
ataque cuerpo a cuerpo [}{] de esta carta ‘ g (o s Ca ganaaa

3- Voltear al General Grievous. Cura todo su dano. Guarda las fichas

4 - Baraja el Mazn::ledrmdes en::-l Mazo de Encuentros, y deja a un como imbluqueable durante el resto de la ronda. D Selecciona el droide 2do macal:
. para ganar. - lado la trama de “TROPAS SIN FIN". ™ | : : derecha en la fila de enemigo ene
e, y A o0 ® Cada jugador elige uno de sus
| FANMADE 4 FANMADE A 1adQ ANAaloO al POOIL, de 10 CO dllQ
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COMPLOT ENEMIGE

| # 1<l Durante la preparacion, extrae los
Ll “Refuerzos” del mazo de encuentros. Deja a
un lado todas las cartas de personaje que
sean de tipo droides. Coge 1 + 1& Droides
de Batalla y colécalos en la fila del enemigo.
El resto se baraja y se reserva en el “Mazo

de Droides”. Cuando derrotes a un Droide
2l Il enemigo, revela la primera carta del Mazo
PERSUNAJE - DRUIDE ENEMIGE W de Droides. Colocola en la primera posicién
C A = ; libre mas a la derecha de la fila del Enemigo.
HangO - e ara €NJucdo | Una vez que el lider Enemigo sea volteado,
consigue 1d& escudo. | il baraja el Mazo de Droides, junto con el

Este Droide Destructor puede envolverse, por completo, & mazo de Encuentros..

dentro de una esfera de energia prootectora gracias a

sus generadores de escudo deflector, aunque a

expensas de perder su movilidad. O
-

PERSONAJE - DROIDE ENEMIGD

Después de activar este personaje, activa
el siguiente Droide de Combate que se
encuentre en la filaenemiga.

® Repartir 2 danos indirectos (&) a cada
jugador.

PERSONAJE - DROIDE ENEMIG

® Cada jugador descarta la carta de menor
coste de sumano (elige en caso de empate).
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MEJORA -VEHICULD ENEMIGD

Vinvula esta carta al droide enemigo
situado mas a la derecha en la fila del
Enemigo, y luego preparala. Si no hay
ningun droide, descarta esta carta y gana
Oleada ( juega la carta superior del mazo
encuentros. Después de activarlo, ganas 1 accion
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PERSONAUE - DRDIDE ENEMIGD

Después de activar este personaje, activa
el siguiente Droide de Combate que se
encuentre en la fila enemiga.

® Repartir 2 danos indirectos (&) a cada
jugador.

PERSONAJE - DROIDE ENEMIGO

Después de activar este personaje, activa
el siguiente Droide de Combate que se
encuentre en la filaenemiga.

® Repartir 2 danos indirectos (&) a cada
jugador.

PERSONAJE - DROIDE ENEMIGO

® Cada jugador descarta la carta de menor
coste de su mano (elige en caso de empate).
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PERSONAJE - DROIDE ENEMIGE PERSONAJE - DROIDE ENEMIGE

® Provoca 2 dafios indirectos (&) a cada Después de activar este personaje, activa

jugador. el siguiente Droide de Combate que se Enemigo en cada ronda. Al agotar esta
Los Super Droide de Combate de la serie B2 son intrépidos e encuentre en lafila enemiga. carta, cadajugadgr debe descartar una

T

T SSSL™ "N El Enemigo trata este apoyo como si fuera
un persona, con 3 vida cuando se le
provoca dafo indirecto (&), Descarta este

apoyo si tiene 3 0 mas danos.

incansables, y correran a toda velocidad hacia el combate con ®R - = {T _—
epartir 2 danos indirectos (&) a cada carta de sumano. | et :
sus cariones desplegados, disparando sin cesar hasta que b (€) Activar: vuelve a tirar todos los dados de
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hayan reducido sus objetivos a ruinas humeantes. O E jugador = droide que estén en blanco (=) . Si no hay A
L mAc A {”l == ninguno, gana 1 recurso.
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APOYD - VEHICULD ENEMIGE APV - VEHICULD ENEMIED APOYD - VEHICULD ENEMIGE PERSONAJE - DROIDE ENEMIGED

® Provocadano a los personajes de cada _ : | Provocar Q’os jugadores debe?n resolver el dado que
jugador g : " |l Bombardeo sorpresa (Activa esta carta CW muestra dano contra personajes con Provocar antes

después de que entre en juego. Descarta EE de poder resolverlos contra el lider enemigo).

Bombardeo sorpresa (Activa esta carta
después de que entre en juego. Descarta

esta carta al final de la Ronda). | L8 Bombardeo (activa esta carta despuésde i = BE esta carta al final de la Ronda). = Resuelto (después de que este personaje sea

4 que entre en juego. Descdrtalaal finaldela | %=\E5 _ derrotado, si no tenia una ficha de recurso, vuélvelo
\ot= E ronda) N A\ ajugar con una ficha de recurso, preparado y
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completamente curado.) O
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MEJORA -VEHICULD ENEMIG

Vinvula esta carta al droide enemigo (T FVENTO ¥ | "M El Enemigo trata este apoyo como si fuera
situado mas a la derecha en la fila del , ~ 4 un persona, con 3 vida cuando se le

Enemigo, y luego preparala. Si no hay =5 | Enemigo en cada ronda. Al agotar esta =4 8 provoca dano indirecto (€. Descarta este
B carta, cada jugador debe descartar una =588 apoyo si tiene 3 0 mas dafos.

PERSONAJE - DROIDE ENEMIG

® Provoca 2 danos indirectos (&) a cada
jugador.

Los Super Droide de Combate de la serie B2 son intrépidos e . gy ;
incansables, y correran atoda velocidad hacia el combate con . »» nhingun droide, descarta esta carta y gana
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. : NG carta de sumano. | ivar: i
sus canones desplegados, disparando sin cesar hasta que Oleada (juega la carta superior del mazo Activar: vuelve atirar todos los dados de
- . . r 1 - -_— 1
hayan reducido sus objetivos a ruinas humeantes. O encuentros. Después de activarlo, ganas 1 accion =S|} droide que estén en blanco (%) . Si no hay
3% « CARTA i O C’} =48 NiNguNno, gana 1 recurso.
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APDYD - VEHICULO ENEMIG

Elite (Esta carta viene acompanada de 2
dados de6).

Bombardeo sorpresa (Activa esta carta
después de que entre en juego. Descarta
esta carta al final de la Ronda).
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APOYD - VEHICULD ENEMIG

Elite (Esta carta viene acompanada de 2
dados dob).

Bombardeo sorpresa (Activa esta carta
después de que entre en juego. Descarta
esta carta al final de la Ronda).
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APOYO - VEHICULD ENEMIGD

® Provoca dano a los personajes de cada

jugador.
Elite (Esta carta viene acompanada de 2

dados db).
Bombardeo (activa esta carta después de

que entre en juego. Descdrtala al final de la

ronda). WA
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APDYD - VEHICULD ENEMIGE

Elite (Esta carta viene acompanada de 2
dados d6).

Bombardeo sorpresa (Activa esta carta

después de que entre en juego. Descarta
esta carta al final de la Ronda).
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APOYD - VEHICULO ENEMIGO

Elite (Esta carta viene acompanada de 2
dados dé).

Bombardeo sorpresa (Activa esta carta
después de que entre en juego. Descarta
esta carta al final de la Ronda).
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Elite (Esta carta viene acompanada de 2
dados d6).

Bombardeo sorpresa (Activa esta carta
después de que entre en juego. Descarta
esta carta al final de la Ronda). ~

\1& o CARTA
N A NMADE

/ Encounters - Mazo de Enemigos - General |

L
o

®- DROIDE DE COMBATE ™Y
O\ AUTOPROPULSADO MARK

|

" e DRIDE G221 Y
3§ f_

Elite (Esta carta viene acompanada de 2
dados d6).

Bombardeo sorpresa (Activa esta carta
después de que entre en juego. Descarta
esta carta al final de la Ronda). ~
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APOYD - VERICULD ENEMIGL
® Provocadano a los personajes de cada
jugador.
Elite (Esta carta viene acompanada de 2

dados d6).
Bombardeo (activa esta carta después de

que entre en juego. Descdrtala al final de la

ronda). ™M
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