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Este libro desarrolla los contenidos del modulo profesional de Aplicaciones Web, del Ciclo Formativo de Sistemas
Microiniormaticos y Redes, de la familia profesional de Informatica y Comunicaciones, segtn lo establecido por el
Real Decreto 1691/2007, de 14 de diciembre. Va dirigido principalmente a los alumnos que estudian dicho médu-
lo, pero fambién supone una herramienta muy Gtil para cualquier persona que quiera adentrarse en el mundo de las
aplicacianes web.

En la actualidad todos somos usuarios de aplicaciones web. La mayorfa de las veces que entramos en internet acce-
demos a una aplicacién web; podemos decir que una aplicacion web es aquella a la que accedemos a través de un
navegador utilizando internet o una intranet. Con este libro pretendemos no solo utilizar las aplicaciones web, sino
crearlas, configurarlas y administrarlas: pasaremos de ser simples usuarios a ser usuarios avanzados e, incluso, ad-
ministradores.

La obra se ha estructurado en 8 Unidades didacticas, cada una de las cuales desarrolla los contenidos que se deta-
llan a continuacion.

*  Unidad 1. Internet, caracteristicas y evolucion. Supone la introduccién del alumno al mundo de internet, se preten-
de que el alumno conozca la terminologia basica que se utiliza cuando se habla de la red internet, asi como el
funcionamiento de los servidores web y la utilizacién de los servicios gue proporcionan internet y la web.

* Unidad 2. Elaboracién de paginas web con lenguajes de marcas. En esta unidad el alumno aprenderd a elaborar
paginas web con el lenguaje HTML y a aplicar estilos para crear hojas de estilo. Igualmente, se utilizaran distin-
tas herramientas para la elaboracién de paginas. v

*  Unidad 3. ion de g d El objetivo de esta unidad es que el
el manejo de los gestores de contenidos para la creacion de sitios web. Para ello in:
pos de gestores de contenidos, uno basado en Wiki y el otro basado en la plataforma
para elaborar sitios web educativos: Joomla. IR L

mno conozca la utilidad y

*  Unidad 4. Sistemas de gestion de aprendizaje a distancia. Al igual que en la unidad ant

familiarizara con la utilidad y el manejo de si & del = i
tay sera capaz de crear cursos y realizar tareas basicas de administracion.




PRESENTACION

idad
rehivos web. Est2 umg?a FiJnfc:rmaci()n guardada en la nube.

6nde a
. Unidad 5. Servicios de gestion de compartiry acced

itiran almacenar,
jentas que le permitirdn
mi +ica web, Como en la unidad precedente, en esta, el alumno apren.

| lacion de apl delof online directamente desde la web para crear documentg.

| « Unidad 6. ,
! tas de ap 9

derd a utilizar o 3
ci6n propia, compartirla y colaborar en linea con otro

usuarios.

itorio. En esta unidad el alumno instalara otro tipo de herra-

U CE las, a configurarlas y a administrar|as,

escritorio. Asf, aprenderd a manejarl

« Unidad 7. ion de ap!
mientas web: las aplicaciones web de
te, esta unidad pretende iniciar al alumno en la programacion de script, |
v del alumno para que pueda afrontar con éxito la continuacion de sys
r de Ia familia profesional de Informética y Comunicaciones,

«  Unidad 8. Lenguaje JavaScript. Flnal_men
objetivo es conseguir la formacién integral .
estudios en los Ciclos Formativos de grado superiol

préctico y procedimental, sin olvidar los conocimientc: de base tegri-

Hemos do un libro
oS que nuestros alumnos han de tener.

Asimismo, cada unidad presenta una pequefia introduccion, ademas de una lista de contenidos y 2 de objetivos
principales. A continuacion, se desarrollan las explicaciones tecricas, que se combinan con activi propuestas
y y de ir 6n adicional. También incluye un resumen final que sintetiza la= nociones prin-
cipales de la unidad y permite su repaso antes de que el alumno pueda evaluar sus conocimientos < través de las

ivi de i y Por dltimo, se incluyen interesantes enlaces web a los que ¢l lector puede
acceder para ampliar informacion.

Del mismo modo, el libro ofrece un conjunto de dtiles recursos digitales, a los que se puede acceder a través de la

ﬁ::ha web de la obra (en www.paraninfo.es) y mediante un sencillo registro desde la seccién de “Recursos previo re-
gistro”.

Como recursos para el profesor, la obra incluye la gufa didactica y el solucionario de las actividades del libro, que le

f,:xré" 92 2poy0 en fa preparacion e as olases; a todos ellos se puede acceder también desde la ficha web de la

En suma, todas estas caracteristicas hace;
de cualquier tipo de herramienta web.

n d %
€ esta obra un manual fundamental para el manejo y la administracion

retende introducir al alumno en el manejo de herra.

Internet, caracteristicas
y evolucion

Hace /.. 10s afios, pocos imaginabamos lo que significaba la palabra internet y la repercusién que tendria en nues-
tras vir'= . era algo novedoso, para descubrir, una puerta abierta a todo. Hablar de internet era hablar de futuro, de
informai1on, de comunicacion. Perteneca al vocabulario de un selecto grupo de personas que podian acceder a esta
red, no:maimente, profesionales y estudiantes de informatica. Actualmente, internet se ha convertido en algo cotidiano
en nuesiras vidas; en Espafia mas de 29 millones de personas de 10 o mas afios han utilizado internet alguna vez, y

el 67 % de los hogares disponen de acceso a internet, siendo el teléfono mévil uno de los dispositivos cuyo uso va en
aumento para acceder a la red (Informe “Las TIC en los hogares espanoles”, publicado por el ONTSI en abril de 2013).
Hoy en dia no se puede concebir una sociedad sin la red internet, pues constituye una fuente de recursos de informa-
cién y conocimientos compartidos a escala mundial. Es también la via de comunicacién que permite establecer la coo-
los por temas especificos y

peracién y colaboracién entre gran nimero de cor
distribuidos por todo el planeta.

y grupos de i0S ir

- Contenido Objetivos
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1. INTERNET, CARACTERISTICAS
Y EVOLUCION

El origen de internet se remonta al 1
a0 1969, cuando se establecit la prime-
ra conexion de computadoras, conocida
como ARPANET, entre tres universidades
en California y una en Utah, todas de los
Estados Unidos. Utilizaban la linea telef6-

nica conmutada, /

1.1 Conceptos pasicos de internet

n red mundial de ordenad_ores mne_ctagos que: como to.
te compartir recursos € intercambiar informacién, Pode.
personas ubicadas en diferentes partes del mundo,
ales, de trabajo, académicos o simplemente &
los ordenadores estdn unidos a través de ool
comunicarse utilizan un lenguaje o protocolg

Internet es una gra
das las redes, permi
mos comunicarnos con
ya sea por motivos person )
ocio. En esta gran red mundial,

nexiones de varios tipos y.para
in, el TCP/IP. Véase Figura 1.1.

com!

Figura1.1. Red intemnet y servicios basicos.

La red internet esta compuesta por diferentes tipos de espacios que ofrecen
distintos servicios a los usuarios. Asf, los servicios mas usados son:

e-m.?llz €s un servicio de correspondencia. A través de una cuenta o
buzén de correo se pueden enviar o recibir documentos, graficos, Vi-
deos o sonidos, de manera sencilla y répida. Es también una direccion
electrénica que sirve Para enviar o recibir correo desde cualquier parte
del mundo.
FTP: es la herramienta utiliza
quina a otra a través de intern
- Protocolo de transferencia
podemos descargar o enyiar
pueden descargar estan disp
mjgrosott.com (sitio de Micr,

da para transferir archivos de una mé-
et. Los sitios FTP (File Transfer Protocol
de archivos) son lugares desde los que
archivos. Muchos de los archivos que S
onibles en [a web. Por ejemplo, ftp://ftp-
0S0ft para bajar archivos).

Noticias (news): x -°
gigantes;glzlge)x.lelgs E1UpOS de noticias son boletines informativos
que tratan materiag especificas. Se pueden leer

mensajes que alg
G uien ha pubi ;
publicar un mensaje prOpiopumlcado' responder a esos mensajes, 0

Telnet (Tefeco
MMmunicatj % g
3 Un usuario acee on Network): emulacion de terminal; permite

8 era i .
twiese sentagg delant l;na Maquina remota Yy manejarla como Si €S
fallos de maqyinas ren-.e ¢ ela. Es el sistema empleado para arreglar
Por ejemplo para consu?ltss O para realizar consultas a distancia como

" 10s fondos de yng biblioteca. Su principal

Problema eg |

e 8 Seguridad

Vi Ya que =
3jan por Ia req €Omo textg ;;.(Ifs nombres de usuario y contrasenas

-
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*  WWW: este servicio (llamado popularmente la web) permite al usua-
rio acceder a gran cantidad de informacién y a distintos tipos de docu-
mentos de manera sencilla. Se le llama “la gran tela de arana” (World
Wide Web) y es |a herramienta mas utilizada en internet. Basicamente
permite visualizar en la pantalla del usuario “paginas” (llamadas gené-
ricamente “sitios”) con informacién alojada en ordenadores remotos.

* Chat o IRC (Internet Relay Channel): es un servicio mediante el cual
los usuarios establecen comunicacién en tiempo real, que puede ser
privada o entre un grupo de personas. Los métodos de comunicacién
pueden ser el teclado, el audio y el video.

* Serviclos de telefonia: permiten establecer una conexién con voz
entre dos personas conectadas a internet desde cualquier parte del
mundo, sin tener que pagar el coste de una llamada internacional.
Algunos de estos servicios incorporan no solo voz, sino también ima-
gen; en este caso, se llama videoconferencia.

1.2 Fundamentos de la web

Los conceptos de internet y web a menudo se confunden y se tiende a creer
que son lo mismo, pero en realidad son diferentes. Internet engloba a las
tecnologias que hacen posible que los ordenadores ubicados en diferentes lu-
gares del mundo se conecten entre si y puedan compartir informacion. Esta
conexion es posible mediante cables, médems, lineas telefénicas, routers,
protocolos, etc. A todo ese conjunto de tecnologias se le llama internet. La
web es solo uno de los servicios que proporciona internet.

La web fue creada en 1989 por Tim Berners Lee. Consistia en una forma de
organizar la informacién usando como medio fisico de comunicacién la red
internet y el protocolo HTTP. HTTP (Hypertext Transference Protocol) es el pro-
tocolo de transferencia de hipertexto que los navegadores utilizan para reali-
zar peticiones a los servidores web y para recibir las respuestas de ellos. Es
el protocolo que se utiliza para ver paginas web.

Tim Berners Lee uni6 internet (la tecnologfa) y HTTP (el protocolo) y creé la
web (véase Figura 1.2). De esta manera, todo el mundo podria conectarse y
compartir informacién usando internet. Por tanto, para visitar paginas web se
necesita el protocolo HTTP y por eso, las direcciones comienzan con dicho
protocolo, por ejemplo http://www.google.com.

WEB = INTERNET + HTTP

Figura 1.2. Definicion de la web.

Seglin la Wikipedia, “Hipertexto en informatica, es el nombre que recibe el texto
que en la pantalla de un dispositivo electrénico conduce a otro texto relaciona-
do”. Bésicamente, se puede decir que son archivos de texto plano que utilizan
comandos HTML (Hypertext Markup Language - Lenguaje de marcas de hiper-
texto) que son interpretados por el navegador como comandos de formateo de
texto. Asf pues, los hipertextos se crean a través de un lenguaje HTML. El pro-
tocolo HTTP permite solicitar documentos que contengan hipertexto.

1. INTERNET, CARACTERISTICAS
Y EVOLUCION

Se puede definir web como el conjunto
de documentos que se conectan en-
tre ellos a través de enlaces o /inks (un
link es el nombre que se utiliza para de-
signar ciertas palabras que aparecen en
un texto y que, al situar el puntero del ra-
ton sobre ellas y luego presionar el boton
izquierdo del raton, nos llevan a otra pa-
gina o sitio web). Estos documentos reci-
ben el nombre de paginas web y cada
vez que hacemos clic en un enlace, este
nos lleva a ofra pagina web.

Antes de aparecer el protocolo HTTP se
usaba FTP para compartir archivos y
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L Elivlvul(udelH'l'MquEenrealMﬁm
Bemers Les, pero a primera versin for-
mal tuvo lugar en 1993, refinada can_la
ayuda de la [ETF (Internet Engine_enng
Task Force — Grupo de trabajo de inge-

 rieria de inteme).

TSy D

T N
Ya somos mas de 2.400 millones de in-
ternautas en el planeta, un 566 % més
que en el aiio 2000, de los cuales el
70% nos conectamos a diario, Esto su-
Ppone un 37,3% de la poblacion mundial.
Cada segundo 8 personas comienzan a
usar la Red {Estado de internet a mayo
de 2013. Fuentz: hittp://www.internau-

- : la Web 1.0 que se caracterj
e I contenido dl e R
stico, la Web 2.0 caracterizada por € ordinar 8
contenido estatico:

< or el contenido colaborativo. En |5
> 0 caracterizada P 3
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Figura 1.3. Evolucion de la web.

1.3 LaWeb 1.0

L? w_reb inicial fue la Web 1.0. Las paginas eran estdticas y el usuario no po-
dia interactuar con ellas. Sus caracteristicas son:

Las pﬁginas Wweb estaban escritas a mano en codigo HTML. Aiadir o

cambiar algo en la Pagina requerfa mucho tiempo y trabajo.

Elacgte;ldo y el disefio e‘staban juntos en el codigo HTML. Si se desea-

todasr?a 1ar el color o el tipo de letra de un parrafo o cabecera comina
S Paginas, era necesario cambiarlo en cada una de ellas.

No habia n e
encontrarseor;r,gais de disefo en [as paginas web, con lo que era facil
EInas con colores estrafalarios, marquesinas que sak

taban o bailaban
, ete. En resy 7]
desconcierto en g| usuario, £51 FEinas que marcaben Yt iERdy

No se usaban las bases de datos y, por ta
ni el registro g : alosly; to, no existian los
€ Usuarios, todog €ran visitantes

Los‘usuarios S0lo podan yer cont

podian Tegistrarse ni Comentar o ef_'l
El contenido €ra gen 2
Ver lo que eflag queri

idos como textos e imagenesyno
adir contenidos.

€rado por [as ey
. empresas de se odia
Tan mostrar as del sector. Solo se P

€xistla Google- -
encoy 0gle; e .
ntrar algo con dichos usca)((;:?easyahu“!: Altavista y otros buscadores

: €ra muy complicado y habfa gente
haci % plicado y habi
oPace, Messenge, en?dol blsquedas. Tampoco existia YouTube,
SXSUEN canaleg g o MEUN 0110 tipo de mensajeria instantd:
€l

: Chat i
1108 sistergg Wind{;;’sfam"slmmo mIRC, el cliente de IRC ,
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1.4 LaWeb 2.0

A mediados de los noventa surgieron grandes empresas que hicieron mucho
dinero ofreciendo sus servicios a través de la web. De todas ellas hay que
destacar Yahoo, Ebay y Amazon:

* Yahoo, creada en 1995 por Jerry Yang y David Filo como una guia de
contenidos en internet. Yang y Filo empezaron a organizar los sitios
web por categorias, para que los usuarios pudieran encontrar rapida-
mente lo que buscaban.

° Ebay, creada en 1995 por Pierre Omidyar como una empresa de su-
bastas y gangas.

° Amazon, fundada por Jeff Bezos en 1994. Consistia en una tienda de
libros por internet. Actualmente no solo vende libros, también vende
software, ropa, videojuegos, electrénica, discos, muebles, etcétera.

A partir de estas empresas, que anadian webs més dinamicas incorporando
sistemas de gestién de contenidos, nacié la Web 2.0. El término Web 2.0
surgi6 en el afio 2004, acuiiado por Dale Dougherty, de O'Reilly Media, y se
refiere a la nueva generacién de paginas y contenidos en la red. Los sitios
Web 2.0 utilizan tecnologias como bases de datos, hojas de estilo o lengua-
Jjes de programacién y permiten a los usuarios interactuar entre ellos y crear
Sus propios contenidos.

Caracteristicas de la Web 2.0:

¢ Uso de bases de datos que permiten el registro de usuarios, la crea-
cién de perfiles, la insercién de comentarios y discusiones, etcétera.

* Aparecen las redes sociales, que permiten que las personas estén
en permanente contacto con amigos y familiares, asi como conocer
nuevas personas.

* Los usuarios pueden almacenar y compartir documentos en la red de
una forma muy sencilla.

¢ Aparecen aplicaciones web colaborativas al alcance de los usuarios,
que reemplazan a las aplicaciones de escritorio y a las que se accede
mediante un navegador web.

* Cualquier usuario puede crear su propio espacio, publicar sus fotos,
sus opiniones, sus videos, etcétera.

¢ En los sitios Web 2.0, la mayor parte del contenido sera creado por el
usuario.

Asi, podemos entender la Web 2.0 como “todas aquellas utilidades y servi-
cios de internet que se sustentan en una base de datos, la cual puede ser
modificada por los usuarios del servicio, ya sea en su contenido (afiadiendo,
cambiando o borrando informacién o asociando datos a la informacion exis-
tente), bien en la forma de presentarlos, o en contenido y forma simultanea-
mente” (Xavier Ribes, 2007).

En la Web 2.0 nos encontramos con los siguientes tipos de servicios:

* Redes [ F

* Foros: donde los usuarios mantienen conversaciones sobre algtin tema
de interés comun.

* Compartir y organizar fotografias: destacan las herramientas Flickr y
Picasa.

* Compartir video y musica: destacan YouTube, Vimeo y DailyMotion.
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La forma mas facil de crear un web log
es ir a sitios como www.blogger.com o
es.wordpress.com y registrarse como
un nuevo usuario. Al hacerlo, se habilitan
programas con interfaz web para escri-
bir nuestro propio diario de actividades
(sobre cualquier tema) y, ademas, el res-
to de personas pueden verlo y comen-
tar sobre el mismo. El contenido del blog
queda en el servidor de esos proveedo-
res del servicio. f
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SABIAS QUE:

Zoho o Google Docs.
de se recogen cronoldgicamente articulog u
<. Destaca WordPress.

los usuarios pueden enviar y Publicar
5 como maximo. Destaca Twitter,

. Ofimatica web: destaca

. ::ag: es un sitio web vdon e
opiniones de uno 0 va_r_los autort g

«  Microbloggin: es un sitio web don
mensajes breves, de 140 caractere

ACTIVIDAD PROPUESTA 1.1
personal expuesto en a red, un medio para expresar opj-
nicados para todo el mundo. En eltblogs,elons‘ uagarlos es
i6di i a; los Ultimos escritos uestran en |a
o pend'dIcamBntﬁeﬁ:ﬁ’;ﬁi’::fé:z’asitan el sitio sepan cual es la informacion
ot Sl :r:igformacian se puede comentar Y, si se desea, se puede escribir
mésm':rst:!::I autor. Existen multitud de sitios para la creaci6n de blogs. Dos de los.
umnés oonné‘[dos son Wordpress (ttp:/. /es.wordpress.com/) y Blogger (htps://www.
blogger.com/). Entra en una de estas direcciones y crea tu blog personal.

Un blog es como un diario
niones personales y comu!

1.5 La Web 3.0

El futuro de la red estd en una red internet inteligente, que entiende y rela-
ciona lo que el usuario busca —semantica—, que se puede transportar en la
palma de la mano porque es mévil, que es capaz de programar el horno de
casa minutos antes de llegar, etc., en definitiva la Web 3.0.

La Web 3.0 supone una revolucion en la web basada en datos y dispositi-
vos vinculados. Se presentan nuevas formas de integracion y combinacién
de datos para lograr la informacion y los conocimientos; y nuevas formas de
conectarse a la web a través de una variedad de méquinas capaces de la
buisqueda, la combinacicn y el andlisis de datos. Las tecnologias emergen-
tes que permiten que la Web 3.0 se convierta en una realidad son: la web
semantica, video en la web, web mévil y web ubicua.

Las caracteristicas principales de la Web 3.0 son:

* Laweb como una gran base de datos distribuida.

La consolidacion de la web semantica.
. C

a través de muilti

1% dispositivos como televiso-
res, PDA, moviles, tablets, etcétera,

Apalancamiento de las tecnolo;
de agentes inteligentes
los usuarios.

gias de inteligencia artificial: a través
Que puedan aprender de la interaccién con

La web geoespacial: combina la i
10s usuarios, con [a inform
generando contextos que
Cios en base a |a localizai
€l lugar donde se toma u

Ik nformacion geografica disponible de
acmp abstracta que predomina en la web,
Permiten realizar bisquedas u ofertar servi-

cion. Gracias a ella se localiza una tienda 0
na foto,
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crear almacenes de datos sobre la web, construir vocabularios y escribir re-
glas para manejar los datos. Los datos enlazados deben su potencial a tec-
nologfas como RDF, SPARQL, OWL y SKOS:

» RDF (Resource Description Framework): es un modelo conceptual que
sirve para proporcionar informacién descriptiva sobre los recursos que
se encuentran en |la web, permitiendo el intercambio de informacién a
través de diferentes aplicaciones sin que los datos pierdan su signifi-
cado, lo que facilita la reutilizacion de los recursos.

*  OWL (Web Ontology Language): es un lenguaje de marcado para publicar
y compartir datos usando ontologias web. Una ontologia define los tér-
minos a utilizar para describir y representar un drea de conocimiento.

e SPARQL (Protocol and RDF Query Language): lenguaje para la consulta
de grafos RDF.

< SKOS (Simple Knowledge Organization System): es una iniciativa del W3C
en forma de aplicacién de RDF que proporciona un modelo para repre-
sentar la estructura basica y el contenido de esquemas conceptuales
como listas encabezamientos de materia, taxonomias, esquemas de cla-
sificacién, tesauros y cualquier tipo de vocabulario controlado.

©cnologias actuales en la Web 3.0 son la Web 3D y la Web penetrante:

= La Web 3D: se refiere a la tecnologia 3D en internet. Se usa de manera
masiva en juegos, en tours mundiales virtuales, ingenieria geoespacial,
investigacion de alta tecnologfa online, redes, desarrollo de software onli-
ne, telecomunicaciones online, compras online y redes sociales.

«  Web penetrante: se refiere a aquellas aplicaciones web que no solo se
encuentran en los ordenadores y teléfonos méviles, sino gue también
se encuentran en objetos como ropa, espejos, ventanas, coches, con la
posibilidad de que procesen informacién y actden en consecuencia. Por
ejemplo, iméginate espejos de bafio conectados a internet de manera
que mientras nos lavamos los dientes podamos consultar [as noticias.

ACTIVIDAD PROPUESTA 1.2

Entra en YouTube y visualiza el video http://www.youtube.com/watch?v=-
4eSwYZ9Rak

Contesta a las siguientes cuestiones:
Escribe una caracteristica que represente la Web 3.0.
¢la Web 3.0 es una web semantica?
2Qué es lo que se fusiona en la Web 3.0?
2Qué técnicas utiliza la Web 3.0 para clasificar el contenido?

1.6 Navegador web

Un navegador web (del inglés web browser) es un programa que permite vi-
sualizar la informacion que contiene una pagina web, pues interpreta el c6-
digo de la péagina (normalmente HTML) y lo visualiza en la pantalla. Es la
herramienta que utiliza el usuario para moverse e interactuar con la infor-
macién contenida en las distintas paginas web de la red.

El primer navegador web aparecié en los anos 90, concretamente en 1993, y
fue desarrollado en los laboratorios del CERN (Centro Europeo para la Inves-
tigacion Nuclear) de Ginebra. Su nombre era Mosaic. Inicialmente solo fun-
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Una blsqueda distribuida es un modelo
de motor de bisqueda en el que las ta-
reas de rastreo web, indexacion y pro-
cesamiento de consultas se distribuyen
ente varios ordenadores y redes.
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0s UNIX, pero pronto aparecieron versiones para Wiﬂdow
Macintosh. Mas tarde, entr6 en el mercado Netscape s S
gator, que rapidamente superé en capacidades y vel\t/)vcldad a Mosaic, Egf
vega;jor era capaz de funcionar en en‘tornos UNIX yM [nd'QWS. En 11995
soft lanz6 internet Explorer (E), el antiguo Spyglass Mosaic. E|.1 .e‘| a0 1987 o5
reescribio el codigo de este navegador y ello, unido a la aparicion del sistepy
operativo Windows 98, consigui6 desbancar a Netscape.

Netscape Communications Corporation liberé el cadigo fuente
de su navegador, con el fin de recuperar su c.uota de mercado, naciendg
asf el proyecto Mozilla. La comunidad de ‘usuanos d.e‘l software libre decidig
reescribir el navegador desde cero. La primera version aparecic en junio ge
2002 y era capaz de funcionar con miltiples sistemas operativos.

A finales de 2004 aparece en el mercado Firefox, una rama de desarrollo de
Mozilla. Actualmente esta consiguiendo una gran popularidad gracias a sy
pestarias, su ligereza y su versatilidad, basada en un sistcma modular de

cionaba en entorn

(Spyglass Mosaic)¥
te na.

La empresa

extensiones.

ACTIVIDAD PROPUESTA 1.3

Existen muchos més navegadores (véase Figura 1.4), como Ope: =, Safari, Konque-
ror, SeaMonkey, Camino, Maxthon o Google Chrome. Cada uno de ellos tiene unas
calracterfstlcas especificas. Busca en internet estos navegadores. e indica la tec-
nologia que utilizan, en qué sistemas operativos pueden utilizarse, si

ticas, etcétera. R

Up n_avegadur movil (mobile browser) o micronavegador es un navegador web
disefado pafa el uso en di itivos méviles y de reducidas dimensiones, co-
21; EDA, tele‘fonos‘mfiviVes, teléfonos inteligentes o tabletas. Los micron;ve
reduurlec;;estamn_Ir-Jp'um|zadvzs para m0§trar contenido de internet en pantallas:

Y utilizan tamaiios de archivo reducidos para ser instalados en dis-

Positivos con memorias de. baja ;: i
e lja capacidad (Fuente: http://es.wikipedia.org/

Aunque la mayorf: i
yorfa de los sistemas operativos méviles incluyen el navegador

web, poder i
» Podemos descargarnos otros igual que hacemos con el PC o portatil.

Algunos ejemplos de
navegad &vi £ o
Sl Firefox, s ets ores web méviles son: Dolphin, Opera Mobile,

1.7 Servidores webh

Un servidor web
del navegadol’ys?;vli‘rnl;srogéra~ma disefiado para aceptar peticiones HTTP
un sitio web se necesita PEEInas web que tiene alojadas. Para navegar @
Web tiene una direcgig saber la direccion web exacta del sitio, Cada Sitio
cator - Localizador uniforumca conocida como URL (Uniform Resource Lo-
tres partes: g| Protocolo, mT o 'eeUrsos). En una URL se pueden distinguir
futa en el seryidor, €l nombre de dominio del ordenad vidor y 2
€l HTTP, ¢| nombre ge dPYOtlo\':OIo que se utiliza para LS ser g
gzrd]a informacign soncigé"a"m Indica el ordenador desii‘g:n‘;?%;\?:ig: vaa
1110 del seryigor (véaseypl-a "Uta indica I ubicacisn del archivo solicita
Antes de ver 18ura 1.5),

Mo fun iof
i Cif
los Siguientes concept _na el acceg

5 i
aun sitio web conviene tener claros

Micro.
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PROTOCOLO RUTA EN EL
l SERVIDOR
S s
http://www.ucm.es/BUCM/servicios/5760.php
*
NOMBRE DE
DOMINIO

Figura 1.5. Estructura de una direcclén web.

e D i IP o di i il : son las direcciones que utiliza
el protocolo IP (Internet Protocol - Protocolo de internet) para identificar
de forma Gnica un dispositivo en internet. Este protocolo permite que
se comuniquen los dispositivos conectados a la red, ya sean ordena-
dores, routers, puntos de acceso, dispositivos moviles, servidores, etc.
Una direccion IP es un cédigo numérico que posee cuatro valores sepa-
rados por puntos, y que pueden variar de O a 255 (en total, 256 valo-
res posibles). Algunos ejemplos de direcciones IP son:

-172.16.1.12 (correcto).
- 77.225.48.6 (correcto). |
- 345.262.1.1 (incorrecto, los dos primeros valores son mayores que 255). |

«  Los dominios: son los nombres de los sitios web que visitamos. En lu-
gar de utilizar las direcciones IP para acceder a los sitios web, utilizare-
mos los nombres de dominio, ya que es mas sencillo recordar el nom-
bre de un sitio que su direccion IP. Se pueden clasificar en dos tipos:
a) Internacionales o genéricos: hacen referencia al tipo de orga-

nizacién que es duefia del dominio. Algunos ejemplos son: .com
(companfa comercial), .org (organizacion sin fines de lucro), .net (re-
des y servicios de internet), .edu (institucion educativa), .gob (orga-
nizacién gubernamental).

desarrollo de una «red privada humana
local» capaz de convertir la superficie del
cuerpo humano en un canal de transmi-
si6n de datos. Fuente: http://senet.wi-
| kispaces.com/RedTacton.

® DonDominio "D aplicacioneswebmt

Tomando como ejemplo www.midomi-
nio.com:
.com es un dominio de primer nivel, Top
Level Domains o TLD (también lo son
.net, .org, efc.).
midominio.com: “midominio” seria un
dominio de segundo nivel.
| www.midominio.com: “www" es un do-
| minio de tercer nivel, o subdominio. Otro
i ejemplo: subdominio.midominio.com, fo-

supewans P mmaasdaess s

Buscar dominios

resiTacos

® apiacionesvensr.as

® apicaconesnensmcomes

® apicacineswepsny.com

© apeaccnesmeosmrnet
@ apicacioneswebsmraxx

© apicacinessebsmory

ros.midominio.com.

\

© aicaccnesnensrau

© apxacknessensminfo or

@ apiacinessensbic @ e A
\L (- 1 £l

Figura 1.6. Buscador de nombres de dominio.




ERISTICAS

e i

dominios pais: representan a
ominios territoriales O oy un pafs.
b) :’é" 2 cargo del Estado de cada nacion. Por ejemplo: s (kg
fr (Francia), -uk (Rein® Unido), -ar (Argentina), .de (Alemanig),

web desde los que podemos registrar un doy

de registrarlo, podremos comprobar sj estam]m“ E

Existen muchos sitios

normalmente, antes ‘ : o
{iisponible, El precio dependera del tipo de dominio. La Figura 1.6 mzn

tra los resultados de comprobar s‘:i un dominio exjste. N"""almeme
tiempo Minimo de duracion del registro es de un afio y, pasado g mis;ﬂ:l
se podrd renovar 0 perderlo. ¥
Los proveedores de servicios de internet o ISP (Internet Service
Provider): para establecer una conexion a internet se necesita un pr%‘* v
dor de senvicios de intemet o ISP. Son empresas dedicadas a Ccneq: 2
a intenet a los usuarios o las distintas redes que ‘cngan, y a hacer e:
mantenimiento necesario para que el acceso funcicne correctaments,
| También ofrecen servicios relacionados, como alc, umiento web o r&
gistro de dominios, entre otros (véase Figura 1.7) 4

© i |
w iﬂﬁ\é%

Sacaiis

PROVEEDOR
ISP

USUARIOS 4

Figura 1.7. Proveedor de servicios.

Un ISP s
Se pag::;"":;s:gaucgmpama proveedora de servicios telefénicos. -
13s; o bien se paga' par;etc ©S por una determinada cantidad de ho- =
funcién del e e“_aener accesg .|I1mitado. El coste varia en
cuenta de correo electrfm'J - Este servicio generalmente incluye una -
Son proveedores de seWilc-D gratis y a veces una pagina de internet.
Vodafone, Movista Cios internet empresas como Jazztel, Ono, -
e ry Orange, entre otras.
lores D .
dominio): son losN:ugDyo main Name Server - Servidor de nombres dé -
* reccion IP determinagy fassu_eWEn el nombre de un dominio en una di
:::s";‘;ir‘:u?)- Cada servli;;(;:arrﬁicee:: :i e e
e Iones para el domini a basg de datos de (u?m- :
. 948s fuera del dominjg local Nio local. Para satisfacer las solicitt -
nombres y direcciones de » Cada servidor almacenara también 108
PIOCESO de resolucign e n:,:f,’f Servidores de nombres. Todo este
Los servidores DNS ©s es transparente para el usuario-

i s
: .,';:f’”"' | segindo eets. ?:: Ser dos: el DNS preferido y el DNS altel-
5 S€ PUeden obsaryg: o SUtUIr al primero en el caso de queé fa-
:?vet: i mayirrrch ediendo a las propiedades TCP/IP d¢ 12
n‘Ei,J OFONS ) Proporcion € 10s usuarios domesticos utilizan coMo-
maj L8 direccign g esto: ado-pol. el proveedor de servicios de inter
% nl!al 0 aUtomatics - 'S Servidores puede ser configurada de formal
Intranet, jog admini ediante DHCP, £n otfos casbe, comolonUIZA

Senvidoy adore: ] g
res Dy, S de red tienen configurados sus propios:
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Asf pues, existen tres elementos indispensables en internet para que sea o

posible la conexion:

1. Servidor web. Es un servidor que esta preparado para servir paginas
web las 24 horas del dfa. Se esta ejecutando continuamente y atiende
a las peticiones gue hacen los clientes desde los navegadores. ‘
2. Dominio. Es el sitio web al gue queremos acceder. Se introduce en |a 1
barra de direcciones del navegador.
3. Servidor DNS. Es el encargado de transformar el nombre del dominio
de un servidor web en la direccion IP.
De una forma sencilla, el funcionamiento es el siguiente: cuando desea-
mos localizar, por ejemplo, una pagina web, escribimos www.google.es en
|a barra del navegador. En primer lugar, el navegador identifica la URL Y, a
continuacién, solicita al servidor DNS la direccion IP. El servidor DNS indica
al navegador que tiene que ir a buscar la informacién de la pagina web a la
IP 173.194.34.208 (véase Figura 1.8).

Para saber la [P de www.google.es acce-
de a la linea de comandos del sistema y
| escribelaorden:

\_ ping www.google.com
|

Donde esta www.google.es

Se encuentra en la [P 173.194.34.208

SERVIDOR DNS

Figura 1.8. Bisqueda de la IP en el servidor DNS

El navegador establece una conexion con la direccion IP proporcionada por
el servidor DNS. El servidor web envfa el archivo correspondiente y el na-
vegador muestra la pagina solicitada. Todo esto ocurre en milésimas de
segundo (véase Figura 1.9).

Busco el contenido de
www.google.es

e

P4gina web solicitada

SERVIDOR WEB

Figura 1.9. Devolucion de la web solicitada. RECUERDA:

1.7.1 Instalacién de un servidor web en Windows

En este apartado se muestra como instalar un servidor web. Se instalara
XAMPP, que incluye el servidor web Apache, el gestor de base de datos My-
SQL y los intérpretes para los lenguajes PHP y Perl. Esta distribucion incluye



ara realizar aplicaciones web. La instalacign €n Win
oLUC encilla, basta con descargarlo de la web de Apache Friends n 0
Y EVOLUCION es muay :chem;nds,arg/en/xampp-windows.html Y seguir los Pasos gt
rr::,ivall'a;én. La version a instalar en este caso es xampp“f"in32~1 ol
_vc9-installer.exe. Desde el Pa‘nevl de control de Windows (Panei ga
gontral\ngmmas\ngramas y caracteristicas) hemos de comprobar g; ¢ .:
mos instalado el paguete Mictosoft Visual € ++ 2008 Redistributapye, ;-
estd instalado es necesario instalarlo ya que PHP lo necesita para fu"CiDnarj
El paquete en espaiol se puede descargar desde la URL hnp://WWW.mlcr(;'
soft.com/eses/download/details.aspx?|d=5582, el fichero descarga do s
llama veredist_x86.exe y puedes encontrarlo en los recursos digitale, i
de este libro. Para instalarlo se ejecuta el fichero y se siguen los pasos de:
asistente. Los pasos a seguir para instalar XAMPP son:

todo lo necesario P
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barra de progreso del proceso de instalacion. Desde la pantalla final de instala- ! mETEgMEr L,fRACTER!STlL,AS
Y EVOLU!

cion dejamos marcada la casilla y pulsamos el boton Finish (véase Figura 1.11).

~ 2

3 Completing the XAMPP Setup Wezard

Do you want to start the Control Panel now?

1. En primer lugar y para que el proceso vaya mas rapido suspendemos |3 :
ejecucion del antivirus (si tenemos uno instalado) durante Ia instalacign, |
Hacemos doble clic en el archivo xampp-win32-1.5 . Z—O-Vcs-ins_.
taller.exe; si el control de cuentas de usuario est: activado, g| Siste- 1
ma nos pide autorizacion para realizar Ia instalacion, : lsamos e| botén
Si. Se muestra una pantalla de aviso que nos recon 2nda no instalar
XAMPP en C:\Program Files (x86) si el control de cuenta= de usuario (UAC)
estd activado, pulsamos Ok para continuar. Se muestrz i3 pantalla inicial
de instalacion, pulsamos el botén Next. La siguiente pantalla muestra
los componentes que se instalaran. Marcamos los siguientes: Apache,
MySQL, PHP y phpMyAdmin (véase Figura 1.10). Pulsamos el botén Next.’

BitNami

r T
<Beck ,Jlml\,w,

7 1.11. Final de la Instalacién de XAMPP.

N

2. A continuacion, se abre |a ventana del panel de control de XAMPP y
se pulsa el botén Start, situado a la derecha de los nombres Apache
y MySQL, para iniciar el servidor web y |la base de datos (puede que
el firewall de Windows nos pida autorizacion para permitir iniciar los
servicios). Si funciona correctamente, aparecera running en el mar-
co inferior del panel de control y Apache y MySQL se mostraran con
un fondo verde (véase Figura 1.12).

Select the components you wan
it to :
Next when you are ready t et O 1€ COmponents you do not want to install, Click

5 XantoP ComtratPonet Va2 [ Compis Moy 7020031 v B
XAMPP Control Panel v3.2.1 . Config
[(@inetsta | Por defecto, las péginas que se ejecutan en
i Shel el servidor llevan el nombre de index.fitml,
=5 E 0 index.php. Si se desea ejecutar otra hay
LR L8 Explores que escribirla. Por ejemplo, si se escribe
Fiezila = [ services | hittp://localhost/ se visualiza la pagina in-
Mercury. Stan Adrmin @ Help. dex.html de la carpeta C:xampp\htdocs.
Tomeat Stan Admn Toge
L (e st | Corte L G Si se escribe http://localhost/Miaplica-
11 (main) “The Filazilla maduls 1= disabled - s %
Yavpn 11 [main] The Mercury module 15 disabled clon se visualiza la pagina index.htm de
Tnstader le is disabled :
e i nf;g"‘é;;x%‘;;_j A la carpeta C:\xampp\htdocs\Miaplicacion.
Control Panel Reac
3 45 S e f Y si se escribe http://localhost/ejerci-
ra 1.10. g T Attempting to start MySQL app. |= cio.html se visualiza la pagina Ilamada
10 Componentes g e, i o 3 ejercicio.tml ubicada en Ia carpeta C:|
A continagig, . e s e s
" SC0LeMOs g (irgorar:
;‘l‘l;:n:s el bote s Laes[id:"emng donde instalarlo, por ejemplo c:\xampp: Figura 1.12. Arranque del servidor Apache y la base de datos MySQL.
JEX v'z‘;?c:ysa agee quge Encti;t:ima”a muestra informacién sol;re el pa- 2
VEb comg ; a ins 0 i - £
3 pe "";re:?mo: WordPress, Jot,ar:,]a':’,ms): configuracion de aphcz i %Z 3. A continuacién, se comprueba la instalacién entrando en el servidor. Se
V0 Next pars S| i " Drupal, etc. Desmarcamos i abre el navegador y se escribe http://localhost/; en la ventana que
°

s maci i o
iniciar | Instalac; 4 d: Ao Y Rulsamos el boran e

b N aparece se elige el idioma espanol para que se visualice |la ventana de
" [a siguiente pantalla se muestra a &




&l boton Config desde el panel de con-
‘trol de XAMPP (gue aparece en la linea

administracion de

. Hay ;
estd instalado: 4
gzrl::l{laque no es poshble conectarse a €l desde intemet, peq

| almacenamiento web dentro ¢
do para ello. Todo el ‘ e
esﬁigg:l :Euljzica; dentro de Ia carpeta C:\xampp\htdocs.

se

[Z) XAMPP for WInNdOWS sz i === ==

picavenida a XAMPP para Windowst

necontus, sclamerta » corcnusoon. Oesges
e rorramert YA, 4 e, 30 veriar e
et okt 3 b 4 v veren meiaadie.

On desemon mxha dverssin, Kay Voougesang « K Oswald Sedder

 Instal applications on XAMPP using BitNami
e .

e e e e e

nen

Figura 1.13. Ventana de administracion del servidor web.

En el grupo de programas de Windows se crea el meng XAMPP para acceder -
al panel de control pulsamos en el ment XAMPP. Control Panel. 4

1.7.2 Instalacion en Linux desde la linea de comandos

alg

Ac Se escribe Ia contrasef i -
be Ia siguiente orden para instalar Apache: e
#apt-get install apache?

N

. Se i
escribe la siguiente orden para instalar MySQL:

#apt-get instaly mysql-seryer

Al final, nos pj
i S pide ibi 4
Escribimog er ejem‘:sl:ﬂbw una contrasefig para el usuario root:
: 7 ne;';o?' asf es mas facil recordarla, ya que e
? comendable dar 5 la clav:I;alrﬁ\Tos e omacion (Ui

. Se escripy o SO nombre del i 3
€ 12 siguiente orden parg instalar p b

ar PHP:

Uiente or = .
acitn sy, den para Instalar el mdulo de Apache para
et ingtay) ‘

1
ibupachez-mad~ auth-mysql
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5. Finalmente, se escribe Ia siguiente orden para instalar el médulo de
MySQL para PHP:

#apt-get install php5-mysql

Para comprobar si el servidor web esta funcionando, se abre el navegador
web y se escribe la URL http://localhost. Debe aparecer el mensaje It
Works! (iFuncional). Para comprobar si MySQL se ha instalado correctamen-
te, se escribe la siguiente orden desde la linea de comandos de Linux: mysq|
—u root —p, y se pulsa la tecla [Intro]. Nos pedir4 la clave del usuario root (la
que se asigno en el paso 2). Si todo ha ido bien, se visualizard |a siguiente
informacién en la pantalla:

Welcome to the MySQL monitor.
Your MySQL connection id is 42
Server version: 5.5.32-Oubuntu0.12.04.1 (Ubuntu)

Commands end with ; or \g.

Copyright (c) 2000, 2013, Oracle and/or its affiliates. All rights
reserved.

Oracle is a registered tr: of Oracle C
ite affiliates. Other names may be
ol ners.

ion and/or
of their ive

‘help;’ or ‘\h’ for help. Type ‘\c’ to clear the current input

Para probar la instalacion de PHP se crea un archivo de nombre info.php en
la carpeta /var/www y se escriben las siguientes lineas:

<?
phpinfo();
>

A continuacién, se abre el navegador web y se escribe la siguiente URL
http://localhost/info.php. Debe mostrar la informacién de la instalacién
PHP (véase Figura 1.14).

= hpinfo() - Mozilla Firsfox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
hpinfo() E

e =
Figura 1.14. Apache y PHP funcionando en Linux.

Para iniciar el servidor MySQL:
sudo /etc/init.d/mysql start o
sudo start mysql

Para parar el servidor MySQL:
sudo /etc/init.d/mysql stop o
sudo stop mysql

(dependera de la version de Linux)
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1.7.3 Instalacion de XAMPP en Linux

A continuacién, se va a instalar la versién de XAMF’E> parz leux. En Drin}er
lugar se descarga la tltima versién de XAMPP para Inu:;I esde la .dlreccmn
web http://sourceforge.net/projects/xampp/flles/ o desde h“p-//www.
apachefrlends.org/en/xampp—linux.html. En el momento de hacer la instalg-
cién es la 1.8.2 (xampp—linux-l.8.20-installer.run)A

Entramos en modo consola y nos vamos a la carpeta donde hemos descar-
gado el archivo. Ejecutamos la siguiente orden para cambiar los permisos de|
instalador: chmod 755 xampp—linux—l.s.Z—O—installer.run

Y después iniciamos la instalacién escribiendo lo siguiente desde ia consola
(tenemos que tener privilegios de root):

./xampp-linux-1.8.2-0-installer.run

Comienza el proceso de instalacion. La primera pantalla que aparect =s similar
a la vista en Windows, pulsamos Next. A continuacion seleccionamc. os com-
ponentes, en este caso se dejan las dos casillas que aparecen marcacas, y se

pulsa de nuevo el botén Next. Se muestra una pantalla que nos inc.ca que el
directorio donde se instalara es /opt/lampp, pulsamos de nuevo Nexr.

La siguiente pantalla muestra informacién sobre el paguete BitNami (como en
Windows), desmarcamos la casilla para no obtener mas informacisn de BitNa-
miy pulsamos el botén Next. Comienza la copia de los archivos. Al finalizar se
muestra la Figura 1.11, pulsamos el boton Finish, para terminar el proceso.

Sfe abre el ne'wegador con la pantalla inicial de XAMPP desde la que selec-
monamos_ el ldn.)ma espanol y seguidamente se muestra la pagina inicial de
XAMPE véase .Fl.gura 1.15. Si no se abre el navegador automaticamente, lo
abrimos y escribimos la URL http://localhost,/ .

Y‘ntraseﬁa del usuario. Nos dirigimos
Iguiente orden para iniciar XAMPP:

/opt/lampp# +/lampp start

Se visualiza la siguiente informacién:
Starting XAMPP for pipgy 1.8.2-0
XAMPP: k
XBMPP:

XAMPP:

Starting Apache,

Starting mysor,,

Startlng PrOFTPD...Dk.
/opt/lampp#

Para detener xappj
Ploa inen e i
Se escribe desde |g Iinea de comandos la siguiente orden:
/opt/lampps /lampp stop |

el

i
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XAMPP para Linux 1,8.2-0 - Moalla Firefox

Fle Edt View ¢

Bienvenido a XAMPP para Linux 1820}

Enhorabusna:
Has instaago con ezt XAUPP an sl setemal

1odo nons comctamente

cobre b nsalacon XAUPP.

Buena suers,
[ —
Installapplications on XAMPP using BitNami

fordelas on he urenty avallabe 3pps.

DR ™o

e N e

Fliia 1.15. XAMPP en Linux.

Se visualiza la siguiente informacién:

Stopping XAMPP for Linux 1.8.2-0...
XAMPP: Stopping Apache...ok.
XAMPP: Stopping MySOL...ok.

XAMPP: Stopping ProFTPD...ok.

/opt/lampp#

1.8 Funcionamiento basico de un servicio web

Los servicios web son una de las dltimas nuevas tecnologias que han llega-
do a la informatica. Dar una definicién de un servicio web es bastante com-
plicado, pero en general todo el mundo estéd de acuerdo en que un servicio
web representa un recurso de informacion o un proceso de negocio, al que
puede acceder otra aplicacion a través de la web y con el cual se puede co-
municar a través de protocolos estandares de internet. La particularidad
que tienen los servicios web es que estan disefiados para permitir la comu-
nicacién de una aplicacién con otra, sin intervencién humana.

En la Figura 1.16 se representa una arquitectura basica de un servicio web,
en la que hay un proveedor de servicios que implementa el servicio y hace
que esté disponible registrandolo a través del agente del servicio; un clien-
te del servicio que busca dicho servicio y, finaimente, el agente del servicio,
que ofrece a los clientes un mecanismo de busqueda de los servicios regis-
trados por los proveedores.

1. INTERNET, CARACTERISTIC,
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El W3C (Consorcio World Wide Web) es
una comunidad internacional donde las
organizaciones miembros trabajan con-

para
web, pautas y recomendaciones. El ob-
Jetivo es que las tecnologias web més
importantes sean compatibles entre siy
permitan que cualquier hardware y soft-
ware utilizado para acceder a la web fun-
cione conjuntamente.
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=P

En la direccion web htt|
muslﬂiwlganiun/ﬁuiusﬂmesl
ServiciosWeb puedes encontrar una
breve guia sobre los servicios web.

R

AGENTE DEL

SERVICIO

Registro de serviciog

i Localizacién de

: senvicios upD! WSDL
|

| SOAP/XML

| CLIENTE DEL

| SERVICIO Invocacion de servicios

Figura 1.16. Estructura de un serviclo web.

E] funcionamiento es el siguiente: supongamos gue un usuario (cliente del
servicio) quiere reservar un vuelo para ir a Barcelona y ea realizar |3 re-
serva por internet. EI usuario abre el navegador, escribe 2 URL de la agencia
de viajes o la linea aérea que ofrece el servicio (proveedc: del servicio) Y S0~
licita la informacion que necesita.

El proveedor le proporciona la informacion pedida. Para pi« norcionar esta in-
formacicn, el proveedor necesita obtener informacion de ot1 s recursos (otros
servicios web) en relacion al vuelo solicitado por el usuario (se convierte en
cliente de otros servicios web). Cuando la obtiene, se la proporciona al usuario.

Los‘servicius web son independientes de la plataforma y del lenguaje, es
decir, se pueden desarrollar en cualquier lenguaje y se pueden implemen-
tar en cualquier plataforma. El protocolo basico de los servicios web es el
XML, que se usa como formato de los mensajes de datos y como base de

I(?? protocolos SOAP, WSDL y UDDI. En la Figura 1.17 se muestra la descrip-
cion de un servicio web.

©- =

Bt e e ||

- S samenar 2 ——
e

Tmeiiiogs et /54 CurrencyExchar -
i v T ngeService.wsdr
000.0r0 /wesd Zenp,

e e pwAbtahgorse.
e R S TR s
e Comanortxchangapore
w-n:.- . ‘SetRata”s S
q::«m(lll;ll.ql‘ V"/ a
= Correeytxchanga CurencyExchnngeportrypa
<8930:bindng 1 Dot 5
T e s atntng o
: s TanEDot="hitp. ), >
S o “ehemas xmiconp.ors) vemny ean
= e e e, chan
5 -m-,h'm-‘nzll Cndilagy
- : ' XMethods-Currer 3
= ™o/ oms fancodiagy 0
P s..h.u.,"f,‘;'-a_...'"’“""..,..’“"""..,. P
e -'hlmnrcumz «change™
.<-...,.$...-*--m.,,_'....,,,, i
PO namg e ‘.“-" e
P e TEree e 0 oo documant
st esumentasion>
ATy D interne

Figura1.17
 Descripeign e un sery; I
En deﬂnitwa, o i

; s .
caciones o g Serviciog

tocolog: o> S€ defi

€N @ partir de las siguientes especili

+ XML (eXtensible Markup Language): es el lenguaje de marcas que se uti-
liza para describir la informaci6n; puede describir datos y documentos.

«  SOAP (Simple Object Access Protocol - Protocolo simple de acceso a ob-
jetos): es un protocolo de mensajeria (basado en XML), que indica cémo
se deben codificar los mensajes que circularan entre las dos aplicacio-
nes, cliente y proveedor del servicio. Este protocolo permite que se co-
muniquen programas que corren en diferentes sistemas operativos.

«  WSDL (Web Services Description Language - Lenguaje de descripcion
de servicios web): lenguaje que define un mecanismo estandar para
describir un servicio web. Los documentos WSDL deben estar disponi-
bles en el servidor web que ofrece los servicios. En realidad, WSDL es
un vocabulario XML para describir un servicio web.

= UDDI (Universal Description, Discovery and Integration): este protocolo
proporciona un mecanismo estandar para registrar y localizar los ser-
vicios web que se pueden ofrecer a los clientes. Los directorios UDDI
actlan como una guia telefénica de servicios web.

1.9 Estructura de la informacién de un sitio web

4 forma de organizar y disefar un sitio web, con toda su informacion para
-2r publicada y difundida en un servidor conectado a la red internet, es muy
‘iterente a como la difundiriamos utilizando el soporte tradicional en papel.
Hay que tener en cuenta toda una serie de recomendaciones que son pro-
pias y especificas de esta tecnologia:

= Se debe elegir un dominio corto y fécil de recordar. Es preferible el.com
o el propio del pafs donde se quiera ubicar el sitio (.es, en Espana).

» Hay que elegir un hosting, es decir una empresa que ofrezca el ser-
vicio de alojamiento web, que sea del mismo pais para la empresa
que ofrece el servicio y la ubicacion del sitio a crear. Hay que evitar
hostings lentos y con caidas frecuentes, y tampoco conviene elegir
alojamientos extremadamente baratos.

« La informacién del sitio web debe estar lo mas estructurada posible,
es decir, hay que crear paginas y organizarlas por secciones, temas,
productos o servicios. Establecer jerarquias en &rbol entre paginas, de
manera que no se superen los 4 o 5 niveles de jerarquia. Todas las
paginas se enlazaran adecuadamente, cada pagina tendré un enlace a
todas las que estan por debajo de su jerarquia, a la pagina superior en
la jerarquia, a la pagina principal y al mapa de la web. En la Figura 1.18
se muestra el sitio web de Todo FP http://www.todofp.es/. Observa
c6mo se organiza la informacion.

Figura 1.18. Sitio web de Todo FP.
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" La comunidad W3C se encarga del man-
tenimiento del protocolo SOAP y del len-
guaje WSDL. En el caso de UDDI, se trata.
de un proyecto en el que participan dis-
tintas empresas. E lenguaje XML consti-
tuye la base de todos ellos.
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Las paginas dindmicas son paginas
HTML generadas a partir de lenguajes de
programacion (scripts) que son ejecuta-
dos en el servidor web.

s del sitio deben seguir unas recomenda
es y eficaces posible:

Ciongg:

das las pagina

to i
Jgualmente, o mas eficients

para que sean
L atibles con los nave; X
Las paginas web tienen 4 ser comp: gadores g .
uales. i
actd e resolucion compatible, de manera que las
Se debe

Actualmente, la mayorfa de monjtora
0% de la pantalla. ; Nitores S
QCUpeZiﬂ O ion de 1024 x 768, por lo que trabajar Para esta resgl
?ecriloe: permitira que monitores mas grandes puedan verla sin Problema,
i .

be ser facil navegar por 1a pagina. L9s puntos mds destacados vicl
Det ,iados mas usuales deben ser localizables para el usuario de forma
:il::cta En sitios muy grandes es conveniente poner un mapa de| sitio,

Las imagenes son muy ttiles, pero hay que ufarlas con cuidado. Un do-
cumento con muchas imégenes de gran tamano puede ser muy lento dg
cargar; normalmente las imagenes de una‘paglna no deben ?Cupar mas
de 30 kilobytes. Hay que procurar que la pagina se cargue rapido,

Hay que procurar que todos los documentos del sitio web tengan un gj.
sefio similar.

Hay que disefiar las paginas de forma organizada, cic manera que sea
fécil su actualizacion. ;
Para que la pagina sea facil de localizar en los busc=iores hay que po- i
ner claramente el titulo del documento, etiquetas <H 1> 0 <H2> del lep-
guaje HTML, introducir algunas palabras clave en las etiquetas <META>
del lenguaje HTML y, ademas, incluir el maximo de irformacion signifi-
cativa posible en las primeras 25 Iineas de la pagina, ya que algunos:
motores de bisqueda las usan para indexar su base de datos.

Péginag -

1.10 Bases de datos asociadas a un servicio web

foy en dia, es habitual recurrir a j
gun tema que nos interese. Abri
informacion a localizar Y pulsami
aparecen enlaces a |3 informaci
cualquier servidor de la red ubjc

nternet para buscar informacién sobre ak-
mos nuestro navegador web, escribimos |
108 el boton para buscar. Autométicamenm\‘
on solicitada, que puede estar localizada en
ado en cualquier lugar del mundo.

Gran parte de toda esa informacion r
€n bas;

equiere j jal y estd ak
macenada o5 de datos, i q un manejo especial y

utilizarse q / mente las bases de datos solo podial

P Aﬂu:lrr:;?: uns Organizacion, en ung empresa, o dentro de unared
Ubicadas en cualqdis:’ Iuegrr:rods oy 1avés de la web a bases de daid
NISMOS para proteger | o Tundo. Estas bases de datos offecen
Identificados,

Para la integraci

£racion de p, g
terfaz. Dicha nteyfa, esa::s %8 Cat0S 1 a web o5 necesario contar con UM
110 (en un lengy, © Pagina wep en | Aue se escribe el codigo NECess

e apropia
e emat:’;",’“" Por ejemplo PHP) para reallzar la coneXdf
as pag; ado parg Visualiza informacign, Interactuar con ella y darle un %
ginas dindmicag a desde yp Navegador. Estas paginas websol
Ao g 205, Una aplicacion tipica de base
nde sus productos por internet.
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Asf pues, para acceder a los datos de una base de datos desde la web se
necesita:

* Un navegador, por ejemplo internet Explorer, Mozilla Firefox o Google
Chrome.

* Un servidor web, como Apache o IIS (Internet Information Server), que pro-
porciona el servicio de conexion entre la base de datos y los clientes.

1. INTERNET, CARACTERISTICAS
Y EVOLUCION

Los scripts son lineas de cédigo que es-
W

* Un servidor de base de datos, como MySQL u Oracle, que alrr
la informacion a acceder.

¢ Una aplicacién que acceda a los datos, como por ejemplo una aplicacién
realizada en PHP o en ASP. Esta aplicacién contendra las instrucciones
necesarias para interactuar con la base de datos. La Figura 1.19 mues-
tra una pagina web en PHP que accede a una tabla de una base de da-
tos MySQL y visualiza todas sus filas. Dependiendo del tipo de servidor,
se creardn un tipo u otro de paginas dindmicas, ya que estas se ejecu-
tan en el servidor web. Por ejemplo, si el servidor web es IIS, se ejecuta-
ran paginas ASP. Si es Apache, se ejecutaran paginas PHP. Aungue ac-
tualmente hay paquetes de software que ejecutan todos los scripts.

1 @<ophp
2 | Sconexion = oci_connect ("system”, "oracle”, "xa”) ;

3 |Squery = "SELECT * FROM EMPLE ";//CONSULTA DE EMPLEADOS
4 |S= = oci_parse(Sconexion , Squery );

5 xecute (53) ;

5 [si =os

7 |while (Sres = oci_fetch_array(Ss, OCI_ASSOC))

8 &1

g echo $res['EMP _NO'] . "=" . Sres['APELLIDO'] . "»~
10 Sres['OFICIO’] . "*" . Sres(['SALARIO'):

11 echo "<br/>"; //salto linea

12 Si = si+l;

23 [) // fin while

Figura 1.19. Pagina de acceso a datos en PHP.

En la Figura 1.20 se puede ver una transaccién web con base de datos, en
la que se hace una peticion HTTP, el servidor web es Apache, la base de da-
tos MySQL y la aplicacion que accede estd en PHP

SERVIDORwEB
APACHE

e®S (1)

cuEnTe PETICION DE DATOS.

¥ !iq “© J ‘
V (2)1
I e iy

RESULTADO HTML MOTOR PHP

SERVIDOR DE BASE
DE DATOS.

mMysaL

Figura 1.20. Transaccion web con Apache-MySQL-PHP.

El funcionamiento es el siguiente:

1. El navegador web de un usuario envia una peticién HTTP a una pagina
web determinada.

2. El servidor web recibe la peticién, recupera el archivo y lo pasa al motor
PHP para su procesamiento.

3. El motor PHP comienza a analizar la secuencia de comandos. Dentro hay
un comando que establece conexion a la BD y ejecuta una consulta. PHP
abre una conexién al servidor MySQL y remite la consulta pertinente.

|
|
‘j
|
,\

enlos HIML;
el servidor los interpreta y ejecuta antes
de servir las paginas al cliente.

TR




recibe la consulta de la BD y la procesa, A

£l servidor MySQL CONtiyq

Ao TERISTICAS 4. | motor PHP I
1. INTERNET, CARACTERISTICAS 51 envia los resultados @ 1. INTERNET, CARACTERISTICAS
¥ EVOLUCION E‘I":wmr PHP termina de ejecutar la secuencia de comandos, | Qe W% Y EVOLUCION
ey 13l |a aplicacion de formato a los resultados en HTL. Se e b e SO '
£ In-lp“fjaruelve el cédigo HTML al servidor web. 8Uig |
mente, dev 6digo HTML al explorador 1 |
dor web devuelve el c0 ig onde g i = SR 5 i
6. El servidol e Sugy [ o o |:
puede ver los datos SO/ S Bil !
PHP (Hypertext Pre-processor): es un | e i p P - ‘ iy el |7 Al instalar XAMPP no se establece |
lenguaje de script de c6digo abiero, utii- I mente, se pueden encontrar aplicaciones r(3'(uee mtteg’a” &l servidor ygp i | contrasefia para el superusuario root de
zado para elaborar aplcaciones web s0- | Apache, la base de datos MySQL y el lenguaje interpretado PHP; eg ¢ cas | MySQL. Por seguridad se recomienda
be el servidor web Apecte. | de XAMPP, AppServ 0 VertrigoServ entre otros (véase Figura 1.21), R/ | una fia para dicho
e | ol | usuario, para ello podemos acceder
ASP (Active Server Pages):es el len- | T | ala URL http://localhost/security/
quaje Wﬂmesafigﬁpgbwﬂﬂl’;"::’”l | | ity.php donde se muestran
L’“’:u:: 1IS; esta basado et 200 ‘ los campos para cambiar la contrasefia.
- PETICIGN DE DATOS
et |
JSP (Java Server Pages): es un lengua- T | |
jede scriptcreado por Sun, basadoenla | ! Figura 1.23, Ventana de la herramienta phpMyAdmin. |
tecnologia Java. cumTe

| 3. Lacreacién de la base de datos se realiza desde el botén (o pestana) Bases
| de datos _{giBases de datos. Se pulsa el botén, se escribe su nombre (por ejem-
plo, prueba) y se pulsa el botén Crear (véase Figura 1.24). Se mostrard un
mensaje indicando que se ha creado y se mostrara su nombre en la lista de
bases de datos.

Figura 1.21. Servidores web que integra Apache-MySQL-PHP.

ACTIVIDAD RESUELTA 1.1 ! . |

12001 e »

locainost

Creacion de una base de datos. Se va a crear una base de da'0s de nombre p
ba. Para ello se utilizard el servidor XAMPP. Los pasos a dar scran los. siguiente:

Pasos: K
1

Se arranca el servidor Apache y la base de datos M; {
lySQL. A continuaci6r

a::re el navegador y se escribe http://localhost/; seguidamente se hace cl

el enlace phpMyAdmin del mend Tools. Véase la Figura 1.22:

Eeom ~~ . —

XAMPP for Windows .

Bemenkdo o XAMPP paca i
— : para Windovest
et e bt

=

Figura 1.24. Creacion de la base de datos prueba.
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4, Con esto, la base de datos prueba estaria ya creada, pero ¢cémo se guarda la in-
formacién en la base de datos? Para ello es necesario crear Tablas. Las tablas
son los objetos que la base de datos utiliza para almacenar la informacién. Se or-
ganizan en columnas (a las columnas también se las llama campos) y filas. Las
columnas representan los nombres de los datos que se van a almacenar y Ias fi-
las, los datos almacenados. Por ejemplo, se va a anadir a la base de datos prue-
ba una tabla llamada Alumnos, donde se almacenara el nombre, la direccion, la
poblacién, la fecha de nacimiento, el nimero de matricula y el curso del alumno.
La tabla podria configurarse de la siguiente manera:

“:*-:'L"Z“':'a’i’-?.i-;i-’s-;:;;; o
e AR
Flgura 1.2 v i
PhpMyAdm

. —
tana Principal de XAMPP, meng Tools,

i José C/Madrid
s " €5 Una herramignt, oy iy o g | Toledo 11/10/1995 | 1234567 4ES0
i €S de las baseg de dato Y completa que permite acceder: C/Alfares
ﬂerecﬁa sea Figura 1,93 sem U: IMYSQL a través de una interfaz wel Maria Gl | JG7oCh | Toledo 02/07/1997 | 333333 2ES0
— dat a Vel : 2 s
::W:adne| Zquiercn ar;(:;: ;el Isel’VIdor o = Bl gl e 01/09/1997 | 444448 2e50
le las i n |a s b &
mini M3S (parte datos que estan creadas Y, €l 1 Pedro | C/Plaza
Stracien SUPEIOn), Se pueden realizar Jas upemCIor;ésﬁ g Ci e FOR e ) e Y
°




e MyAdmin se selecciona la base de ¥
5, Paracrear la ;b?eﬁgssqlﬁg?da de la ventana. En el cuadro c::t::.
desde ele";i"_be el nombre e la tabla y el ndmero de campos (cojyp;
tabla, se,(véase Figura 1.25) (1). Se pulsa el boton Continuary, a aq,
:.?;?lzleme \entana se escribe el nombre de [0S campos de fa tap Utilizacién de una pégina PHP para mostrar el contenido de la tabla Alumnos de la

de dato, la longitud ¥ ! resto de opciones se dejan por defecto, ya que : base de datos prueba.
2
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ACTIVIDAD RESUELTA 1.2

objeto de: estudio (véase Figura 1.25) (2). En el tipo de dato se elige =

) | ) i S0S:

1 ara los campos que EUCOS y nlmeroy

A la hora de crear una bse de dalos gATE para ¢l campo que almacena Ia fecha de nacimiento. INT para g 1. Comprobar desde el panel de control de XAMPP que el servidor Apache
MySOL hay que indicar el cotejamien- imero de matricula, pues se utilizardn nimeros ente ¥ MySOL estan inici e it

| ue almacena el 4
to en el que se selecciona el conjunto Se - lonatlos estos datos, & pulsa el botdn Guardar y en la Slguiente yo

de caracteres que se utiliza en la base ase Figura 1.25) (3). Al pul r
- e muestra la tabla creada, (véase Fig! = . Al pulsar en el sfgnq
de datos. Dependiendo del conjunto se S ] nombre de.a base de datos (en el maﬂ: »

Jeccionado, se podrn escribir tides sin | que aparece ala i :
problemas, 0 ingluir la i, 0 distinguir ma- | jzquierda) se muestran las tablas creadas, al pulsar en el signo + de Ja taj

yiisculas de mindsculas. Para el idioma mostrarén sus columnas. Pulsando en Insertar 3¢ inssriar Se podran ing |
espaiiol existen varios tipos de coteja- datos en la tabla. Para ver la estructura de la tabla creada se pulsa Estm e |
‘miento, como por ejemplo: utf8_spanish._  comenns , Para ver el contenido se pulsa en Examinar. 4
i, 0/latin1_spanish_ci.

2. Copiar la carpeta de nombre ActividadResueltal 2 que se encuentra en los
recursos del capitulo en la carpeta htdocs de XAMPR Es decir, si XAMPP se
instal6 en la unidad C, debes copiar la carpeta en C:\xampp\htdocs.

3. Abrir el navegador web y escribir la sigui URL: http://
ActividadResueltal_2/. Se muestra |a pagina de la Figura 1.26.

4. Desde phpMyAdmin inserta mas filas en la tabla Alumnos y pulsa el botén Ac-
tualizar del navegador web para que se muestren Ias filas gue has insertado.

[ —

ot 2 Cpaci

Al incluir los datos en una red social es
como si vendieses tus datos. Ademas es-
tas ahorrando a las agencias de seguri-
dad y a las grandes multinacionales los
estudios de mercado, pues ahora cual-
Numaro de ALUMNOS : 4 i quiera puede saber tus gustos, tus aficio-

- ——— | nes, qué haces y a qué te dedicas. Y la

\ multinacional utilizaré la informacion pa-
:{ | ra enviarte su publicidad y sus ofertas de

| acuerdo a tus datos publicados.

Figura 1.26. Actividad resuelta 1.2.

1.11 Las redes sociales

Las redes sociales son uno de los desarrollos mas innovadores de la Web
2.0. Desde que fueron concebidas, su finalidad ha sido la de crear un lugar
de encuentro para que miles de usuarios con intereses comunes puedan co-
municarse. Actualmente, millones de usuarios comparten aficiones, amista-
des, ideas, fotografias, videos y elementos multimedia de todo tipo. Su cre-
cimiento ha sido tan enorme que se han convertido en un fenémeno social.
Estan revolucionando la forma de comunicarse y de interactuar.

 PhoMyAdn |
a [skyped 8,

" : > facebook - ﬁ
Aplicaciones como YouTube, MySpace, Facebook, Tuenti o Twitter (véase Figura comunidad ism
1.27), ad_emj:x; de ocupa.r los primeros puestgs en el ranking absoluto de los lu- msn¥ Llnkedﬂ (o]
gares més visitados de internet, estan cambiando totalmente la forma de rela- - “ J
cionarnos con nuestros amigos, vecinos, conocidos, clientes, seguidores y com- «Wiseed fIICkr
pafieros de trabajo o de aficiones. Para muchos es la manera mas novedosa @mmm &udngnmw
de establecer relaciones sociales y de sentirse acompafiados. -

Figura 1.27. Redes sociales mas populares.

2 lee00 lnnt peedshd B
= Iec0n

e o167

sharo
El funcionamiento es sencillo. Una persona se registra en una red social (por | (IEEIIS YouQIl
ejemplo, en Facebook) y empieza a invitar a amigos y conocidos a formar par-

Figura 125, Creacign

_— . iy de la tapj, Alumnos de g p te de la red para compartir intereses, preocupaciones, fotos, etc.; los ami-
e tencias |T\JSSSe llenaran ge datos 22 e datos prueliay gos y conocidos reciben la invitacion y deciden unirse a la red; estos a su vez
a través de Pprogramas, o ejecutant o s invitan a otros amigos y conocidos; asf, poco a poco, se va creando la red

ellg desde | 1
[ ngye:{e estructyry : GD: i;a"a SQL. s
nsult;
base de gatgs

QL (Structured Query Langu:
45 que permite realizar cualquier

relacional,

£
4

i E de amigos, proporcionando la posibilidad de interactuar y compartir intereses
£ con personas que nNo CONOCEMOS; PEro son amigos de nuestros amigos o de
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7 =z
' agente inteligente e un sistema
0 ) situado e
terminado entorno, capaz de agt::rd:e
o autnoma y razonaga g dicho en-
Para llevar a cahg unos objetivos

predaterminados (Michael Wooldridg

Jos amigos de nuestros amigos. La red social es un sistema abierto e
da miembro aporta y rompe el aislamjg,

va construyendo con lo qué cg 2 ol
muchas personas en una sociedad tan tecnificada como la actual.

Las ventajas de las redes sociales son numerosas:

« Permiten la relacién e interaccién con otras personas. Personag de g
ferentes lugares y paises, 0 a las que no es posible acceder en la Vid;;
cotidiana.

« Son una buena herramienta para establecer contactos Profesionaleg
y encontrar oportunidades laborales. Muchas empresas hacen Uso da
estas redes a la hora de buscar personal.

« Las redes sociales son una plataforma ideal para el ocio, permitiendo
formar parte de diversas comunidades, participar en acos y conferen.
cias 0 acudir a eventos.

« Tienen la posibilidad de publicar todo tipo de contenidc . Esta capaci- ‘
dad se denomina lifestreaming y posibilita tener toda 1 sestra vidg e |
sumida en la red social.

| Sin embargo, como cualquier aplicacién, también tienen sus | ritos débile:
que se deben conocer: i |
* Nuestra privacidad puede verse en peligro, pues si no sabemos con- |

figurar las opciones de privacidad d i
e nuestro perfil y lo deg; ier-
to, todo el mundo podra verlo. ! e
S:o [IESEO es la suplantacion de personalidad, que es una forma de
Hasa::ae: I;q:eI:na Persona pretende ser o hacerse pasar por otra.
lerta falta de control de los dat ‘

d 0s. Todo lo que publical

puede convertirse en propiedad de las redes sociales. p "3

ACTIVIDAD PROPUESTA 1.4

et 5 BN

Busca en internet |a historia
Tu:ntl o Twitter. Busca quiént
QUE servicios ofrecen, ¢

e , Cudnto

d 7
e: I;jse redes sociales YouTube, MySpace, Facebook,
0N sus creadores, qué empresas fundaron,

S Us ienen y c6 ner S empl
i ! ularvof tiene y‘c?mo ganan dinero esta re-
USca en intemet cudles son 13s redes sociales favoritas de | e
't cual 0s espanoles.

1.12 Hacia Ia Web 4.0

:l;umquen entre sf para generar la
Que haya agentes en la web que
Cemos las personast,

La Web 4.0 es yp g

stem: erati
sencillo como i 8 Operativo virtyg| Wehos

rlos siguientes Cuatro ccnceptos.conSiSte G &lZ e

S

*Fuente: hy nUevared wikispaces com e 4.0,
t://nuevared.yj Spaces.comy/Wep,
eb+4.0,

© Ediciones Paraninfo.

« Usable: utilidad para los navegantes de la red.

+  Accesible: cumplir las normas y los esténdares de accesibilidad.
« Indexable: localizable a través de los buscadores.

« Actualizable: actualizar la web con regularidad.

Asi ve el cibergurti Raymond Kurzweil |a red internet més futurista, que sitda
mas alla del 2029:

« Uso de gafas especiales en las que se superpondrfa a la realidad
fisica una capa de realidad virtual.

» Podremos dialogar de forma natural y online con un agente virtual
inteligente. A través de él se podran realizar operaciones bancarias o
de comercio electrénico.

« Un internet que, unido a dispositivos tactiles, ofrecera una realidad
sensorial completa y permitird experiencias casi reales de sexo virtual
gracias al 3D.

- internet que estara integrado en los vehiculos.

= En el que existirdn implantes neuronales con acceso directo a la Red
que mejorardn “las funciones cerebrales superiores como la memoria,
la velocidad de aprendizaje y la inteligencia en general”.

- Yaen ese umbral (2029) los ordenadores tendrén la potencia de pro-
ceso equivalente a la de un cerebro humano (unos 10716 calculos
por segundo). Alguna de estas predicciones se han llevado al cine en

peliculas como Jhonny Mnemonic (1995) (implante neuronal) o Matrix
(implante neuronal y realidad virtual que sustituye a la realidad).

ACTIVIDAD PROPUESTA
Busca en internet informacién sobre Raymond Kurzweil y sus trabajos y responde
a las siguientes cuestiones:

¢Qué predicciones hizo Kurzweil entre 1986 y 19897 ¢Se convirtieron en una
realidad?

2Qué es lo que predice Kurzweil entre ahora y el afo 20507?

Con el avance de la nanotecnologia médica, ¢qué se podré conseguir?

Accede a los siguientes videos en YouTube para ver cémo algunas empresas tec-
nolégicas ven el futuro:

http://www.youtube.com/watch?v=PfgmIVxLCOw

http://www.youtube.com/watch?v=ozLaklIFWUI

d-del-futi

la-web-4.0.

2Fuente: httpy//www. es/gestion/
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jal de ordenadores
ir recursos € inter-
red mundial, 10S
de conexiones
n utilizan un

Intemet es una gran red mund
conectados, que permite coMPpa
cambiar informacion. En esta gran
ordenadores estan unidos a traves de
de varios tipos, y para la comunicaciol
lenguaje o protocolo comuin.
Los servicios mas usados que ofrece intern! o
email, FTP, noticias, telnet, WWW, chat y servicios
de telefonfa.
La web fue creada en 1989 por Tim Bemers Lee.
Consiste en una forma de organizar la informa-
cién utilizando las tecnologias de Internet y el pro-
tocolo HTTP.
HTTP es el protocolo que sirve para ver paginas
web. Su nombre viene de HyperText Transference
Protocol, que significa protocolo de transferencia
de hipertexto.
El hipertexto son archivos tipo texto que utiliza co-
mandos HTML, que son interpretados por el nave-
gador como comandos de formateo de texto.
La Web 1.0 fue la web inicial, de solo lectura, con
paginas web estaticas con las que el usuario no
podia interactuar.
}.a Web 2.0 es la web en la que el usuario puede
i ion se en bases
de datos y los usuarios pueden afiadir, modificar o
borrar contgnldus €n esas bases de datos,
:-:: zsg:;::'dfztla Web 2.0 son: I@s redes socia-
; Ograffas, compartir video y misi-
ca, herramientas ofimaticas web, foros, blogs, mi-
crobloggins, etcétera, i
:;‘r:n‘:;g;g"qru:’euzl(idﬂ INEIES, web browser) es a
123 €l UsUario para moverse
lared y poder acceder a las distintas péginas wEior
Un servidor web es un prograj :

Ma disefiado para
gosptar peticiones HTTP de| navegadory servi?las
s,

et son:

protocolo son las reglas
o Preestaplegi
v \dare's pgra transmitir informaclén o
indica dénde ests Ubicado el jtio Web;
‘Web Que visitamns'
riales, :

Por los.

Los proveedores de servicios de internet (IsP) e £
empresas dedicadas a conectar a internet a log
usuarios, o las distintas redes que tengan, ya h?r
cerel mantenimiento necesario para que e| aCceso%
funcione correctamente. "
Los servidores DNS (Domain Name Server) Son og.
que resuelven el nombre de un dominio en ung d
reccion IP determinada.

Para que una conexion internet sea posible debe
existir un servidor web, un dominio y un servidordg
nombres de dominio. 3
XAMPP es una aplicacién que incluye el servidor
web Apache, el gestor de base /= datos MySQLy"
los lenguajes PHP y Perl. 2
Los servicios web estan disenacl.s para permitirfg
comunicacion de una aplicacion cn otra aplicacidn
sin intervencion humana. Se definen a partir de los
siguientes protocolos: XML, SOAP, UDDI y WSDL.
Las paginas dindmicas con acceso a datos nos
permiten interactuar con la informacién de una
base de datos, ya sea para obtener informacion
y mostrarla al usuario o para actualizar su con-
tenido. £y
Para acceder a los datos de una base de datos:
desde la web se necesita un navegador web, un" :
servidor web, un servidor de base de datos y.una:
aplicacion que acceda a los datos y que permita
Crear paginas dindmicas.

Las redes sociales son sitios web concebidos con
el propésito de interconectar usuarios que compar-
ten aficiones, amistades, ideas, fotografias, Videoss
Y elementos multimedia de todo tipo.

.

kg

'r-:nWeb 3.0 es el conjunto de tecnologias que i@
Webposmle a creacion y Ia transformacion de a8
actual en una Web semantica.

r

© Ediciones Paraninfo.
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ACTIVIDADES DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

DE COMPROBACION

.. Marca los conceptos que NO son servicios de interet:

1.5

I
@

a) Laweb. d) Las redes sociales. /
b) Los blog. e) Elemall.
c) Elchat. f) Los foros.

Marca la afirmacion correcta:

a) La web es un conjunto de paginas dindmicas.

b) Los navegadores permiten a los usuarios visuali-
zar el contenido de paginas web.

c) La web es un servicio de las redes locales.

El creador de la web fue Bill Gates.

=

Marca la afirmacién correcta sobre HTTP:

Es el protocolo que sirve para conectar con sitios
en internet.

Es el protocolo de transferencia de archivos.

Es el protocolo de transferencia de hipertexto.

Es el lenguaje para crear paginas web.

E)

b,
o]

o aiT

En la Web 1.0:

a) No existian los usuarios, pero sf las bases de datos.
b) Las paginas web estaban escritas en HTTP.

¢) El contenido y el disefio estaban juntos en el c6-
digo HTML.

Aparece el Messenger y el buscador Google.

z

En la Web 2.0:

a) El usuario solo puede visitar los sitios web.

b) Solo se utilizan lenguajes de marcas en la elabo-
racién de paginas web.

c) Los protagonistas son los usuarios avanzados.

d) Aparecen las redes sociales. 4

Senala las dos afirmaciones correctas sobre los domi-

nios.

a) Son los nombres de los protocolos de conexién.

b) Es la direccién que permite que los ordenadores se
comuniquen.

o

que visitamos.
d

tio web que visitamos.

El dominio indica dénde esta ubicado el sitio web _/

AT

1.8

1:9

B

Facilitan la navegacién, pues es el nombre del si- , /

Senala las dos afirmaciones correctas sobre IP.

Las direcciones IP permiten establecer comunica-
cién entre los dispositivos de una red.

b) Es el protocolo para visualizar las paginas web.
c) Es un cédigo numérico de cuatro valores, que va-
rian entre 1y 255.

Los sitios web tienen asignadas direcciones IR

Sefiala las tres afirmaciones correctas sobre provee-
dor de servicios de internet:

a) Es el usuario que se conecta al servicio de internet.

b) Es necesario para establecer una conexion a internet.

¢) Son empresas dedicadas a conectar a internet a
los usuarios y mantener la conexion.

d) Pueden ofrecer servicio de alojamiento web.

Senala la afirmacién correcta sobre servidores DNS:

a) Es el servidor que aloja a las paginas web.

b) Es el que transforma la IP de un servidor en el
nombre de dominio.

c) Convierte la petici6n del cliente en el servicio web.

d) Convierte la IP del sitio web a HTML.

Para que una conexion a internet sea posible se nece-
sita (solo una respuesta es correcta):

a) El usuario, el protocolo HTTP y la pagina a visitar.

b) Un médem y una direccién IP.

c) Un servidor web, un dominio a acceder y un ser-
vidor DNS.

d) Un navegador de internet y Google.

Un servicio web (solo una respuesta es correcta):

a) Estd disenado para permitir la comunicacién de
una aplicacién con otra.

b) Es un servidor que proporciona aplicaciones web.

c) Es el parametro que se envia al hacer una operacién
en intemet.

d) Son los lenguajes que se utilizan en las aplicacio-
nes web.
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144 Marca las dos afirmaciones correctas sobre Pé
3

es correctas sobre servicios

'a) Las paginas dindmicas permiten intera

DE AMPLIACION

Ctuar oo

a) El protocolo SOAP es el lenguaje que se utiliza
para describir la informacion. :
b) Es independiente de la plataforma y del lenguaje.
‘c) Se define a partir de varios protocolos.
d) Es un servidor de noticias.

informacion de una base de datos,
b) Todas se generan creando scripts en Cg|,
¢) Estan controladas por la W3C.
/d) Se generan automaticamente a partjr
ejecutados en el servidor web.

-

A la hora de disefar y crear un sitio web:

G

a) Lainformacién se expone a conveniencia del crea-

/a) Es una organizacion encarg: la de desarrollaré

b)' Hay que elegir un dominio corto y facil de recordar.

¢) Las paginas creadas deben ser compatibles con
los navegadores més actuales.

d) El hosting debe estar ubicado en Espafia.

b) Su creador fue Tim Berners:-:
¢) Ha creado el lenguaje ASP y
d) Es un lenguaje de script.

- Los visitantes de paginas wel

b son a la ve: ( n ]
-No'se utifzan bases de datos, /. Z Usuarios porque se pueden registrar, /. s

- Aparecen las redes sociales. - -

van juntos en las pééinas HTML.

o ‘Onectandose aplicaciones. web.
usca navegadores en Internet, descargatelos € instdlal
alos.

7
i 0 que permite quz ] uqsue SE Visitan,
ord
Enadoreg Ylos. disposi(i\,us de red se comuniquen

' €0n lag Sigulentes tablas;

, nom|
bre de empleado, direccién, teléfono, Sal

1.20 Explica el funclonamlento de un servidor web.

1. INTERNET, CARACTERISTICAS

1.21  ¢Qué son los servicios web y cémo funcionan?

e serp

1.22 ;Qué recomendaciones deben cumplir Ias paginas de un sitio web para ser lo mas eficientes posible?

1.23  ;Qué son las bases de datos? ¢Qué se necesita para acceder a los datos de una base de datos desde la web?

Enlaces web de interés

La enciclopedia de contenido libre de la red: http://es.wikipedia.org/wiki/
Directorios de blogs en Espana: http://www.directorio-blogs.com/
Oficina del Consorcio World Wide Web (W3C) en Espania: http://www.w3c.es/

1.24  Explica con tus palabras las ventajas y los inconvenientes de las redes sociales.
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SGML (Standard Generalized Markup
Language, 1986): es un metalenguaje
que permite definir lenguajes de mar-
cado. Especifica la sintaxis para la inclu-
si6n de marcas en los textos, asf como
Ia sintaxis del documento que especifica
qué etiquetas estén permitidas y donde.
La definici6n de la estructura y el conte-
nido de un tipo de documento se reali-
7a por medio de su DTD (Documert Type
Definition).

SRR T

SABIAS QUE:

HTML 5 es la quinta revision
Importan-
e de HTML. Es una tecnologia creada
mnmdmﬂw lawebye| desarro-

2.1 Lenguaje HTML. Etiquetas y atributog

i L (Hiper Text Markup Language - Lenguaje de mape.
B e o i v ol
web. Al contrario que en otros Ienguajfes, los documentosv HTML nos
pilados generando ejecutab_!es, sino mterpr?tados PO Visores o o
res web. Esto tiene 12 ventaja de que en realidad un documentq HTMY
més que un archivo de texto, y por tanto es compatible con Cualquier
forma o sistema operativo que disponga de un navegador. Otra ven
que el lenguaje no se compile es que podemos obtener sin ning(n oo
el cédigo fuente de cualquier documento HTML que encontremos ol ke
simplemente grabando Ia pagina en formato HTML. 3

El lenguaje de HTML utiliza etiquetas que son las que describen el conte

teni

de los documentos HTML, también los Ilamaremos pésinas web, E

2.1.1 Estructura de un documento HTML

Los documentos HTML se encuentran estrictamente »/zanizados. Ca
te del documento se declara utilizando unas etique! s especificas La
tructura basica es [a siguiente: ]

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>(aqui ) T f
</head> (gui va el titulo de la pagina)</title
<body>
(aqui va el re

</body> Sto del cédigo html)
htnis>

N de HTML que
Muchas veces Muestra [ p;

Se Utilizaré en Ia pagina, ya que cada navel
DOCTYPE ayygs o)

agi "
navegagi gma,de diferentes maneras. La declarac
Ora Visualizar la pagina correctamente.

n 19

3S, Se admita todo, A g‘r?' Yhasta esa fecha no habra unas norma

"aVegad?;?Zg: " 2hora, cada vez que hagamos Ut P

ersi %

onde aparece lDOCT,;:s HTML se usa; esto se hard

Las vergig ;
€S anteri

g;‘:::wpecmcar el orez ga HTML 5 se basan en SGML, por [0/dU

: are de yari - O¢ d0CUMen; . F

Si'el dogy, n:: ldsac!fJn identiﬁqugﬂef%TT[g.dEs:fTsﬂefmrac,on pe;/rr;i

Sintg e que sigue

€ debe ¢ intactic
MUeStran 4 o Bl glle eslsmn‘;"te correcto. En el tipo de docul
U061 algynag da " HTML responde nuestra pagiid
oc eclaraciones: 3
documemo

PUB|jG b
"aser g +/IETF//DTD HTML,//EN">. D2
D-HTML 2.0 g soportado extensal

por los navegadores pero no soporta tablas, marcos e internacionali-
zacién. Definida por IETF (Internet Engineering Task Force).

+ <IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">.
Declara el documento para ser HTML 3.2. La mayoria de los navega-
dores soporta HTML 3.2, sin embargo, es limitado para las hojas del
estilo y no soporta ninguna de las caracteristicas de HTML 4 tales
como marcos e internacionalizacion.

+  Para HTML 4.01 las versiones anteriores no son recomendables debi-
do a que no son del todo compatibles con las hojas de estilo. Existen
tres tipos de DTD:

- Transitional, este tipo incluye todos los elementos y cualidades
de HTML 4 Strict pero agrega elementos obsoletos o desaproba-
dos. Se llama Transitional porque esté pensado como transicion
hacia HTML 4 estricto.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//
SN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

- Strict, que indica que el c6digo es HTML 4.01 o XHTML estricto,
sin incluir atributos y etiquetas en desuso. Este es el modo reco-
mendado por el consorcio W3C (World Wide Web Consortium), ya
que es compatible con CSS y puede ser interpretado correctamen-
te por todos los navegadores, haciendo mucho mas fécil el paso
de nuestros documentos a XHTML que muy posiblemente tienda
a sustituir al HTML en los préximos anos.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

- Frameset, que se utiliza cuando estamos realizando una declara-
cién de frames o frameset.

<1DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//
EN" "http://www.w3.org/TR/htmld/frameset.dtd">

o Paralaversién HTML 5 se utiliza <! DOCTYPE html>, como el HTMLS
no se basa en SGML, sino que se ha elaborado a partir del HTML 4,
XHTML 1 y DOM, no hay necesidad de especificar el DTD y por tanto
con un tnico DOCTYPE es suficiente.

b) En segundo lugar se declara la etiqueta <html>, este elemento es el
elemento raiz del documento y envuelve a todo el c6digo, el documento se
termina cuando se encuentra la etiqueta de cierre </html>.

c) En tercer lugar nos encontramos con la etiqueta <head>, esta define la
cabecera del documento, y contiene informacion sobre el documento, la
cabecera del documento termina con </head>. Dentro de esta etiqueta
incluiremos las siguientes etiquetas:

La mejor forma de promocionar una pé-
gina web es darla de alta en los busca-
dores. Los buscadores son sitios web
especializados en almacenar y organi-
zar direcciones URL; sirven como base
de datos donde los usuarios acuden para
buscar informacién sobre dénde encon-
frar las paginas web deseadas.

Existen dos tipos de buscadores, los que
estéan organizados como directorios o
indices tematicos: que catalogan las
paginas por su contenido en categorias
y subcategorias, en estos sitios es ne-
cesario darse de alta; y los motores de
bisqueda (search engines): que utilizan
unos programas (llamados comdinmente
robots o arafias) que rastrean continua-
mente la web en busca de paginas nue-
vas o renovadas. Muchos motores de
biisqueda utilizan las etiquetas META pa-
ra ofrecer las paginas a los usuarios.

——
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2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

HTML (1981).
HTML+ (1993).
HTML 2.0 (1995).
HTML 3.2 (1997).
HTML 4.01 (1999).
XHTML 1.0 (2000).
HTML 5 (2012).
XHTML 5 (2013),

SABIAS QUE:

dares HTML son; HTML 2.0,
HTML 4.0, HTML 4.01 YHIMLS,

estd anticuado en favor de|
Inqu ss‘ g:n-umlzanﬁu las

del documento: <title> Titulo del documento </titles

« Eltitulo E A
as de estilo, utilizando la etiqueta <link>, por €jempox

« Enlaces a hoj

<head> ;
<title>Titu. ; o
<link rel="STYLESHEET" type=

</head>

o del documento</title>
“text/css" href="estilo. cgguy

Las metaetiquetas o etiuetas <meta>, que se utilizan para descripyy,
un documento y SuS propiedades, como son'(_al autor, su descripcldn, las
palabras claves de la pagina, que seran utilizadas por los buscadoreg.
o motores de buisqueda. Es muy recomendable construirlas de. Manerg
adecuada para luego poder ser localizadas por los buscadores. Log tipos
de informacién mas utilizados en las meta-etiquetas son:

TIPO SIGNIFICADO
i

author Autor de la pagina

generator Programa utilizado para crear | pagina

e Thostion) gﬂlsachargosrep:ra clasificar la pagiio en los
description Descripcion del contenido de Ia pagina

keywords Palabras clave para la pagina

Ejemplo de ellas son:

<head>
<meta charset="iso-8859-1">
smeta name="author" content="Alicia y M* Jests">

<1 = iption"
Teta name= description" content="Pagina del médulo
de Aplicaciones Web"> :

<meta name="keywords"
content="web webl.0 web2.0
HIML Joomla Mood " : :
</head> i

!

il

La etiqueta < ili
vegador algun‘:eiﬁfat;n:glllzla el atributo http-equiv para indicariig
Pagina. Por ejemplq SiC\On 0 alguna accion que debe realizar al cargar 2
Mente cada 20 seginos desea que la pagina se actualice automatica:
08 Utilizamos |a accign Refresh (actualizar): 1
Smeta http-equiyen
ttp-equiy=r Refregh" content="20"
= ">
:Ll‘:n( €ejemplo Cambiamog it
SIgue funciong
Pagina esty go actndq' e

Ualicy
vez e
mm‘;lasados e segundoys acemos que se redireccione a la nueva una
o.es/lndex.htm pasad’ L
o

Smeta hit,
P-equjy=n
Wisitin, oo i iV="Refregy
Elmﬂex-htﬂ\"> Content="3; URL=http://’
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d) Finalmente aparece la etiqueta <body> que representa la estructura del
cuerpo de la pagina. El codigo que aparece entre estas etiquetas es el que
genera la parte visible de la pagina y hace que podemos verla en el navega-
dor. El cuerpo termina cuando se encuentra la etiqueta de cierre </body>.

ACTIVIDAD RESUELTA 2.1

Elaboraci6n de la primera pagina web. Se crea una carpeta en el disco duro para
guardar las paginas web. Se abre el Bloc de notas (o un editor de textos similar) y
se escribe el sigulente c6digo:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Mi primera pigina web</title>
</head>
<body>

Este es el cuerpo de mi primera pagina web
</body>
</html>

na vez escrito se le da el nombre de actividad1.html y se guarda en la carpeta crea-
a. Para visualizar la pagina desde el explorador de archivos se hace doble clic en el
umento para que se abra en el navegador web.

2.4.2 Normas de HTML

HTML cuenta con normas o recomendaciones que sugieren cémo se deben
escribir los documentos para que el navegador pueda interpretarlos. Aunque
los navegadores pudieran procesar casi cualquier documento, es importante
mantener en lo posible las reglas de sintaxis que sugiere el HTML. Algunas
consideraciones importantes para la programacion y sintaxis en HTML son:

¢ Los documentos HTML son documentos estructurados y organizados.

* Los nombres de los elementos o etiquetas no son sensibles a mayus-
culas o mindsculas.

<HTML> es lo mismo que <hTmL> lo mismo que <html>

* Los nombres de los atributos no son sensibles a maytsculas o mints-
culas.
<Font SIZE=2>es lo mismo que <Font size=2> o <Font Size=2>
<H1 ALIGN=CENTER> es lo mismo que <H1 align=CENTER> o <H1
AligN=CENTER>

* Los valores de los atributos pueden ser sensibles a maydsculas y mi-
nusculas, especialmente si se refiere a nombres de archivos. Depende
del sistema operativo (SO) del servidor que ubica la pagina. Hay que
ponerlo tal cual se ha guardado.

<IMG SRC="nombrearchivo.gif”> Puede que no sea lo mismo que
<IMG SRC="NOMBREARCHIVO.GIF”>

+ Los nombres de las etiquetas no deben contener espacios en
blanco.

<IMG> no es lo mismo que <I M G>

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

Cuando se crea un sitio web [a primera
péagina se suele llamar index.html; esto
es debido a que los servidores web utili-
zan ese nombre como la pagina principal
de los sitios que alojan,




SABIAS QUE:

" HTMLS incorpora:
. Wmmsznyan,mw,w
deo) con codecs para mostrar los

'« Etiquetas para manejar grandes con-
~ juntos de datos: Datagrid, Detais, Me-
‘nu y Command, que van a permitir
‘generar tablas dinmicas que pueden

ar, ordenar y ocultar contenido en

cliente.
Mejoras en los formularics, con inclu-
nuevos tipos de datos y faci-
~ lidades para validar el contenido sin
JavaScript.

= Visores de f6rmulas matematicas y
- gréficos vectoriales.

de los atributos pueden contener espacios si van enggra
almente, si contienen caracteres que no sgar
_2y0...9, hay que ponerlos entre comiljag; n

« Losvalores d€
dos entre comillas- Igui
alfanumeéricos, 8.--21 A : !

£ ALT="ML casa part.u:ular'>

<IMG SRC=casa-gh ALT="Foto 1. Mi casa particular”s

<IMG SRC="Fctol—cnsa.qif"
jier niimero de caracteres en blanco (secuengia
tabuladores) como un Gnico caracter de espagjy
dores los destruyen o 108 ignoran, a no ser Al
iqueta <PRE> de preformateado especial.

« HTMLasume cualqui
caracteres, intros [}
en blanco. Los explorat
estén dentro de una et

. Las etiquetas que encierran contenido se deben cerrar.

<h1> Contenido de la cabecera </h1>
« Las etiquetas pueden anidarse.

<b><i> esto va en Negrita y cursiva </i></b>

«+ Los exploradores omiten elementos desconocidos, tanto etiquetas
como atributos.

Actualmente se aceptan tanto mayusculas como mindsculas. pero es mejol
elegir un estilo fijo para aumentar la legibilidad. Conviene porir las etiquet
en mintsculas, pues en XML (y XHTML) solo se aceptan miisculas, asf
cambio a XHTML sera muy facil. Ademds, las hojas de estilo en cascada o
CSS (Cascading Style Sheets) se hacen en mintsculas tambien. Igualmente,
pondremos los atributos de las etiquetas siempre entrecomillados, aunque:
no sea obligatorio en HTML.

2.1.3 Etiquetas para formateo de texto

Actualmente el formato de texto se realiza utilizando estilos CSS. En este
aparltadu veremos las etiquetas HTML utilizadas para el formateo, que aun:
que la mayoria de ellas estdn en desuso, hemos considerado importante 65!

tudiarlas para realizar las pri agil
primeras. .
e oS paginas en HTML, formateando texto sin

En las siguientes tablas
¢ se muestran las eti i i
texto mas vistoso con titulos, o, o A

eteétera,

parrafos, lineas, negritas, subrayado, colores;:

MRS
 Etiquetas de titulos
| Define e thulo mas importante,

% menos importante. Resultado
<hl> ... </n1>
<h2> ... </np> =
Titulo de nj
€ ni
G vel 2

| Titulo de nivel 3
Tit R
__ Titulo de nivel 4

Titulo de nivel =
s 000 Nilvel ? I

<he> .. </hes

<hS> .. </pss

<he> ..,

</h6>

Titulo de niye| 6
e
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Etiquetas de texto

 Uso

<b>texto</b>

Para poner negrita.

<i>texto</i>

Para poner cursiva.

<tt>texto</tt>

Tipo de letra maquina de escribir

<sup>texto</sup>

111N

Para poner letra superindice.

<sub>texto</sub>

Letra subindice

| <big>texto</big>

Incrementa el tamaiio del tipo de letra.

Disminuye el tamano del tipo de letra.

<small>texto</small>

| E quetas de parrafo

Uso

il

>Parrafo</p>

Sirve para delimitar un pérrafo. Inserta una linea en
blanco antes del texto.

Texto
rmateado </pre>

<pre width="x">
Prefor. con ancho
</pre>

<div align="x"> ...

Permite obtener texto preformateado. El atributo
width especifica el nimero maximo de caracteres en
una Iinea.

Se utiliza para agrupar etiquetas y definir un bloque

</div> de contenido o seccién de la pagina para luego aplicar
estilos. Todo lo incluido en div se puede justificar: a
la izquierda (align=left), a la derecha (right), al centro
(center) 0 a ambos margenes (justify).
e
<address> ... Para escribir direcciones de correo postal.
</address>
<blockquote> ... Justifica el texto que aparece entre las etiquetas..
‘ </blockquote>
‘ <span> ... </span> Permite agrupar varios elementos en linea seguidos

e

dentro de un mismo bloque, para luego darles
formato con la hoja de estilo.

Otras Etiquetas

Uso

<hr>
<hr size="tamafio”>

Inserta una barra horizontal. Con size se indica €l
tamanio de la linea.

<br> Salto de linea.
<l== .. —=> Comentarios.
align="left” Alinear texto a la izquierda.

align="center”

Alinear texto al centro.

a ght” Alinear texto a la derecha.

2. ELABORACION DE PAGINA:
CON LENGUAJES DE MARCAS

| " La etiqueta <font>...</font>, con todos
sus atributos, es una etiqueta en desuso,
l ya que actualmente se utilizan los estilos
| CSS para dar formato al texto.

A /

2




SUELTA 2.2

Bloc de notas de nombre actividad2.htmj, escri
después en el navegador.

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB ACTIVIDAD RE

CON LENGUAJES DE MARCAS

Crea un archivo con el
siguiente ¥ visualizalo
3 1DoCTYPE HRL PUELIC #-//3C//DTD HIML 4.01 Transitiona) ),
; o
3.urg/TR/html4/loose.dtd >

be e ggg

EN»

[ e “https//wv
4 Casi todos los atributos de elemen{lus 1 e
ificar la for- itle><,
;TaMdLeus:ezgigcﬁgIna:esp:: documen- | <head><title>Formateando texto</title></head>
1o HTML (colores, alineacion, graficos, <body>

fuentes) han sido declarados en desuso. wscabecera 1 centrada</hl>
Entre ellos: align, link, alink, viink, back-
ground, bgcolor; color borde, face, height, |
hspace, vspace, size, noshade. Ahora se |
utilizan las hojas de estilo (CSS) para pre-
sentar los datos de una pagina. | 4 ; ;
‘}T@J? ST et | <p align="center”>Este parrafo estd centrado.</p> !
e i Esta es la tercera linea. La cuarta se junta con 1a [

| <hl align="center
<h2 align="left">Cabecera 2 a la izquierda</h2>
<hr>

<p>Este es el primer parrafo. </p>

tercera<br> 3
| Esta es la cuarta linea. 2
‘ <pre> Este texto aparece tal como

1o he escrito, preformateado.

= - e |
" Los codigos de color en HTML se indi- | | . |
can en valores RGB (Red Green Blue), es } <hr size=10> 3
-
i
i
]
i
!

</pre> i

decir, que para conseguir un color cual- <br>Este texto es normal.

quiera mezclaremos cantidades de roj :
et e e e ;? <br>Normal,<sup>Esto es un superindice.</sup> F
can en hexadecimal (base 16). Para con-
seguir un color, se mezclan valores de
esta manera: RRGGBB. Donde cada va-
lor puede crecer desde 00 hasta FF (en |
hexadecimal). El cardcter # se coloca al 1
principio del cédigo del color,

<br>Normal,<sub>Esto es un subindice.</sub>

<br>Normal,<big>Este texto es algo mayor al normal.</big>

<br>Nnmal,<small>Este es al
</body>

|
9o menor al normal.</small> f
</html> ‘

Visita la web http://es. wikipedia, 0rg, }
| Wiki/RGB :
Uso

"> ==~ </ | En cddigo_color se escribe el cod
| en hexadecimal o el nombre.

Color y tamaiio de texto-fuente

<font color=regq;
fonts o ©0digo_color

I

<font sjze=
e="tamasign
font> Snos

— -
| Con size se especifica el tamaf?
| Es un ndmero entre 1 y 7. EIval0GE
| Ppordefecto del texto es 3.

— </

<font facean —
>

e
e

—
Para cambiar ¢
TaMmetro eys ala

Nombre de Ia fuente.

€olor por gef,

ect 2 | pa
etiqueta bogy: 0 del texto e pagina web se afadeé ej

Para gar
un color
eliqueta
ody: = £
o 7 g hsculorq.CémdemD °¢ afiade el parametro bgca,ar’.
= S Dara‘metros o 199 de colopns,
Ul oseyrg o eden 5

lor
tQXt:"*FFFFoos de Jog ca

="Cédigo de color”>

a e
?a "Cer & fa vez, por ejemplo: color d& i’
Cteres amariiig <body bgcolor=”#°°°9

Para definir el color de los enlaces de la pagina se utiliza <body 1ink = “Cédigo_
color”>. Para os enlaces visitados se usa <body vlink = “Cédigo_color”>.
Para los enlaces activos <body alink="Cédigo_color”>.

Ejemplos de uso de fuentes (face) y color (color):

<font face="arial”>Texto de prueba 12345 con tipo arial</font>
<font face="times new roman”>Texto de prueba 12345 con tipo times
new roman</font>

<font face="courier new”>Texto de prueba 12345 con tipo courier
new</font>

<font
<font
<font
<font

color="red">Esto es rojo</font>
color="#{0000">Esto es rojo</font>
color="blue">Esto es azul</font>
color="#0000f “>Esto es azul</font>

x »cTIVIDAD PROPUESTA 2.1

Crea una pagina de nombre Actividadpropuestal.html, con color de fondo y con di-
ferentes colores y efectos de texto, tamanio, tipo de letra, etcétera.

2.1.4 Etiquetas para listas

Para presentar opciones, definiciones, menus, etc., se pueden usar listas.
Hay varios tipos de listas: no numeradas, numeradas y de definiciones. Las
etiquetas para definir cada lista son las siguientes:

Lista no Lista Lista de
parejas de términos <dt> y
sus definiciones <dd>
<ul> <ol>
<li>elementol <li>elementol <dl>
<li>elemento2 <li>elemento2 <dt>terminol
<dd>def. del términol
</ul> </ol> <dt>término2
<dd>def. del término2
</d1>

ACTIVIDAD RE:!

3

Crea un archivo con el Bloc de notas llamado actividad3.htm y escribe el codigo
siguiente. Visualiza la pagina con el navegador (véase Figura 2.1).

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN”
“http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd”><html>
<head><title>Probando listas</title></head>
<body><body bgcolor= “#000080” text="#ff00">
<h3 align="center”>Tipo de lista no numerada:</h3>
<ul> <li>Elemento 1

<li>Elemento 2

<li>Elemento 3
</ul>

<h3 align="center”>Tipo de lista numerada:</h3>
<ol>

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

RECUERDA:

En HTMLS5 las etiquetas que se utilizan
para describir los metadatos del docu-
mento son las siguientes:

<head> Representa una coleccidn de
metadatos acerca del documento, in-
cluyendo enlaces a, o definiciones de,
scriptsy hojas de estilo.

<title> Define el titulo del documento, el
cual se muestra en la barra de titulo del
navegador o en las pestafias de pagina.
Solamente puede contener texto y cual-
quier otra etiqueta contenida no sera in-
terpretada.

<base> Define la URL base para las URL
relativas en la pagina.

<link> Usada para enlazar JavaScript y
CSS externos con el documento HTML
actual

<meta> Define los metadatos que no
pueden ser definidos usando otro ele-
mento HTML.

<style> Etiqueta de estilo usada para es-

. cribir CSS en linea.




2, ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

Figura 2.1. Visualizaci6n de la
Ppégina actividad3.html.

¢

<a hrei:"archivu.zip'>
Descargar Archivo</a>
<a href="sonido.way">
Escucha el sonido</a>
<a href="foto.

\ ‘gif")\ler la foto</a>

Se puede colocar en cualquier lugar

de nuestra pagina un enlace a un ar-
chivo que no tiene por qué ser otro do-
cumento HTML, sino que puede ser un
archivo zip, un archivo de sonido, un |
pdf, un ejecutable, una imagen, etc. Al
| hacer clic en &l podemos abrirlo, co-
piarlo al disco duro, ejecutarlo o escu-
charlo desde el navegador. Ejemplos:

w

<1i>Elemento 1
<1i>Elemento 2
<1i>Elemento 3
</fol>
<h3 align="center
<d1>

<dt>WHW

<dd>World Wide Web

<dt>FTP

<dd>File Transfer Protocol

<dt>HTTP

<dd>Hypertext Transfer Protocol
</d1>
</body>
</html>

#n>pipo de lista de definiciones:</h3s

Las listas se pueden anidar unas dentro de otras, y t-.mbién se Puede
el tipo de lista afiadiendo la propiedad type. Tambi¢r se pueden utiliza
quetas de cierre para cerrar los elementos <li> de lax listas. En I3 sigui

tabla se muestran los valores para la propiedad type

Letras maydsculas

(para listas Letras mindsculas

[ l 1
TYPE A
a
ordenadas <ol>) |
i

+ Vineta sélida, redonda

ACTIVIDAD RESUELTA 24

Crea un archivo co -
o N el Bloc de notas llamado actividad4.htm! y escribe el c6

ente. Al visuali {
alizar a pagina con g| navegador, se debe mostrar como la Fi
<html>
<head><tit1e>P
’rob: i i
v ando l:.stas</t1t1e></head>
<h2>INprcr pp LISTAS.</hos :
<ol type=npns ’ K
SLi>Nimerog »
3 Romanos 1,
<11>Nﬁmeros Romang =
<ol typ,
<li>Letra
Sli>Letr,

<

05 2</11>

>

o liaculas ac/1s
gt
cl>y Sculag B</1is

g
IDNumerada L</1i>

<Li>yp,
</ol> rada 2.</15

Btra 2
Hayusculas C</1is

Name,
Tog Romanns 314
</body></htmb

<L
</ol>

Numeros arabigos (predeterming

m): ]

B

Nimeros romanos (110,10, V)
| Numeros romanos en mindsculas
TYPE (para listas Circle = Vifeta circular
0 ordenadas <uls) Sgt_.lare = Vineta cuadrada
isc

| Figura 2.2,

INDICE DE LISTAS.

1. Numeros Romanos 1
II. Numeros Romanos 2
A Letra Mayusculas A
B. Letra Mayusculas B
1. Numerada 1.
2. Numerada 2.
C. Letra Mayusculas C
III. Numeros Romanos 3

html.

de la pagina

ACTIVIDAD PROPUESTA 2.2

Crea una pégina de nombre Actividadpropuesta2.htm! que muestre la lista que
aparece en |a Figura 2.3

LISTAS ANIDADAS NUMERADAS:

1 Elemento 1
A. Elemento 1 1
B. Elemento 12
1. Elemento 121
2 Elemento 122
3. Elemento 123
II. Elemento 2
a Elemento 2.1
b. Elemento 2.2
Il Elemeato 3
IV. Elemento 4
1. Elemento 4 1
2. Elemento 4.2
i. Elemento 4.2.1
i Elemento 422
3. Elemento 43

Figura 2.3. Lista anidada de la Actividad propuesta 2.2.

2.1.5 Enlaces, links o hipervinculos

Los enlaces o hipervinculos permiten saltar a otra pagina web o a otra zona
dentro de la misma pagina web. Para incluir enlaces se utiliza la etiqueta
<a> </a>, por ejemplo: <a href="URL">texto del enlace</a>. Donde
el atributo href especifica el destino de un enlace, y URL es la direccion del
documento al que se enlaza, y puede ser:

* Una direccion de internet, por ejemplo para abrir Google pondremos:

<a href="http://www.google.es/">ir al buscador google</a>

» Una pagina web del directorio donde se encuentran nuestras paginas,
por ejemplo: <a href="actividad2.html">Actividad 2</a>

+ Una direcci6n de correo electrénico, por ejemplo:
<a href="mailto:micorreo@servidor.es">Mi correo</a>

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

" Existe una etiqueta META que se utiliza '
para definir como se tienen que compor-

tar los motores de busqueda a la hora de

visitar nuestra pagina y mostraria entre

los resultados de bisquedas realizados
en el buscador. Se trata de la etiqueta
META DE ROBOTS, esta sirve para per-
sonalizar el comportamiento de robots
de indexacion, tipo Google, a la hora de
procesar nuestra pagina web. Cada una
de las paginas de nuestro sitio puede te-
ner una declaracion de esta efiqueta dis-
tinta, con lo que podemos incluso definir
de manera independiente como se desea
que se trate cada una de las paginas que
componen el sitio web. Ejemplos de uso:

<meta name="robots"
content="all"/>

<meta name="robots"
content="noindex">

El atributo content variara dependien-
do del valor que escribamos. Los valores
“all” e “index" indicaran que queremos
que se indexe toda la pagina. Los valo-
res “none" y “noindex” indicaran que no
queremos que se indexe nada. El valor
“follow” indica que queremos que el ro-
bot siga los vinculos externos de nuestra
web y “nofollow” indicara lo contrario.
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Para crear un ancla (o enlace dentro del
documento) anadiremos el siguiente c0-
digo enla parte del documento donde se
desea saltar:

<a name="ancla"> texto-
ancla</a>

Y cuando se desee colocar el salto escri-
biremos:

<a href="#ancla"> Saltar
al ancla</a>

El signo # indica Ia referencia a la mis-
ma pagina.

“emmwen ey |

HTML 5 establece una serie de nuevos
elementos y atributos, algunos de ellos
son técnicamente similares a (as etique-
1as <div> y <span>, pero tienen un sig-
nificado semantico, como por ejemplo
<nav> (blogue de navegacin del sitio
Web) o <footer> (blogue para el pie de la
pagina).

el nuevo codigo HTMLS se podr re-
r audio y video sin la necesidag

 plugins. No haré alta usar tecnologia

flash, que es propiedad de Ado-
Que el usuario pueda ver [os yi.
sica,

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB

otra zona dentro del mismo do ‘

- se puede saltar @ A > CUMena.

+ 0 bien #Sp o ot>texto-enlace</a>; ol partafo ha de aparec;to
documento acompaniado de la directiva nam
o-ancla</a>. A estos links se les llama ol <

href= €
gin lugar del mismo

nm:“parrafo'btext

ACTIVIDAD RESUELTA 2.5

¢l Bloc de notas de nombre actividadb.html, escribe g| o6

a un archivo con
o 0 después en el navegador.

siguiente Y visualizal

\DOCTYPE HIML PUBLIC *-//W3C//DTD HIML 4.01 Transitional

"http://www.wa.org/TR/hunlA/loose.dcd”>
<html>
<head><title>Probando enlaces</title></head>
<body>
<h3 align="center”>Enlaces varios:</h3>
<hr>
<center>
<a href="http://www.google.es/">Buscador Google</a><br>
<a href="actividad3.html “>Abrir la actividad 3</a><br>

<a href="mailto:aramos@roble.pn-
tic.mec.es”>Enviar correo</a><br>

</center>

<hr>

</body>
</html>

ACTIVIDAD PROPUESTA 2.3

Crea una pagina de nomb i
: re Activio
un archivo zip y. descargarlo, para
una imagen o foto Y enviar un corre
numerada (véase Figura 2.4).

adp(opussta3,htm/. Afiade enlaces para
abrir un archivo de sonido y escucharlo, ver|-
eo. Coloca los enlaces dentro de una listanosf"

R

Ejercicio Probando enlaces

Flgura 2.4, yg c| 3.htm
- Visualizacj,
6n de la paging Actividadpropyest;
ta3.htm,

216 'mégenes

Para ins,
ertar ung i
7 im
<img sye - "in agen en |5 P
> dong

i i e . ;
Imagen, nor o egi:faWeb se utiliza la etiqueta <img7#
T3EEN Contenjgy o 19 SEC="gy gen es el nombre del archivo d

agenn

i lemplo < 12
sescnidib i

CRrPeta que [ g N dibujopng Eey iujo'p"g > mostrara en la pagll

gina, Magen estara guardada en la MisM

Los formatos graficos mas utilizados en los navegadores son GIF, PNG y
JPEG, que ocupan poco espacio y se cargan rapidamente.

También se puede utilizar una imagen dentro de un enlace, por ejemplo: <a
href= “ejemplod.htm”><img src="dibujo.png”></a>. Al hacer clic en la

imagen se abre el archivo ejemplo4.htm.

La etiqueta img admite los siguientes atributos:

Atributo Uso

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB

CON LENGUAJES DE MARCAS

Para mostrar videos en HTMLS se utili-
zala etiqueta <video controls>.
Solo se admiten tres tipos de formatos:
MP4, WebM y Ogg, con sus tipos MIME

ificaci de

width="ancho” Se utiliza para especificar el ancho de la imagen.

height="alto” Especifica el alto de la imagen.

Especifica la alineacién de la imagen, que puede
ser: top (arriba), bottom (abajo), left (izquierda), right
(derecha), center (centrado), etcétera.

align="alineacién”

Define un texto altemativo, que se vera si el raton pasa por
la imagen o si el navegador no puede cargar la imagen.

\1t="comentario”,
title

| Lorder="tamafo” Especifica el tamafio del borde de la imagen.

Fjemplos de uso son:

<a href="http://www.google.es"><img src="loggoogle.png" border=
width="40" height="40" title="Google"> IR a Google</a>|

<a href="http://www.facebook.com'><img src="logfacebook.png"
width="40" height="40" title="Facebook'> Ir a Facebook</a>|

<a href="http://www.twitter.con"><img src="logtwitter.png" border="0"
width="40" height="40" title="Twitter"> Ir a Twitter</a>

I F—

Facebook

Figura 2.5. Visualizaclon de enlaces con imagenes.

Ir a Twitter

ACTIVIDAD PROPUESTA 2.4

Para llevar a cabo esta actividad se usara el contenido de la carpeta: ParaEjer-
AcronimosGlosario que estd en la carpeta de recursos digitales del libro. Realiza
una pagina con un glosario de palabras informéaticas. Las palabras estan inclui-
das en la carpeta \ParaEjerAcroni 10\Ejt i i Hay que ha-
cer una pagina por cada letra y una principal que llame a las demés. La pagina
principal se llamara Principal.html (véase Figura 2.6).

Mi glosario de términos

 ASIQNFD ... VX

Figura 2.6. Visualizacion de la pagina Principal.html.

parael i
todo tipo de archives —texto, audio, vi-
deo— por internet) asociados: "vi~—
deo/mp4”, "video/webm" y
"video/ogg" .

Un ejemplo de uso:

<video width="320"
height="240"
controls autoplay>

<source src="mivideo.mp4"

type="video/mp4">

</video>

Para reproducir archivos de audio auto-
maticamente en HTMLS se utiliza la eti-
queta <audio controls> . Se admiten tres
tipos de formatos: MP3, WAV y 0GG con
sus tipos MIME asociados: "audio/
mpeg", "audio/ogg" y "au-
dio/wav” . Un ejemplo de uso:
<audio controls autoplay>
<source src="miaudio.mp3*

type="audio/mpeg">

</audio>




2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

Existen caracteres especiales como Sig-
nos de puntuacion, letras con tilde 0
dieresis o simbolos del lenguaje que se
deben convertir en entidad HTML pa-
ra mostrarse en un navegador. Actual-
mente los navegadores muestran todos

en la letra s€

er clic
Al hact Figura

io de términos. Las F!
Busca en internet pos|
deben llevar un enlace @
ner espacios entre laletray la

s 2.7y 2.8 muestran lo

la pagina principal, utiliza e

G detérmion A

debe visualizar una pagina que muestre

flecha de retorno a la pagina principa,

€l glg

s glosarios de la g A o

bles figuras para las letras del abecedario, | ag P

| cardcter &nbsp;

Para

los caracteres pero a veces es necesario i :_‘;c 3 B ra el pombe tico y gl prs Doy Digal
utilizar las entidades HTML como las si-
quientes: A
(Cardcter [Entidad HTML]| i
tldan ActiveX.
F &aacute; 199
Laltlaie — 2 e
&eacule: R
ilﬂculel | e fndad 31982 por ol Wamck y s G
coacute; Parc. rator, Acrobat, entre otros.
&Kuacute: ADSL
] &uuml: Temeis
i &ntilde; = =
T O Figura 2.7. Visualizacion de la pagina letraa.html.
Espacio | &nbsp;
A &Aacute; |
E_|&Eacute; |
] &lacute; |
0 &Oacute;
U &Uacute; |
U & Uuml, |
N__|&Naide: |
{ &iquest; |
o &copy: | foe
) Cop
® &reg: } o S
[ =
| |Gmea
Eipaco de o
(6} "Mis do

HTMLS proporcionar una plataforma con
la que r:esamﬂlar aplicaciones web simj-
alas i de

ello 58 st 0reancd uras AP (ntrces

0@ programacion de aplicaciones ue
permitiran trabajar con cualquiera J»qlos
elementos da la pagina, esas AP| tendrén
que ser implementadas por los distintos
navegadores del mercado,

2.1.7 Tablag
Las tablag
o Permiten
delimitadg Organizar |5
fila esta d:[ S etiquet, informacicn en

¢ - ntada por e 5
olumnas vieng, dsﬁimi[:: eliquetas; <y,

as
nas Por [as gt

1a celda, p::edo,n e se o ncas;tt‘q
e s, By Ulos g g =

IEUlente o
gje 0 Muestrg |5 tabla

</table>. Dentro de la tabla, ¢ad2
-++</tr> y dentro de las filas: 3
Uetas: <tds...</td>. Y dentro 4
X0 o las imagenes que contiel

col q

mplo o N2S e a tabla se utiliza la etiguét

de la Figura 2.9:

|columna primera| columna segunda

[fila 1 — elemento 11|:E]a 1 — elemento 2 |
fila 2 — elemento lﬂﬂla 2 — elemento 2 1

Figura 2.9. Tabla de tres fllas por dos columnas.

<table border=1>
<tr><th>columna primera</th><th>columna segunda</th></tr>
<tr><td>fila 1 — elemento 1</td><td>fila 1 — elemento 2 </td> </tr>
<tr><td>fila 2 — elemento 1</td><td>fila 2 — elemento 2 </td> </tr>
</table>

Atributos utilizados para las tablas:

‘ Atributos Uso

Especifica el color de fondo de Ia tabla, la fila
o la celda, dependiendo del lugar donde se
coloque.

~gcolor="color"

Especifica el color del borde de la tabla, Ia fila
o la celda, dependiendo del lugar donde se

|
| bordercolor="color"”
i cologue.

Alinea verticalmente el contenido de las celdas:

galimpe on top (arriba), bottom (abajo) y middle (centrada).

Alinea el texto.

<td align="left|center|right”>texto de la
celda</td>

<th align="left|center|right”>texto del
encabezamiento de la columna </th>

align="left|center|right”

Permite colocar un fondo para la tabla a partir

P e T S G Rl de un enlace a una imagen.

Define, en pixeles, el espacio entre los bordes

cellRaddnp sl de la celda y el contenido de la misma.

cellspacing="nimero" Define el espacio entre los bordes (en pixeles).

Define la altura de la tabla en pixeles o

height="nimero” porcentaje.

Define la anchura de la tabla en pixeles o

width="nimero" porcentaje.

Ejemplos de uso de estos atributos con las etiquetas para tablas:
<table cellspacing="4" cellpadding="4" border="1" width=400
bgcolor=dddddd>

<table align="center” cellspacing="2" cellpadding="2" border="1"
bgcolor="red">

<table width="50%" border="1" cellspacing="3" cellpadding="2">

<td bgcolor="#a6caf0”><a href="Principal.html”>Inicio</a></td>

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

La mayoria de las paginas que se consul-
tan en internet organizan la informacion
utilizando tablas, aunque muchas veces
no se ven directamente porque aparecen
ocultas.
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Tabla 1

1 !!‘I')m
[Dato3

Tabla 2

1
i

Tabla 3

=

Tabla 4

ACTIVIDAD PROPUESTA 2.5

Haz una pagina

el texto. Dale €l nombre de horario.html.

Los atribu

Para crear : :
en las marcas<th> o <td> los atributos:

combinar.

combinar.

Ejemplos de uso de tablas combinadas, cuyo resultado se muestra g

Figura 2.10:

<h3>Tabla 1</h3>

<table border=1>
<tr><td>Datol</td><td>Dato2</td></tr>
<tr><td colspan="2">Dato3</td></tr>
</table>

<h3>Tabla 2</h3>

<table border=1>

<tr><td colspan="2">Datol</td></tr>
<tr><td>Dato2</td><td>Dato3</td></tr>
</table>

<h3>Tabla 3</h3>

<table border=1>
<t:><td>natol</td><td rowspa
<tr><td>Dat02</td></tr>
</table>

n="2">dato3</td></tr>

<B3>Tabla 4</h3>
<table border=ys
<tr><tq Tows
Pan="2">dat 1</
't
S St atose/ s s S Dators/tan</er>
</tab19

EDTabla 5e/pg,
<table hord.ez=1>
SEP<td roygpanein

<t >datol<
<:b<td>nam3</m>( o /48> <tdbator</base/trs
T><td>Dat oy,
</
</tables td><td>natos</td> i

web con el horario de clase en una tabla, aplica colore:

tos COLSPAN y ROWSPAN, combinacion de celdas
una celda que abarque varias filas o columnas, se deben
rowspan= “valor", para indicar el nimero de filas que se Quiere

colspan= “valor', para indicar el numero de columnas que se qu“
cre

cologg

© Ediciones Paraninfo.

ACTIVIDAD PROPUESTA 2

Haz una pagina web con |a tabla que se muestra en la Figura 2.11. Dale el nombre
de Actividadpropuesta6.htmi. Aplica colores a cada celda, centra el contenido, pon un
ancho a la tabla. Utiliza la etigueta <cap! C ptic

para poner titulo a a tabla, esa etiqueta se coloca debajo de la etiqueta <table>.

e
AT Se——)
—

Figura 2.11. Visualizaclén de las tablas de la Actividad propuesta 2.6.

2.1.8 Frames

Los frames o marcos permiten dividir un documento en varias zonas, de
forma que cada una de estas sea a su vez otro documento HTML. Se de-

2. ELABORACION DE PAGINAS W
ARCAS

CON LENGUAJ! M,

 Eluso de frames en el disefio de paginas

esta en desuso; se recomienda evitar-
los pues los motores de bisqueda de los

claran con la etiqueta <frameset>, que debe colocarse antes de la
<body>. Actualmente esta etiqueta estd en desuso y en su lugar se utili-
zan los iframes. Estos son marcos internos o flotantes dentro de las pagi-
nas HTML que permiten mostrar documentos dentro de otros documentos.
Normalmente son usados para incluir publicidad o para introducir partes de
otras paginas en las nuestras.

Atributos del iframe

ATRIBUTOS uso

src="enlace a abrir" Se indica lo que se quiere abrir en el marco.

name="nombre" Nombre del frame.

height="alto" Altura del marco.

width="ancho" Ancho del marco.

NO SOPORTADO EN HTMLS

Borde del frame, 1 visualizar borde, O no se

frameborder= "1|0 SR

11ing="yes|no|auto" Yes muestra la barra de desplazamiento, no no la
scrolingsayesinolautofimliestra y auto es automatico.

Para que un iframe pase desapercibido con el resto de la pagina se utili-
zan los atributos frameborder, con frameborder="0" evitaremos que se note
como un elemento diferente de la pagina. Con scrolling=no podemos ocultar
las barras de desplazamiento.

se con dificulta-
des a la hora de buscar paginas de sitios
desarrollados utilizando frames.

e s
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i =
(%lo todos los navegadores usan frames.

Para ello existe |a etiqueta <noframes>
que indica qué hacer al navegador si no
los interpreta. Un ejemplo puede ser este:

<html>

<head>
<title>Prueba</title>

</head>

<frameset rows=100,*>
<frame src="up.html">
<frame src="down.html">

</frameset>

<noframes>

<body> Si esto se visua-

liza es porgue el navega-

dor no soporta frames.
</body>

</noframes>

</html>

e

SUELTA 2.6

i bre en dos iframes |a pagina https / /-
i3 con este codigo que @ P/ /y
Crea una péf;]:offadameﬂ’/- El frame 1 con un ancho de 300 y aito de o
mecd.gog-ewn " ancho de 500y alto de 350. Guarda [a actividad con o,
el ;_ra,;';ed G himl, En la Figura 2.12 s€ visualiza la pagina con el navegador.
activi 3y %

ACTIVIDAD RE!

<IDOCTYPE html> .
<html><head><title>Probando IFRAMES</title></head>

<body>

Frame 1
<ifrane width="300" height="250" STC="http://wivi.mecd.gob. es/poy
damecd/" frameborder="1" scrolling="yes" id="framel'> </iframes

Frame 2 :
<iframe width="500" height="350" src="http://www “ecd.gob.es/,
tada-mecd/" frameborder="2" scrolling="no" id="fr-me2"s </ifr:
</body>
</html>

[S—

A o

Figura2.12. Visuallzacion de Ja Actividad resuelta 2.6.

Atributos Uso

Tipo de accién a llevar a cabo con el
action="accién a realizar” [formulario. Sino se pone action los datos del
formulario no se envian a ningun sitio.

Forma en la que el formulario es enviado. Los
dos valores posibles son post y get. A efectos
précticos y, salvo que se diga lo contrario,
daremos siempre el valor post.

method ="post” o “get”

Forma en la que viajara la informacién que se
mande por el formulario. En el caso de enviar
el formulario por correo electrénico, el valor de
este atributo debe ser “text/plain”. Con esto,
el contenido del formulario se envia como texto
plano dentro del e-mail.

enctype = “text/plain”

Asl, para el caso mds habitual que es el envio de los datos de un formulario
a un programa asp, php o jsp para que sean procesados por este, la etique-
ia de creacién del formulario tendra el siguiente aspecto:

nombre_programa.php” method="post">

Si el formulario no se envia a ningtn servidor para ser procesado escribire-
mos <form action="">, de esta manera el formulario pasara los validado-
res y ademds en la URL se veran los valores tecleados en los controles del
formulario.

La mayoria de los controles del formulario se crean con la etiqueta INPUT.
Son los siguientes: text, password, radio, checkbox, submit, image, reset, file y
hidden. Necesitan el atributo TYPE para indicar el tipo de control.

El atributo comun a todos es NAME, para dar un nombre al control, y es re-
comendable usarlo siempre. Otro, también comun a todos, sera ALIGN, para
alinear texto. Estos controles son:

* Cajas de texto
En Ias cajas de texto se manda al servidor el texto que introduce el usuario.
Se escribe ast:

<input type="text” name="mitexto”>

. ¢ Einr

" Con HTMLS se podrén validar formularios

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

sin incluir cédigo, simplemente a partir
de unos atributos sencillos de aprender
y aplicar, los cuales deben ir incrusta-
dos en el cadigo del formulario. Ejemplo
de ellos son el atributo placeholder que
colocara un texto como ejemplo dentro
del campo, 0 required que agrega la pro-
piedad de obligatorio a un campo, 0 au-
tofocus, que se emplea para designar el
campo seleccionado por defecto al mo-
mento de cargar la pagina.

2 CUBStas o bien pary | -
} q comerciop e’emﬁnico El tipo TEXT tiene ademas otros atributos:
B8] Los dat
15 0S que el usyarig
e electronico e adml}l:'n? Introduce en estog campos sonienviadoo LENED Ueo)
encarga Istrador del fo; 3 envia 5 =
RSO0 attomgy g © P @ prograrma dues Bt e b o
u : 3
nsaﬂd? HIML e Puede gn; Con este atributo limitamos el nimero méaximo
1ICo. Si sg esea pro, Nicamente enviar e f - lec maxlength | de caracteres que pueden ser escritos en una
10 utilizar o Cesar el form, Ormulario a un correo electi® caja de texto. Si no se pone no hay limite.
105 lengligjes i oot 2110 Mediante un programa, e NECES?
Pa ; Drogramac[énl Como PHP. S it Sirve para especificar un texto que debe aparecer por defecto
faddeﬁnlr un formularig DRER yale en la caja de texto antes de que el usuario escriba nada.
S dos. S util : i i
etas o 2an las et ue e i Muestra un bocadillo explicativo cuando el usuario
Mularip, Dentro g la sz)can todos | AUtas <gorm> y </form>. Entre @ ] title pase el cursor por encima del control. 51
" <

0S 0
forms Sza‘;“F‘OS ¥ botones que componen €l
ben especificar algunos atributos




TIVIDAD RESUELTA 2.7
on el siguiente c6digo que creard el primer formulario, g

Crea una pagina C «dad7.html. En la Figura 2.13 se visualiza g| fgrp:
|a actividad con nombre activida for Ule

rio creado.

* Cajas de texto para claves 2. ELABORACION DE PAGINAS WEB

2. ELABORACION DE PAGINAS
CON LENGUAJES DE MARCAS

AC

CON LENGUAJES DE MARCAS : 3 i . i :
CON LENGUAJES DE MA En ocasiones, puede ser conveniente pedir al usuario algdn tipo de informa-

cién oculta, como puede ser una clave de acceso o password. Para ello se
usa type="password” en la etiqueta INPUT:
<h2>Formulario de autenticacién</h2>
<form action="">
<p>Introduzca su nombre: <input type="text” name="nombre’>

_//W3c//DTD BIML 4.01 Transitional//gyn

<IDOCTYPE HTML PUBLIC g
/IR/html4/loose.dtd">

Todos los controles que se insertan con |

|| “http://wiv.w3-0Lg </p> Cuando se usan los botones de opcion
Ia etiqueta INPUT se pueden allnear utili- S <p>Introduzca su clave: <input type="password” name="clave"> se envia al servidor, por un lado, el nom-
zando el atributo ALIGN: | itle> < > S/ bre del grupo (el valor del atributo NAME)
| | <head> <title>probando e = s e o ¥, por otro, Ia opcion elegida (el valor del
align="top": alinea. vert_icalmeme el con- 1 . atributo VALUE). Por ejemplo, si se elige
trol con la parte superior de [a linea en ; ghod2 + Botones de eleccién o radio buttons misica rock se enviara musica=rock:

er">prueba de formularios</hl>

que es insertado. <hl align="cent: Estos controles reciben también el nombre de botones de radio o radio

<table align="center” border="2"

3 si se elige cine de comedia se enviara
cellpadding="20"> button, y permiten elegir entre un conjunto de opciones, de las cuales solo cine=comedia. En realidad, el mensaje

|

|

ey i |
align="battom": alinea verticalmente el se puede elegir una. Para insertar un botén de eleccion usaremos de nuevo | que el navegador envia esta codificado, y

[

inferior de lalinea. ="aqua"> , L e L e
B et e ce i <to<td bgcolor=tadua la etiqueta INPUT, pero esta vez el valor del atributo TYPE sera radio: 1o que se enviaria constaria de una tinica
align="middle": sitcia el control a una al- <form action=""> I L £ : linea: musica = rock&cine=comedia. )
tura media entre el resto de elementos > <input typestradiol namesinombreds R
de lalinea,
| Nombre......<input type="text” name="nombre” size= Este tipo de controles tiene dos estados o posiciones: seleccionado (ON) o
align="left": en este caso, el control se maxlength="40"><br> 110 seleccionado (OFF), estando inicialmente todos en el estado OFF. Se pue-

de especificar que un botén determinado esté seleccionado insertando el atri-
buto CHECKED en la etiqueta INPUT, de la siguiente manera:

alinea horizontalmente a la izquierda. Direcci6n...<input type="text” name="direcc” size=3

; 1="30"><br>
align="right": igual que el anterior, pero paxiengthzaa
ala derecha. Teléfono.

maxlength="10" v

<input type="text” name="tlf” size <input type="radio” checked name="nombre”>

1e=0>

Los botones de eleccion suelen ser insertados en los formularios en gru-
pos, dando al usuario la posibilidad de elegir entre una serie de opciones.
Cuando se pulsa sobre un botdn de radio, pasa al estado ON y permanece-
ra en ese estado hasta que se pulse en otra opcién del mismo grupo. Para

<br>

Edad........<input type="text” name="edad” si ’;
maxlength="3" value=0> i sxze=r

<br> indicar que una serie de botones de eleccién pertenecen a un mismo grupo,
Poblacis 4 se debe incluir el mismo valor en el atributo NAME en todos ellos. Ademas,
mlm:,.;n,"”'qnp“t type="text” name="pobla” size="20" se debe usar el atributo VALUE para dar un nombre distinto a cada uno de c
los botones. Veamos un ejemplo: RECUERDA:
Value="Talavera”> <br>
</p> <h3 align="center”>selecciona el tipo de misica </h3>
g <form actio:
</form>

<p align="center”>
<input type="radio” name="musica” value="jazz">Jazz
i name="musica” value="pop”>Pop
name="musica” value="rock”>Rock
<input type="radio” name="musica” value="country”>Country
<p>
</form>

</td></tr></tah1» </body> </htm1>

Se pueden incluir varios grupos de botones de seleccién dentro de un mis-
mo formulario. Por ejemplo, al cédigo anterior podriamos afadirle (antes de
</form>) este otro c6digo:

<h3 align="center”>selecciona el tipo de misica </h3>
<form actiol
<p align="center”>
<input type="radio” name="musica” value="jazz”>Jazz
<input type="radio” name="musica” value="pop”>Pop
<input type="radio” name="musica”
<input type="radio” name="musica”
</p>
<h3 align="center”>Selecciona el tipo de cine </h3>
<p align="center”>
<input type="radio” name="cine” value="accion”>Accién
<input type="radio” name="cine” value="comedia”>Comedia

= Flgura 2,13
v :
W Actividad resueita 2.7.




Con las cajas de seleccion también s \
usa el atributo VALUE. En este caso no
sera imprescindible, ya que el nombre
dado con NAME es diferente en cada ca- |
S0, pern @ veces puede ser conveniente.

En el caso de la Figura 2.15, se manda-
ria al servidor el mensaje: futbol=ON, si
se hubiesen elegido fitbol y baloncesto
se enviaria futbol=0N&baloncesto=0N.

LT

iAol name="cine” value="cienciaficcion”s

cién

<input type 5
nradio” name=

ciencia-fic
<input type=
</p>
</form>
En la Figura 214
anterior. .

scine” value="drama”>Drama

e muestra una imagen de cémo quedarfa el formy

Probando los radio-buttons.

Selecciona el tipo de misica

@ Jazz ©'Pop © Rock ' Country
Selecciona el tipo de cine

*) Accién ] Comedia © Ciencia-ficcién  Dran

Figura 2.14. Visuallzaclon de formulario con radio-button.

* Cajas de seleccion o checkbox g
!.as cajas de seleccion permiten seleccionar varias opciones de una lista, Al
|_gan que los radio buttons, tienen dos posiciones ON y OFF, estando en &: ]
dltima posicion inicialmente, a no ser que hayamos usado el atributo CHEG
KED. Cada caja de seleccion es independiente del resto y, por tanto, el val "“'

del atributo NAME debe ser difere
nte en cada una. e
seleccion utilizamos: B P e

< input type="checkbox" name="nombre”>

Ve .
eamos un ejemplo de uso de este tipo de controles:
<hl align="center"
<table align=r
<tr><td>

<h3 align="centerrs

<font color=red>selece ona las aficiones
3 > iona 1 i
br>(elige ll‘as due procedan):</font></h3>

<p><input type=,
</p> Ype:

Cen:>l=fobandc los chekbox</h1>
er” border="2" cellpadding="20">

‘Chec] " X

i kbox! hame="tenis">Practicar tenis
Anput type=r,

flithol </ps ©- | CMeCkbox”

2 name="futbol” chec! ticar
<p><input S ked>Prac!
</p>

"Checkbox”

<P><input type-r,
balﬂnce5t°<}’§)e ‘checkboxn

<P><input type.

name="nintendo”>Jugar a la NDS

name="baloncesto”>Jugar al

e ="Checkboyx =,
o ,_:;i: </p> flame="natacion”>Practicar
</form> EYPe="submipn value="enyj
</t:d></tr></tablg> p o
Se ha afiagj
Nadido i
i SP><inpyt.
1231 Un boten, Estog es;emet YRESBUbmit yalyemranys /) ra VisV2
= iar”></p> pal

nto:
S Se veran mas adelante

En la Figura 2.15 se muestra una imagen de cémo quedaria el formulario
anterior.

« Botones de envio
Para crear el botén de envio se usa type="submit”. Cada vez que se quiera
anadir un botén, debera incluirse esta etiqueta:

<input type="submit” value="Texto_del boton” name="nombre”>

Aungue lo normal es incluir un (inico botén de envio, el lenguaje HTML per-
mite la posibilidad de incluir varios. En este caso, debe usarse el atributo
NAME para dar un nombre a cada uno, que permita al servidor diferenciar
cual se ha pulsado. Este nombre sera enviado junto con los datos cuando
se pulse sobre el bot6n. De esta forma, es posible realizar acciones diferen-
tes dependiendo de si se pulsa uno u otro. Por ejemplo, el cédigo para el
formulario de la Figura 2.16 serfa:

<body>
<hl align="center">Probando botones</h1>
<table align="center" border="2" cellpadding="20">
<td>
23 align="center'><font color=red>teclea datos de entrada.
</font></h3>
<form action="">
<p>Introduzca su nombre:
<input type="text" name="nombre" value="Teclea el nombre"> </p>
<p>Introduzca su poblacién: <input type ‘text” name="pobla"
value="Teclea la poblaci6n"></p>
<p> Selecciona el sexo: <input type='radio' name="hombre"
value="hombre">Masculino
<input type="radio" name="mujer" value="mujer">Femenino</p>
<hr>
<p><input type=

submit” value=" Enviar datos " name="Enviar®>

<input type='submit" value=" Limpiar datos ® name= Limpiar">
<input type="submit" value=" Cerrar ventana " name="Cerrar">
</p>
</form>

</td></tr></table></body>

< Botén de borrado
HTML dispone de un control que permite borrar los datos actuales de todos
los campos del formulario y restablecer los valores por defecto, si es que
los habia. Este control recibe el nombre de botén de borrado o botén de re-
seteado (reset button). La creacion de este control es muy sencilla. De nue-
vo se usard la etiqueta INPUT, esta vez con type="rese 2

<input type="reset” name="nombre” value="Texto del botén">

« Boton genérico
Para completar la coleccién de botones de los formularios, existe la posibi-
lidad de insertar un botén genérico, es decir, que no tiene ninguna funcién
definida, sino la que se quiera dar. Para insertar un bot6n genérico usare-
mos la etiqueta INPUT con type="button”:

<input type="button” value="Pdlsame”>

Las acciones que debe llevar a cabo este botén al ser pulsado solo pue-
den indicarse con lenguajes de script, como JavaScript o VBScript, y no con

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

Selecciona Ias aficlones
(clige las que procedan):

Figura 2.15. Visualizacion de
formulario con checbox.

Figura 2.16. Visualizacién de
formulario con botones de envio.




RECUERDA:

ML estandar. Para insertar el codigo de estos leﬂguajes s s
ONCLICK:

e » value="texto botén”
<input t¥

= ton P
bt onclick="cédigo de scriptrs

Ejemplos de uso de ONCLICK:

<htm;; <title>probando onclick</title> </heads
<hea

<body>
<hl align=
<br><br><hr>
ion="">
<f02n:§:1:;p "button" value="cerrar ventana"
onclick="window.close();"> :
<input type='button" value="cargar pagina ep i
onclick="window.location.replace ('Zormu. lariol, hepy
<input type="button" value="cargar nuecva ventana"
onclick="window.open ('formulariol.nim]’ ;>
<input type="button" value="Mensaje en alerta"
onclick="alert('Has pulsado el botc- de alerta’

"center">probando onclick</h1l>

</body></html>

Las funciones ONCLICK puede que no funcionen con todos los.

* Etiqueta <SELECT>...</SELECT>

Megiante esta etiqueta se puede definir una entrada de da
de lista desplegable Que presenta varias opciones de elect

Ma que el usuario puede elegir una o varias de ellas, si asi st
Ejemplos: '

<form actiop="rs
;h;z::::cc‘!esplegable ¢on cinco valores. </h3>
1002 uno de 1og siguiente

au s valores: </h3>
<select Dame="miljgta"s. i ]
<option Value=",
Soption valyesr
<Option vaj,

uno">Uno

="dos">Dog

El atribyty mé;
— Mas comyjp ¢
::‘rlnb're |dentlﬁcador al :aSELECT
\Ulario, |3 Opcion elegida
Para
of

€s NAME: name="nombre".
PO, de tal forma que af enviar los
Se1d asociada a este nombre.

€ las diferentes i ista
: < opciones de la lis
val e sdmite o parametros:
“Yalte, que
[Eoy el

- Cada g
i Peion,

Valor que =
S
i era

asociado al parametro |
Vg el formy.

ario. Este valor debe

OPeion por defecto. Si

Por €N ning dt
Oefecty, Minguna opeién, se tomara la primera

vendré determinada por el nimero de ca- |

legable
sta despleg: ¢a. Elemplo:

li
La anchura d& 5 6n que mas ten!

acteres de 12 0P%!

jon=""= dias de la semana. </h3>
L1oh con los
orm ac’ egable O S
<f<h3>Lista ‘?e:gluga e los siguientes valor
ciol
<n3>8elecCiOnt nav>
ame="5 ”;
<select : value="lunes iLunei -
<optio value="martes >Msr S
<oP1—_%O§ 0 ue="miércoles >M.1:rco
e s 7>Jueve
<op! jon value="jueves iJu_ N
<opti T value='viernes’>Vier
OB alue=”sabado">8abado ;
<option ¥ ingo” selected>Domingo
rion value="domingo
<op!

</select>
</form>

ACTIVIDAD PROPUESTA 2.7

Realiza el formulario Ejemiclal_form.h_tml, que se mgl
mulario contiene 4 botones: para enviar d:tus, para y
|a ventana y para abrir el formulario de 1o Figura 2.18,

DATC: . ALUMNOS

Figura 2.17. on del form.html.

Realiza el formulario Ejercicio2_form.html, que se muestra enla
que el anterior este formulario contiene 4 botones. El botoi
abrir el Ejerciciol_form.html. Una de las listas contiene
contiene los cursos: Primero SMR, Segundo SMR, Primero.
meroASIR, Segundo ASIR.

A
DATOS DE ALUMNOS- CONTINUACION

2110 Formularios en HTML 5

Poco tiempo

a scripts realj;
Pora nyeygg tipos d

Necesidag de recyr,

Has

se r;ac::;e Para validar los datos tecleados de un ft
Zados en lenguajes como JavaScript. HTML
© entrada y nuevos atributos para validar
fira codigo JavaScript, o7



jedad se puede definir un texto para que

os de entrada, aunque actualmente pq t
del formulario a modo de ayuda.

5 0do: ta prop!
todos los nuevos tipos de en S log, der, con €s!
trada, gjy o 10 - piaceto! dentro del camPO

2 ELABORACION
CON LENGUAJE

Nuevos tip!
gadores soportan

RACION DE PAGINAS WEB

2. ELABOI

CAS i
CON LENGUAJES DE MAR 1 usar y si no son compatibles, se ¢, m ca -
se puede P ©OMPortarg, apare? P + name="nombre" required placeholder=

campos de texto nor L put: tYPEZACER

e

ar el formulario el foco se coloca en el elemento

_ autofocus @l cargar €
Aut ne esta propiedad.

- color
| - | - date ¥ ue contie ) :
f PW'HWW’“”V'“O“V""T"W.EHM _ datetime o t pe‘“text" name="nombre" required placeholder=
: E i 4 =
pﬂgmaweb,sepueﬂelnserlarelmdigﬂ - datetime-docal o (;:iﬁie Ze persona” autofocus>

HTML asociado al video o utiizar Ia eti- -
esta propiedad especifica la URL o el fichero que se

queta <embed> </embed> de HTMLS! | ion, F
5 Formact‘ al pulsar el botén de envio. Util cuando se utilizan varios
e ACTIVIDAD RESUELTA 2.8 procesara al pul
potones de envio

width="420" height="315"
src="//www.youtube.com/
embed/-hudgOERacH"
frameborder="0"
allowfullscreen></iframe>

n="alta.php">
ype="text" name= "nombre"><br>

t type="text" name="ape"><br>
Dar de alta">
Dar de baja"

<form actio
Nombre: <input t
Apellidos: <inpu ReY
<input type="subm:§.t'
<input type="submit"
formaction="baja.php >
</form>

creado.
valu

Realiza este formulario utilizando las nuevas entradas de HTML5 Guar
vidad con el nombre actividad8.html. En la Figura 2.19 se visualiza ¢ foi:,,:,agi
Wlariy |

valul

Realiza un formulario en HTML5 con nor Ljercicio3_form.html, gue se muestra en
la Figura 2.20. El nombre del empleadc -cha de nacimiento y el salario son obli-

gatorios. Afiadir un mensaje de ayuda pai= “ada campo. El foco del formulario lo reci-
biré el nombre del empleado. El salario ¢ estar entre 900 y 2000.

<IDOCTYPE html>

<html><body>
<form action="ejer.asp">
Elige color: <input type="color" name="m:i olor"><brs

src="//www.youtube.com/ | P s "
enbed/-hudgOERacH" > | Fecha de nacimiento: <input type="date" na..e="fecnac"

</embed>

<embed |
|
width="420" height="345" |
I

ACTIVIDAD PROPUESTA 2.8

E-mail: <input type="email" name='"correo"><br>
Elige el mes: <input type="month" name="me "><br>
| Teclea URL: <input type="url" name="misitic ><br>

Teclea cantidad (Ent : i ;
name=cantidad mind1F max=ts0% 2phs <L7PUE type='mu

El formulario contiene 4 botones: para enviar datos, para abrir los formularios del
ejercicio anterior y para limpiar el formulario. Utiliza solo HTMLS.

Rango: <input type=
<input type="submit">
</form>.
</body></ntm1>

range" name='rango” min="1" max="20"

DATOS DE EMPLEADOS

Teclea datos de cmpleados.

Elige color:

= == 3 -
echa de nacimiento- dd/mm/aaaa

Nombre de empleada: | |

Fecha de nacimicnte da/mr/ asaa s>

Salario Centre 900 ¥ 2000

= Eemai
Mes de aita: -~ . -
[(Emvine | [ Abne Formuians 1] [ Abs REGUERDA:
Figura 2.20. de la 2.8. :

2.2 Lenguaje XHTML

XHTML (eXtensi

b ;
Marcado de hipy e Hypertext Markup Language - Lenguaje extensible de

e iz
Nace cop g| objet?\t/e“o) €S Una versi6n mas estricta y limpia de HTML, que
h © de remplazar a HTML ante su limitaci6n de uso con as

_— E"amientas b
asada 0 I
A L como amicaci@: €n XML. XHTML es una reformulacién del lenguaje

Figura 2 14
. Visual a
lzacién gey formularlo Ejercicio2_form.html.

Nug
Vos atrlbutos Para Jos <

*Requirgg & s 3 % rsr:crte?’ EXIge Una serie élﬂl;.eAl e crjeptado aluso,9e 0 otiatclas o
se tecleavefvte atributo Obliga a éig‘ g raciénlere- Entre estog requisic:glsn?s' e 0 e cédltgo
2 alor, g nevegag aue el campo sea rellenado: A g e Coherente gengry d s basicos se puede mencionar una estructu:

TBUE typecn Or Visualizara un mensaje. S adamente anidados el documento, donde se incluirfan elementos ade-

ta i S
Mente, etiquetas en mindsculas, elementos cerrados correc-

S atributos entrecomillados, etcétera.

toxen

Name=" valores g |,

nombre" required>
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W3 - Consorcio World Wide Web. Lide-
rado por el inventor de la web Tim Ber-
ners-Lee y el director ejecutivo (CEQ)
Jefirey Jaffe, la mision del WaC es Quiar
1a web hacia su méximo potencial,

http://oww.w3c.s/Consorcio/

de un documento XHTML tiene el siguiente -
- §
La estructu :

exsion="1.0" encoding="UTF-8"2>
<2xml v pUBLIC “~//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//gy,
<IDOCTYPE h:glorg/ﬂ/xhtmll/DTD/xhtmll—strlct' e
“pttp:// W3+

3.0rg/1999/xhtm1” Xml:lang=regn
="http://WWW-V-
<html xmlns

1“9‘"9;';
>etitlenitulo de la pagina</title></head>
<head>*

<b0dé’;digo de 1a pagina

</body>

</html>

En la primera linea tenemos: un prélogo »XML que es?é DfeCEd.iendo alags

claracién DOCTYPE. Este prologo es opcional, pero ei consorcig Wae

Wide Web Consortium) recomienda empezar todqs !o§ ‘documentos XH

con él. Sirve para especificar al navegador la codificacion de (:arame;%yLi

version XML que se esta utilizando.

XHTML 1 ofrece tres opciones DTD y tres posibles “claraciones DOCTYp:

* Strict: el mas ajustado al esténdar. No puede ¢-ntener frames, elemer
tos y atributos en desuso (font, align...). Se utiliz cuando se da formaty
a los textos a través de hojas de estilo (CSS), o sea, cuando nosgre
curre a las etiquetas para controlar. la forma en la que los nNavegadores
muestran e contenido del documento. La cabecera quedarfa asf:

<IDOCTYPE html PUBLIC “~//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//En"
“http://www.w3. Org/TR/xhtml1 /DTD/xhtml 1-strict.dtd”>

Tran#tlonal: €s un DTD como Strict, pero anadiéndole los elementos.
Y atributos en desuso, Se utiliza cuando no se describe la presentz

cion de los documentos por medio de CSS, sino a base de etiquetas.
La cabecera Quedaria asf:

<l z
uhbtt:}rfs htnl PUBLIC “~//g3c//pmp XHTML 1.0 Transitional//aF
5 ww.ws.org/TR/xhr_ml1/DTu/xntml1-transitiona1.dtd">_
Fram, 4 i i i
e eI Identico & ransitionaf, perolqud pariLa
N el disefio, 5 Cabecera quedaria asi:

E html pypryc

<DocTyp, i
"http://www.wa.org/m/xh<//W3C//DTD XHTML, 1.0 Frameset//EN®"

enL1/DID/xhtml1-frameset.dtd">

221 Pringj i
ncipaleg diferencias engre XHTML y HTML

Las prin i
IPales g o
b s apfnec'ZEf Iasxm"e 2Mbos lenguajes se deben all hechod
NSformac; » Mientrag ra cons!
Normgg, 0N Mentos que HTML no lo es. Para cor

™ML a XHTML seguiremos las SIEUE!

OMbres e etiquetas

Que X

nte, v ¥ atributos van en mintscu!
™8 diferenge

Linterpreta las maydsculas /128

<B

<TABLE BORDER=3>

0Dy background="#00moo">
SFONT S17E2n1

 rimagen.jpg

imagen. jpg”/> Incorrecto
" im ..

<img =
<1MG SRC=

s de los atributos van entre comillas, incluso aque-
valore

dos los :
Igs que sean ""'"ér:i‘ioto.pnG"P <table rows="3">
. <img src= L)
correctat-o . <img src=foto.png/>  <table rows=3>
Incorrecto:

tributos deben tener un valor asignado:
Todos Iots‘ad.nput type="ckeckbox” name="pais’ value="Espafa"
Incorrecto:
checked/> ="ckeckbox” name="pais” value="Espafia”
o t type="ckec!
Correcto: <inpu

checked=”checked“/>

tar cerradas:
tiquetas deben es’ : p
Totes l?_ssz aqbn’an las etiquetas sin necesidad de cerrarlas. Por ejem-
E’n HTYL <td>, <p>. En XHTML deben cerrarse, asi: <1i> </1is,
<lu 4 - h
Etod> </t:i>, <p> </p>, <th> </th>

<p>parrafo correcto</p> )
<p>Pérrafo incorrecto<p>Par
Lista incorrecta
<ul>
<li>Elementol
<li>Elemento2
</ul>
Lista Correcta
<ul>
<li>Elementol</1i>
<li>Elemento2</1i>
</ul>

1fo incorrecto

Cerrar las etiquetas vacias:

Por ejemplo, las etiquetas <br>, <img>, <hr>deben cerrarse con una
/ al final, tal y como muestra el ejemplo:  <br/>, <img src="foto.
png”/>, <hr/>.

Esto es para evitar confusiones
antes del estandar XHTML.

con los navegadores desarrollados

En los c€omentarios, no se deben incluir los guiones dobles:
Incorrecto: < valido -->

Incorrecto; <
Correcto;

-~ no es

es valido -->

<!

<body background="#00AA00">
Mi Texto</FoNT> | <font size="1">Mi Texto</font>
<table border="2">

<select name="animal">
<option selected="selected'>Perro</
option>
<option>Gato</option>

</select>

Salto linea. <br/>Dibujo linea.<hr/>
N

<img src="imagen.jpg" alt="Mi ima-
gen" />

SABIAS QUE:




2. ELABORACIGN p picy
SALARIOS/Eh></tr> coN N DE PAGINAS |
SUELTA 2.9 o</th> <th>" —
ELABORACION DE PAGINAS WEB ACTIVIDAD RE Zop><th>OFICT 0</td><td>1200€</ o ' 5
* CON LENGUAJES DE MARCAS 0 se convertird un documento HTML SATIME Manuajm G oo /td><td>1500€</td></tr> |
£n este gew!clﬂ que asegurarse de que estd bien formado y mmpmme <t,><td>aoMBERO< </td><td>1500€</td></tr> |
ra ello, primero dzyalguna de las tres DTD que conforman e| XHTML, Tba tr><td>MAQUINISTA |
valido respecto 110 codigo en intenet desde el validador ; < 7% |
puede validar nUes! o |
tone enla URL http:/ <br/> |

" Aligual que con )
<form> me="semana”> responsable de g mmmm": Organismo

ML a valldar es el siguiente:

nal ” tion>
Ell:gg'l‘g;P:TH'mL PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitjo,, <select:on value="lunes >Lunest Z?/ol;:iom 1aWSC, ofrece i seniio ~
<l dtd> <op —rmartes”>Marte: ci6n de hojas d
o nad.org/TR/html4/1oose. jon value= e " i i 110jas de estilo: tan solo
#http://www-W3-0rg <°F-’c;a:alue=” domingo” selected selected”>Domingo</option> Inroducia dieocin d l’ﬂv]‘;.l:
g sFormateando texto</title></head> e comprobar, no fa de) CSS, sino fa direg-
ot eEE cltn de I pagina HTML que fa fam,
BODY> > i
2 <h1 align=center>Cabecera centrada</h1> </ f‘”‘; iy Serviclo. comprobaré fodas las hojas de
ista de elementos </body’ estilo ofreciendo los errores, as agyer-
e ‘/”‘t_’“lj/,’—’—* e — tencias y el ligo uente con a hoa de
<8 i>Flemento 1 esto valdada. La pagina paa vlidar es:
<ful> ittp://figsaw.w3.org/css-validator/
<hr> <

> .
<p>Tabf§ de oficios
<TABLE BORDER=1>
<tr><th>OFICIO<TH>SALARIO</tr>

cunzntos anteriores utilizando el validador

ercicio vamos a validar los doc il

e EJrf:ri‘; W3C; asf pues, entramos ¢ URL http://validator.w3.org/ (Figu-

22, by File Upload, y en el campo File se

ra 2.21), se hace clic en la pestana Va
selecciona el archivo a validar.

<tr><td>EMPLEADO</td><td>1200€</td></tr>
<tr><td>BOMBERO</td><td>1500€</td></tr>
<tr><td>MAQUINISTAS/td><td>1600€</td>
</TABLE>
<BR>
<FORM>
<select name="semana”>
<option value="lunes”">Lunes
<option value="martes”>Martes
<option value="domingo"

Figura 2.21. Validacion de documentos HTVIL-XHTML.

Una vez seleccionado el archivo se pulsa el botén Check. En la ventana que apa-
rece se pueden ver los errores de la pagina, en la parte inferior. A la hora de va-

Bratay selected>Domingo lidar hay que tener muy en cuenta el DOCTYPE declarado en la pagina, pues de
</FORM> ahf saca las normas que tiene que cumplir el documento para la validacion. Véa-
| | </BoDY> se Figura 2.22.
|| </html>

ndsculas, se COMprueb‘:s reglas anteriores: se escriben todas las etique
3 ho
Ios atrbutos, e, S camq SE cierran correctamente, se ponen entrel

bi0s 50n 05 siguieneg; 12 DOCTYPE para pasarlo a XHTML Transtionl
<IDOCTYPE html

“BED:/ opufuc “~//W3C//DTD XHTML, 1.0 Transitio
Shenl mw:}f .l/'R/Xhtml“ DTD/xhtml1-transitional.dt
RECUERDA: )ml:lang:..eB,P-lé:g:’.l:Z;’c;rg/lg99/xht— e |
! eabtitiormeny, =T =e e e ‘
<body>- teando texto</title></head> Flgura 2.2 , ST
5 TTor en la validacion de documentos HTML-XHTML.
q esde esta mjg i
zhl ?119n="centern>Cabec nar cualquierrnlagr?ri UL, h“P:_/ /validator.w3.org/check, se puede seleccio-
P>Lista go 812"\entos</p:ra centrada</h1> moS Show S VO para validarlo Yy las opciones de validacion, seleccionare=

| fuente y g oo ¥ C1°8N Up Markup with HTML-Tidy, para que nos muestre el
HElenent, 1</1i> @ Posible correccion, Vease Figura 2.23,

<Li>g),
s RO 29714

F e,
Bura 2,53 g g e
*<3. Elecclg 4
1! 9 Onclones de validacién de documentos. |

e




Existen 3 versiones o niveles d& S5 de-
sarrolladas por 1a W3C: €SS1 desarro-
llada en 1996, €SS2 de. 1998, 0SS2.1
publicada en 2004, €S53 publicada en
2001,y CSS4 que se ssﬁmnﬂl‘j‘e pueda.

A PROPUESTA 29

ACTIVID! j .
Mator.w:i.org/check y valida los docum

; ://val
£ntra en http:// 8
rados hasta ahora.

2.3 Hojas de estilo '
| Cascading Style Sheets - CSS)

5 de estilo en cascada son
Lass';r‘:;; que describe c0mo s mostraré un documento en la panta);
n;oimpﬁmi;a, 0 incluso como se pronunciara la informacion presey
S to  ravés de un dispositivo de lectura. Las CSS se Utilizan

Laversion que més se utiiza es CSS1, Y2
mmeqmyorlmplememd(in enna-
vagadores, integra los estlos de textos,
bordes y fuentes. La version €SS2 inclu-
1,y afiade funciones de posi-
ulasymwdnsmés.

estilo a documentos HTML y XML separando el contenido de Ia presen

Los estilos definen la forma de mostrar los elementos HTML y XML,
mite a los desarrolladores web control_ar el estilo y el formato de il
péginas web al mismo tiempo. Cualquier c_ambio e el estilo mare;
un elemento afectara a todas las paginas vinculada« a esa hoja d
las que aparezca ese elemento.

2.3.1 Sintaxis basica de CSS

€SS funciona a base de declaraciones sobre el estilo de uno o m:
tos. Las hojas de estilo estan compuestas por una o méas de esa
aplicadas a un documento HTML o XML. La regla tiene dos partes:
toryla Asuvez, la ion esta compuesta por un;
dady el valor que se le asigne. La sintaxis basica para cualquier d
de estilo estd compuesta por tres elementos:

selector {propiedad:valor;}

-s.elector es el elemento HTML o la etiqueta a la que vamo:
nir un estilo.

- Propiedad es el atributo que se desea modificar.

- Valor es el valor que deseamos asignar a la propiedad.

Para defini "

e mzﬂ;;fse; :cset:lr: :e una etiqueta se escribe la etiqueta seguida

Elemplos de o sun?s entre llaves. Puede o no terminar en punto é&In
body {background-. F
Bl {text align, color: #dsda3d;y

Center;
5 i color: black;
{backgroungd: Yellow; color: blue:;)

Pueden asignar a los atributos de
. e Cu mplo, el valor del tamafio de un
Unidad, esta sg fngins - 100 [0S Valores requieren especifical

uacion del valor numérico. Las U

ey e indica 2
Medida que se yiigar oo
S utllizan se Muestran en |a siguiente tabla:

Muchos de Jos

> Valores
unida que se
tai 'Ses de medida, por ejel

2.3.2

2.3.3 Aplicar CSS a un documento

Existe 2
" fes maneras de dar estilo a un documento HTML: |

4sicas a la hora de crear CSS

ueden aparecer individualmente o agrupados, estos
s. Ejemplos:

Normas b:

< selectores P!

Lo parados PO coma

(itimos S
ity i ) (R L
;

o5 lo mismo aue

hl {color: red;}
h2 {color: red;}
h3 {color: red;}

ad especifica qué aspecto se va a cambiar. En este ejem-

ied 5
La prop! edad cambiada sera el color.

plo, la propi
des que se desean modificar en una hoja de estilo para

Las propieda ;
den agruparse, pero sera necesario separar

un mismo selector pue
cada una de ellas con un punto y coma.

; font-family: Arial;}

P (text—align: center; color

Normalmente se describe una propiedad por linea. Hace que sea mas
legible:

hl {
padding-left: llem;
font-family: Georgia, “Times New Roman”, Times, serif;
color: red;
background-color: #d8da3d;

El valor, representado a la derecha de los dos puntos (:), establece
el valor de la propiedad. Es importante recordar que si el valor estd
formado por mas de una palabra, hay que ponerlo entre comillas.

p {font-family: “sans serif”;}

o

Mediay o
aquelll?;eeIZquz'tlbuto style. Utilizando estilos directamente sol;_%

©S que lo permi é e dentro.
de <bodys. Ejemplo: permiten a través del atributo sty v
<html>

Sy el i< neac

Este textq ;obatc-kgm““d'“l"r + #FF0000;">

<p Style="f0nt-fla:i f?rmaf;o, la pagina tiene fondo Toj
L6pt; color:bly, ,},, i'Comic sans ms’; font-size:
de fuente comie' i Lo_de este parrafo va con el ti]

B €/ tamafio 16 y color azul</p>

/body> ] E ‘
</htmis S o




as Figuras 2.25y 2.26.

de definicién del estilo pierde |ag 1 /w3c//DTD HTML 4.01 Transitional//eN->

; :
Pero este posﬁlo al mezclarse el contenido cop Ia p

1as hojas de €

n |
b muestra €
gm: se PUBLIC "~

; 1> o

Mediante Ia etiqueta <style>. Declarando 3 etiquet, i:::v \orYLESHEET" type="text/css! href='miestilol.
* e Ia seccion <head> del documento. De esta formy <ink rel="S

reconocidos antes de que 1a pagina se cargue por o ' 557 pagina) quelioelest Lo S

Figura 2.24 s muestra c6mo queda el siguiente elemplr 0 i <title>

</head>

<IDOCTYPE html PUBLIC “~//W3C//DTD XHTMI, 1.1//Exe > <pody> e estilos</hl> ;

<html> <h1>pagina d una prueba para ver estilos, enlaza con un

<head> ®

gsta pagina €
archivo css-

1 <pr/><br/> dding="2" cellspacing="2"
E _ngn cellpas

: i <taple border
width="300">

<title>Ejemplo hoja de estilo internac</titles

<style type="text/css">
body {

padding-left: llem;

font-family: “Times New Rcman~

+4 dentro de un TD, luego tiene

. Esto es
CLl: w2 8 i <tr><ziiio propio, declarado en el fichero externo</
: i
background-color: #d8da3d:
} td><£ti<td>’*a segunda fila del TD</td></tr>
s s y </table>
font-family: Helvetica, Ge. -va, Aria], Y haars
</html> "
4 il i las eti e
| background: yellow; color: slack; _ miestiloL.css. Archivo con las ic de estilo a aplicar a las etiquetas
i font-family: “Comic <body> <p> <hl> <td>: 3
* | border: solid blue; border-widths 0.5: i
¢ ) j body {background-color: #00¢ |
| Ih;/md: i font-family: arial;
1 i color: white;}
<body>

<hD>2qui se aplj

| <p>Aqui Plicard el estilo de letra para el 1 p {font-size: 12pt; '3
{ fondo =€ aplica el estilo para el parrafo, font-family: arial,helvetica; %
amarillo, font-weight: normal;} At

color de texto negro,y tipo de 1
Encerrado en up o
S borde azuil.

2qui toma 1og valores
DOdy. Tipo e letra

hl {font-size: 36pt;
font-family: verdana,arial;
text-decoration: underline;
text-align: center;
background-color: teal;}

por defecto sefialados en 1
Times, color rojo.

td {font-size: 10pt;
font-family: verdana,arial;
text-align: center;

background-color: #666666;}

gina que lee esti

UBtas <pogq;
Srhsees
t¥Pe="text/css”
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?

Podemos utilzar los nombres de 105 Si-
quientes colores para paner un color:

W
black olive .
blue purple .
fuchsia - red .
gray silver \
green . teal .
lime white
maroon . yellow
|
|
|
|
|
|
S|

n .

2.34 Atributos de las hojas de estilo

Para todos 10 elementos

mbre del
Ngtvlhu!n

height

Atributos para fuentes

\
Nombre del Uso
atributo -
Para poner color al texto. Ej: color e

color * #FF9900; color,

(e

red;

Tamario de la fuente. Ej: font-siz=:12pt; font-

font-size ‘
size:2em;

|
Familia de tipografia de texto. Ej: nt-family:aria],

font-family 3 E
2 z font-family: “Comic sans ms

Ancho de los caracteres, toma estc
bold, bolder, lighter, 100, 200, 300,
800, 900. Ej: font-weight:bolc
200;

valores: norma,
0, 500, 600, 700,
font-weight:

font-weight

Es el estilo de la fuente, que puede ser normal, italic
uoblique. Ej: font-style:normal; font-style:
italic;

font-style

Atributos para parrafos

Nombre del

atributo Uso

B e e S

oot El_am? de una linea, y por tanto, el espaciado entre lineas.
—— |8 line-height: 12px; line-height: normal;

| & lne-height: 12px; line-height: normal; |

:alr]a poner la decoracién de un texto, si estd subrayado,
uzd;el’ayado 0 tachado. Los valores son: none,

rline, overline, line-th - < tion:
overline; through. Ej: text-decorati
(text-decoration: underline;
Ju 3
Eysttrgca el te?xtc. l0s valores son: left, right, center, Justify:

Indenta g| te;
Xto, pone sa 5 e
text-indem: 1 angrado o margenes. Ej:

Transformg g| t
Capital, Los ya|
rone. Ej: toye
text-transgy,

text-decoration

e

text-align

text-indent

T

text~transiorm

[T

letter g, fui

\

word‘spacing

exto a maydsculas, mindsculas 0 con €12
ores son;: capitalize, uppercase, lowercase:
transform: capitalize;

I lovercase;

Para po
ner e
sPaCi“‘!Hoss.ac'ado entre las letras. Ej: letter=

Foner espa
Ej: worq_g

Ci
lado entre |59 palabras del texto.

P‘"‘Cingﬂopx;\—//

© Edicionos Paraninta

stos para fondo®

Atrib! I

Uso
»&%mmrapm\
detras del contenido y eIAespacm de relleno. Ej:
background—color: silver;
packground-color: #FF0088;
o una imagen de fondo en el elemento correspon- |
diente. Es la imagen que se muestr§ por detrds del
contenido y el espacio de relleno. Ej:
background—image: url(fondo.png);
packground-image: url(imagenes/fondo.png);

Nombre del atributo

b ackgrﬂ‘-‘"d' color

R

packgrou nd-image

// Repite la iImagen de fondo. qu valores son repeat-x,
repeaty, repeat, no-repeat, 1a vmageq se repite en el
eje horizontal, eje vertical, en el horizontal y vertical,
y no se repite. E

background-rep
background-reg

packground-repeat

L L i

ACTIVIDAD RESUELTA 2

no-repeat;
repeat-x;

tiquetas del c6digo de la pagina

En este ejercicio se dara estilo a var
actividad9.html. EI codigo es el siguic
PSS R e S

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “_//W3C//DTT HIML 4.01 Transitional//EN”
"http://www.wz.org/TR/htmlA/loosrz,: dm>
<head>
<title>Primer ejercicio de estilos.</title>
</head>
<body>
<ul>
<li><a href="pagl.html”>Pagina Principal</a></li>
<li><a href="pag2.html”>Enlace 1</a></li>
<li>a href="pag3.html">Enlace 2</a></1i>
<li><a href="pag4.html”>Enlace 3</a></li>
<ful>

<hl>Primera pagina de estilos.</hl>
<p>Este i & agi

tilus.</pe>s el primer parrafo de esta pagina de prueba con es-
“P>Este es el segundo

Sh3>FIN pg PAGINA</h3>
</body>
</htm1>

parrafo de prueba con estilos.</p>

ENla Figura
2.27 5 e &
Bulentes estijns; € Muestra la pagina sin estilo. A continuacion se aplicarn los si-
1. Para tog
la la pg "
ra Arig) pag\,{a (body): color de la fuente red, color de fondo silver y tipo de le-
3 , QUedaria as;: ]
Qdy (
color: req, .
2. Para ag e\iquet’ Packground-color: silver; font-family: Arialj}
ans s, @s hi: color White, espaciado de palabra de 30px y letra Comic

T R

2. ELABORACIGN

D AS W
CON LENGUR g CINAS WER

ES DE MaRcag

= i
o e
o el
Primera pigina de estilos. %
o e e o i ]
o g et
FIN DE PAGINA
Figura 2.27- Visualizacion : :-hpiﬂf'
de la Actividad resuelta 2- Lt




ACION DE PAG\NASWEB
/GUAJES DE MARCAS

2, ELABOR
CONLEN

Figura 2.28, Visualizacign dela »
Ina de
1a Actividad resuefta 2.11 con estilos,

|as etiquetas h1: color white, espaciado de palabra g 3
3. Para

Sans Ms.

1 r( white; word-spacing:30px; font-famjj,
color:

I

h3 {
font-style: italic; text-transform: lowercag,

font-family: Tahoma;}

lor de fondo ofive:

p {text-align: center; width: 250px; background-ggj
vei}
6. Y finalmente se hace que la lista tenga un ancho de 200px y :
purple:

ul {width: 200px; background-color: pi rple;}

Asf pues, se inserta el codigo de estos estilos tentro de head, Toc
da asf:
<head> <title>Primer ejercicio de estilos.</title>
<style type="text/css”>
body {

color: red; background-color: silver;
font-family: Arial;}
hl {

color: white; word-spacing:30px;

font-family: “Comic Sans Ms”;}
h3 {

font-style; italic; text-transform:lowerc

font—family: Tahoma;}
P{

:ext—align: center; width:250px;
ackground-color: o] iyes:

= : olive;}

width; 200px;
<Istyles g
S/heags

Enla g,
BE e MUeStra a pagina con estilo.

background-color: purple;

Atrlbutos Para Cajag

El mogy
0 de Caja g
Partes que compon:ncss S€ I'epresenta como indica la FIEU@
9a caja son as siguientes:
Nido; es
*€s ¢l i
AT imag::ntemdo HTML del elemento (las pa’
"€ltexto de una fista e elementos:€¢

io li cional existente entre el con-
5 | espacio libre op
dding: €S €

0 0 pa
. Rellen »
tenido ¥ el borde- |a Ilinea gque encierra completamente el |
. e 0 porder: €S
ord ‘ A

ysu relleno- g la separacion opcional exi ; :

. argen © margin: €S 6
en gl !
N: resto de cajas adyacentes te entre la
el caja

left

top

Margin

Border

|
|

right

Figura 2.29. Modelo de caja para aplicar estilos.

[ Nombredel |
B atributol )

margin-left

S——_———,

Uso

Margen a la izquierda. Ej:
left: 20px;

margin-left: 2em; margin-

nargin-right

Margen a la derecha. Ej: margin-right: 5%; margin-

right: 20pt;

margin-top | Margen arriba. Ej: margin-top: 20px; margin-top: lem;
margin- Margen inferior. Ej: margin-bottom: Opt; margin-
bottom botton: 10px;

padding-left
E—————
padding-
Tight
T
Padding-r_op
e

Padding-
bottom

\
border_gtyr o

T

bo;

Espacio insertado por la izquierda, entre el borde del elemento-
continente y el contenido de este. Ej:
padding-left: 0.5in; padding-left: 10px;

Espacio insertado por la derecha, entre el borde del elemento-
continente y el contenido de este. Ej:
padding-right: 2em; padding-right: 5px;

Espacio insertado por arriba, entre el borde del elemento-
contln'ente y el contenido de este. Ej:
padding-top: 2cm; padding-top: 0.5cm;

Espacio insertado por abajo, entre el borde del elemento-
conun_ente Y el contenido de este. Ej:
Padding-bottom: 2cm; padding-bottom: 0.5cm;

Visualiza el borde de la caja. Los valores pueden ser: none = ningdn
borde, dotted = punteado, solid = s6lido, double = doble borde:
También se puede visualizar solo un borde de la caja, escribiéndolos
POr separado con los atributos border-topstyle, borderrightstyle,

Borderbottomsyje, borderfeftstyle. Ej: border-style:solid;
border—

Style:double; border-right-style: dotted;
C

olor de| borde, tambien se puede poner color a los bordes por

Tder- o
T-color zzrpdarado con los atributos border-top-color, border-right-olor,
ttom-color, horder-feft-color. Ej: border-color:aqua;

eft-color:#f0 Off;
e

Se pueden combinar
Padding,

{padding: 2em;} /*Todos los rellenos va-
len 2em*/ 3

{padding: fem 2em;} /* Superior e in-
ferior = fem, y el izquierdo y derecho =
2em*/

{padding: Tem 2em 3em;} /* Superior
= 1em, derecho e izquierdo= 2em, infe-
rior = 3em ¥/

{padding: em 2em 3em dem;} /* Su-
perior = 1em, derecho = 2em, inferior =
3em, izguierdo=

{border-style: dotted solid dmﬂi?ﬂn.
/* Superior punteado, derecha e izquier-
da solido, abajo doble*/




2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
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T amanodel borde. También e puede poner 3 c
diferente con [0S atributos  border-top-width,
border-wideh border-bottom-width, borderleftwidth. Ej: bcu:ia
border—bottom—width : 10px;

da borgy
border,
ST uig

0N DE PAGINAS WEB
ES DE MARCAS.

2 ELABORACI

CON LENGUAJ! TA 2.10

VIDAD PROPUES

i 5 de las capitales europeas. Se elaboraréd
ces que accederan a cada una de las
ra una pagina (minimo 3, por ejemplo
fo contando algo

muestren dato:
ice.html) con enla
| se creal "
a que aparezca un parra

4ginas qué
rincipal (Md :
. Para cada capital

Crea varias P
una pagina P
5ginas creadas.

Sirve para alinear un elemento a la izquierda o
que el texto s€ agrupe alrededor de dicho e

derechy

float. - L ‘eme;
hty left. Ej: float: right; nto
5 i i e 1 ! madrid.html. roma.ht"“fyr ngsl.ah:r:?gr:: |Busca |a informacién en internet. Los es-
L= b
Se utiliza conjuntamente con fioat para indicar cudndo sobre e|la‘_yaurnsa01‘c:togra a
Hotante permite otros elementos flotantes junto a ¢ g ¢ tilos @ aplic i " La sintaxis de los selectores de ID es mu
: 7 el. Y etra Arial, color de letra purple ¥ y
valores son: none, left, right 0 both. Con none, e e?emi::smﬂ_% 4. Para body: relleno a 12 izquierda de 12em, I ‘ parecida a la de los selectores de clase,
clear otros flotantes a _ambo§ lados; left, el elementg n;"ﬂeﬂ'iﬁ' color de fondo #d8da3d. salvo que se utiliza el simbolo de la almo-
ﬂorzmesha 51.; |z!¢;|7utelrd|a, nghtt, el elemento no Permite f Pemi 5. Para la cabecerd hi: tipo de letra Comic Sans MS. | hadilla (#) en vez del punto () como prefi-
su derecha y both, el elemento no permite flota Olans, 2 ici jo del nombre de Ia regla CSS:
e "tes 2 ningin 3. Paralalista de 10 enlaces: relleno y marggn a0,y en una posicion fixed de | L Bl
& i 100 pixeles arriba.
| 50 pixeles a la izquierda y 100 P ‘ #enrojo { color: red; }
| 4. Paralas imagenes: col6calas de forma que floten a la derecha y con un mar- <p>Primer parrafo</p>
| gen a la derecha de 50 pixeles.
parrafo</p>

pixeles en todas las posiciones, margen a

<olor de fondo plum, borde s6lido <p>Tercer parrafo</p>

5. Parael parrafo <p>: relleno de 10
\a derecha de 30em, color de fuente !

de color Brown y ancho de 5 pixeles

‘I <p id="enrojo">Segundo
|
i

B ———— " 7 e
Se aplican los siguientes estilos:

Guarda los estilos en un archivo de estios \»ale dentro de cada una de las.

1. A body: margen a la izquierda de 200 pixeles, estc ara que todos | ‘
paginas. ‘
|

tos empiecen con un margen a la izquierda de 201 oixeles:
in-left: 200px; En la Figura 2.31 se muestra c6mo deben ui
2. A las cabeceras hi: margen a la derecha d i
as hi: e 300 pixele:
y un borde sélido de 5 pixeles y en rojo: Pheles e e

margin-right: 300px; padding: 5px; border: Spx solid red; z

madrid htm! |

3. Alas cabeceras h3: se afi I e
3 ade a de
i | : le un margen a la derecha de 300 pixele

roma html

margin-right: 300px; text-align: right;

4. Alos parrafos: relleno de 10
tan pegado; y un borde solidt

pixeles arriba y abajo para que el textono
o de 10 pixeles en azul: 3

Padding-bottom:10px; :
#10p%; padding—top:10px; border:10px soli

5. Alos eleme
A ntos de Ia lista;
lido y de color blanco, i

i {border:

Flgura 2.31. Visualizacién de la pagina de la Actividad propuesta 2.10. ‘

2.3.5 Selector de clase

felleno de 5 pixeles y un borde de 0,5

0. i
o X solid white; padding: 5px;}
8 Figura 2.30 se. '
5 Muestra [a visualiz: i -
e acion de la pagina. Con el selector de clases class, s REGUERDA.

e .
Pueda tener varios estilos y, puede hacer que un mismo elemento

do 8 varios elomontos o3 ademads, que un mismo estilo pueda ser aplica-
con el nombre de Ia clas, a definir una clase se utiliza la palabra class junto
el estilo. €, acompanando al elemento al que se va a aplicar

|
|
2:“;:3 !:a: utiliza solo fa Propiedad bor- }
Sl estlo, los valores se refip. |
m:MMHMv), al estilo gl
i -S1y1e)y al color del porge
~color). Por ejemplo:

T O

Los sele
ctores de cla
: se son indi
Plejas pues Imprescindibles isen 4
nos va = para disenar pa s
mentos dif N & permitir reutilizar los i BeElhas wgb o
iferentes, mismos estilos para varios ele-

Existe
otro select
Pt or
Pagina, es aue permite apli i
1 €S el select, Plicar estilos a ini
YT or ID 4 un unico el
través de| valor de| atrvigute p.ermlte seleccionar un elementloe?e?to @eA la
U10 id. Este tipo de selectores solo s?eI:cp:agma
cionan

un element,

0 de la pagj

©n dos eler; Pagina porque el
nentos difer el valor del atributo i

entes de una mj uto id no se puede repetir

misma pagina




2. ELABORACION DE PAGINAS WEB

CON LENGUAJES DE MARCAS
i SUELTA 2.13 o
2, ELABORACIS [‘EM‘]M‘S\S'EB ACTIVIDAD i : 1 ; 'd=,vcontenido”> s la cab. HI del documento </ ‘
~onLelslAES it ercicio se definen dos clases, estilo1 y estilo2, y se asignan 5. <div 11555=uesti1o1n>Esta = el primer pérrafo.</p> |
En este ejerct tos iguales dentro de body: n A <hl ¢ ~vestilol">Este es N e > |
i <p class™ 8% sav>Este es el sedv | e
="es
GEEA nto.</h2> ‘
i del docume | il
<body> = </div> estilo2”> Esta es la cab. H2 ( 3
= hl class-nestila1rv>zsta es la cab. Hl del documentq <h2 class="e% i  atnt IO ok st ‘\ e —
: W 2 : : : : i jemplo: ropiedad ¢
M e e i fica un estilo @ carten BE pI r de fondo de #FFFF99: | de visualizacion de'|o§ elementos. Toma
Existe un atibuto que permite un <p class= el segundo parraf s se aplica uierda de 100 pixeles y un co! o] | e e
elemento en una posicion concreta den- < class=~est1102">Este es P 0.</p> argen @ a izal | o ks ocke o, kst

tro de la pantalla, se llama position. Y restilozr>Esta es la cab. H2 del documentq,x,

colocar aelva- <h2 class= ido de blogue. Infine visualiza un elemen-
e Lides: Sa'm la groontes width: 500P%; | to en forma de elemento en linea, ambos
el p?m":';';:“e' qb::y; > (margin—lef“ SLO0ER: | independientemente del tipo de elemen-
mﬁgeﬁhﬁn;ﬂaﬂg&mm: & background-color: #FFFF99;} ‘ 1o ‘que se 11.-3:?, 2 rn(udt: inlu:: s;a g;::z
I e hos 5 i utilizar en las listas (<ul>, <0l>
dasalaizquiem_a,demha. arriba, abajo, Para asignar estilos a una clase sle esS:ﬂb?',;ZZm l?,,,e | visualizar la pagina, el cambio afectara a las etiquetas | il hurizomal;neme S
e e L e CzliasiI::eo Poris‘egmplo sl :c— pelobzeilies c?e div (véase Figura 2.33)- ‘ do block se emplea frecuentemente para
o i qum_elemento:nombﬁ_ 5 y tari : li 'd e 2R | los enlaces <a> que forman los menus
left: 100px; blue; font-size: 30px;} se estaria aplicando e 1 :
top: 150px;} nombre de clase estilo1). Esos cambios no afectardn de navegacion.
Coloca el elemento dejando 100 pixeles Ia clase estilo1. Asf pues, en el efemplo se asignan lo: e
alaizquierda y 150 desde arriba. Esta-

<head><style type="text/css">

blece el punto de ubicacion de la esquina } ; docune ‘
superior izquierda de Ia caja que contiene .estilol {padding-left: llem; - ‘
Ay / font-family: “Times New Roiwn’; e w
4 raf
w color: red; parmalt ‘

background-color: #d8da3d; }
.estilo? {

background: yellow; color: black; N
i font-family: “Comic Sans Ms”; sta es |a cab. H2 del documento.
La principal diferencia entre el selector feitesolidiblue 0530, 1) il iv i ‘
mygssmﬁene 05 veron Ly 0 <Istyle> </heads Figura 2.33. Visualizacion de estilos utilizando el selector <div id>. l
con CSS. En una misma pagina, el valor ; z
i del atrbuto id. debe ser dnico, de forma La Figura 2.32 visualia el resultado de aplicar los estilos a las clases.
1 mﬂ:;m:wugmm;"m pleden 2.3.7 Elaborar mentis
g lor de id. Sin emt
g { d«mclass bam
i ¥ ‘Sea (inico, de forma que muchos elemen- La inclusié (i agi i
i & 7 6n de menus en las paginas se puede hacer de varias maneras.
b i tos HTML diferentes pueden comparti¢| — ¥ ,

15 una de ellas es utilizando enlaces, y la otra utilizando listas. Veamos varios

ejemplos:

ACTIVIDAD RESUELTA 2.14

?r:;i;fnnge un‘ mend horizontal utilizando enlaces a buscadores de internet. Se
'S enlaces dentro de una etiqueta <div i i i il
e queta <div id>. El cddigo sin estilos es

<ipocT -
“ht':pz/y/lziwh:?l PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
<html> +3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>

e

uzfa'm"? agrupar varias etiquetas, si se desed

e paraidentifg S Utilizaremos el selector fd que nos perM:
ser d

<hy i
aral eleme, ®ad><title>MENU HORTZONTAL. </title>

i nto. Esto signj de este
Uplicady o significa que el valor

La s ©Y Qe este nombre sera dnico en todo el 99 “Style type=rtext/cssrs

: Sintaxis que Utilza E </styles

c::::|m0s ombre s eshd i el y para poné! </head>

Y e Camos |y p{;;: 108 a aplicar ...}, Esto nosse <body>
ncluirg |:Jer°'°i° aNterigry o CONtenedores. Por ejemplo. mod <AiV ideigen
S treg Primerag I¥nanad|rnos una etiqueta div con el sel Nl V—Jinonzgntal,,>
eas: —

Sl




google- com”>Google</a>

< WEB _nhttp://WWYe A
2 ELABORACION DE PEA!G‘IE;&VS’E <a hre;ﬂmpz J/-yahoo-com >Yahoo</a>
U SRR b ::f—nhttp=//wwW.lllsn.ch">Msn</a>
| <a o

_rhttp: //www.altavista.Ccm">A1tavista</a>

| <a href
|| </div>
</body>
d </html>
isualizados de ' | - -
Los enlaces pueden sr visualiza | : L ‘
diferentes formas dependiendo de la.2C- £ mend a elaborar S€ muestra el g 05 estilos & aplcay
cidn. Para ello se utilizan seudoclases || guientes:
Son las siguientes: [
alink {, se utliza para darestioalenta- |
e sin visitar.
awisited §, se utiliza pard dar estilo al | - i
enlace visitado. | Figura 2.34. Visualiza Menii horizontal utilizando enlaces.
ahover ), se utiiza para dar estioal en- i
iz e . Etiqueta <div id>: ancho de 400 pixeles y un borde. sto hace que g,
axactive (), se utliza para dar estio al | | rezcaencerradoenuna caja. I
enlace que esta activo 0 pulsado. |

#menuhorizontal {width: 400px;
border: 3px solid grey;}:

Etiqueta <a> de menuhorizontal (los enlaces): relle
25 pixeles, se quita la decoracion propia del enlace
negroy color de fondo #FAFAF4.

> de izquierda
subrayado),

peie [

#menuhorizontal a {padding: Opx 25px Opx;

\
:mgum 2.35. Ir:::u vertical l text-decoration: none;
lizando enlaces. color: black;
| ‘ background: #FAFAF4;}
Utilizando las seudoclases de la eti

2 a etiqueta <a>: se pone un fondo #!
! In MENU VERTIGAL. T \ :‘a;andvti)s;:gase €l ratén por encima y cuando el enlace esté pulsado. ;
1 ' o se pone el color de fuente a negro.

#menuhori |
izontal a:hover, #menuhorizontal a:active

background: #58FA58;.
. tad ( 9 . }
#menuhorizontal a:visited {color:black;} ’

Figura 2.36. Mend vertical
Nﬂllll.mum‘.

ACTVIDAD RESUELTA 2.15

A partir de [a actjyi

S€ copia |a a:Tci:I;ggzdai’tte{ ior, se crea un mend vertical con enlacé
I apenenorcntl por erorcon nombre sctividad 1 htm S €20

luetas <as>

S Para el F;ﬁefagye sea en blogue y no en linea como e
‘dhnliy.hluk. Quellg qzehza 1a propiedad display y se la asignd modo
Cada elemento 5, Asi PUEShad:z ersa establecer un blogue y un salto d
" » 0€bera ponerse:

ue la caja no sea tan
Figura 2.35. Para hacer g
et muzsgaw?:;adegla etigueta qué contiene a 10S enlaces (en es-
2 signa un ancho de 200px. Véase Figura 2.36-

a se cambi
et menuvertlcal) yse#a

200pXi

; idth:
ettt 3px solid grevi}

uve:
et porder:

ACTIVIDAD PROPUESTA 241

j i teriores, realiza una pagina que conte‘nga
Stz : 'Cédl%grz?elg ; ﬁf;z;i‘;iuaarl‘quiera tipo <h3>. Haz que el menu horizon-
o5 Cosl s al"un margen a la izquierda de 220 pixeles, qué |a cabecera <h3>,
ol ‘c?v?o margen y €l color de letra azul. Y que el texto h3 flote @ la dere-
wr\nagg;sr:e?:jverllcal El aspecto final del ejercicio s€ muestra en la Figura 2.37.
o b

58
G Ve M

o
s borizoatal  Sertic
Yoo Proband ment

‘mends horizontalyvertical. 770!

s horizontal y vertical. Probasdo
izoatal y yertical. Probando meads

Figura 2.37. Visualizaclén de la Actividad pronus = 1

ACTIVIDAD RESUELTA 2.16

los creado en la Actividad
ceder a cada una de las paginas
de estilos asociado a la lista:

En este ejercicio se utiliza el codigo del arct
propuesta 2.10, que cuenta con una lista pa
(véase Figura 2.31). Se parte del siguiente ¢

ul {padding: 0; margin: 0;
position: fixed; left: 50px; top: 100px;}

Sel cambia el relleno de O por 5px, para que la lista no quede tan pegada a la
caja que la contiene. Se pone un ancho de 160px a la caja que la contiene, s&
quita el estilo de la lista para que no aparezcan los bolos, y se pone un color de
fondo de #F5A9F2. El aspecto resultante se muestra en la Figura 2.38 y el codi-
go es el siguiente:
ul {padding: 5px; margin: 0;

width: 160px;

list-style: none;
background: #FSA9F2;
position: fixed; left: 20px; top: 100px;}

A conti i

o 0,;‘2:?;:?\::3 da estilo al enlace contenido en la lista. Se pone un relleno

il e ‘elea la derecha, 0.2em abajo y 1.5em a la izquierda. Debera vi-
mento en modo block, se quita la decoracién del enlace (es

decir, el subrayado) y se le da un fondo de c
ysel
d fondo de color #F4F4F4. E| aspecto resultal
S& muestra en Ia Figura 2.38 y el c6digo es el siguiente:

1 .
1 a {padding: .2em 0 .2em 1 5em;
. q ]
display: block;
text-decoration: none;
i
background: #FAFAF4;}
A continuacis
6n, se
G r el aspecto de cada ;
S tra en la Figura 2.38 y el codigo es el Z:zm::tw' S
o= et
B ltd?r,,t?tf 2px solid #FFFFFF;)

CON LENGUAJES DE MARCAS

La propiedad list-style-type permi-
te cambiar el estilo del tipo de lista (los
bolos de la lista) dependiendo de los va-
lores. Puede ser: circle, circulo; square,
cuadrado; disc, valor por defecto; y no-
ne, ninguno. Para las listas numeradas
se puede utilizar: lower-alpha o upper-
alpha, para caracteres minusculas y ma-
yiisculas; lower-roman 0 upper-romar,
para niimeros romanos en mindscu-
la 0 maytiscula. Incluso podemos po-
ner una imagen, con list-style-image:
url(‘nombre_image’).

Por ejemplo se puede colocar una ima-
gen en el estilo de la lista y hacer que
cuando pase el raton sobre un elemento
cambie la imagen:

ul {list-style-image: url(‘flecha_inactiva.

png);}

ul lizhover { list-style-image: uri("flecha_
activa.png*)}

También se puede especificar con list-
style-position si l0s bolos de los ele-
mentos de la lista apareceran dentro
(inside) o fuera (outside) del contenido,
por defecto aparecen outside. Si se quie-
ren dentro escribimos: u/ { list-style-
position:inside; }




E PAGI
DEMARCAS

2 ELABORACION D
CON LENGUAJES

Estilo para ul
bt

Estilopara lia
- pagnapincpal
Madrid

Roma.

Paris.

Borde superior para li

Pégina pnncipal
Madnd.

Roma.

Pans.

RS KR
Seudoclases paralia

Figura 2:38. Vista de los estilos aplicados
alalista de la Actividad resuelta 2.16,

SABIAS QUE:

hace que cuando pase €l ratén por 0s enlaceg

aparezca un color de fondo a.#Fapys
, se pone €l color de fuente @ negro. El aspecto regyj L)
ra 2,38y el codigo s el siguiente:

hayavisltado
traen 2 FigY
1i ashover; 1i atactive {background: #F3F781;}
.gisited {color: black;}

Flresultado finel de las paginas aue utilizan esos estilos se puede ver en

e Reon-g

Figura 2.39. Vista de una de las paginas que utiliza el menc = la Acﬂﬁdnﬂ

Puedes probar a cambiar los colores de fondo, los rellc s, los mérgent ; 2

el color de la lista para ver como cambia el aspecto de! .. =nd.

ACTIVIDAD RESUELTA 2.17

En gste ejercicio se creara un mend a partir de una lista y se utilizard
?efondo que se activard al pasar el ratén. Por defecto estara desal
imagen para cuando pase el raton se llama flecha_activa.png &), ' pa

no pasa fiecha_inactiva.ong = . S igui i
fiticios): png e parte del siguiente c6digo (los:

Benl PUBLIC *~//W3C//DTD XETML 1.0 Transi
W -’Dr‘g/'.‘fR/xhtmll/DTD/xhtmll—transitional.d~ i
Actividad 2.15</title> 5

Enlacel”>Elemento

- €="Enlace2”>Elemento
tle="Enlaced">Elemento 4</a></]
="Enlace5">Elemento 5</a></11

N Un ancho de 180 pixeles, s
I telleno de a caja a 0, con €

€ afiade un borde sélido d
es este:

menu: s€ pone un relleno de 0.2em arri-

ta de la clase by isualice en mo-
para el enlace 4@ la "szam abajoy1.5emala izquierda, gue wsuahcr e
pa, 0 3 la derecha: % do de los enlaces: S€ pone color de fuente

. ge elimina el subraya

d el color de
de fondo se pone en baifkgroun ¢
(s et po{:?r:'laagg:gftla:cha inactiva.png, qué la imagen no ;; repltda
ar j ir: background:
aracion con la caja, es decir:
margen de 3 pixeles de sep: ; 0
zc;gzé‘:E nrlg(“necha,lnactlva.png") no-repeat 3pX; no-repeat 3p
.menu alst e (padding:
display:
color: #610B0B; ; i
packground: #F6CEFS url(“ﬂecha_inact].va‘png )

.2em 0 .2em 1.5em;
block;text-decoracicn: none;

no-repeat 3pxi}

de ment: se ponen dos bordes para realzar, abajo

tos de la lista
ciiperlo e O 4707C7 y ariba de color blanco #FFFFFF:

un borde selido de 1 pixel y col

solid #7C7CTC;

FEF;}

.menu 1i (border—bottom: 1px
border-top: 1p% solid

105 enlaces de la listay cuan-
I - #58FA58 con la imagen fle-
.+ 2+ -nun margen de 3 pixeles de

Finalmente, s€ hace que cuando pase ¢

do el enlace esté activo: el color ¢

cha_activa.png, que la imagen no <&

separacién con la caja:

.menu 1li a:zhover, ul.menu 11 Asac =i
{background: #58FR58

IS

a_activa .png”)

no-repe:t

ACTIVIDAD PROPUESTA 2.12

Aprovechando los menus realizados anteriormente, realiza una pagina con tres
mends. Utiliza enlaces ficticios. La pagina debe tener un aspecto similar al mos-
trado en la Figura 2.41. Utiliza la propiedad position para colocar los mends verti-
cales en la pagina. Pon margen a la izquierda y a la derecha del texto para gue no
sea tapado por los mends.

[ro— +

Bl Bemems)

|
|

is hortzontal y

Proband

herizoal y vertical

horizoata) y vertical. Probands

i horizmata)
¥ vertcal Probando menis borizontaly vertical,

Figura 2.4:
1. Vista de la pagina de la Actividad Propuesta 2.12.

2.3.8 Estilos para tablas

Se pued
€ cambiar el a
guando o Sl tab?:a;;o de una tabla utilizando estilos. Por defecto
: 1 .
orde siempre aparec mpre aparece sin bordes y cuando se pone un

e doble i
p?afj"s Por bordes. Para qu \dehldc @ que todos los elementos estén se-
E:pltEdad border-coliapse Pg 3s tablas tengan un Gnico borde, se utiliza la
a tabla cop = - For ejemplo i
una 5 » Para poner i
Iinea serfan Necesarias las siguiei:ebso::gl o
as:

AB! R A
N LENGUAJES DE MARCAS

Estilo para .menu

b

Estilo para .menu lia

" Elemento 1
| Elemento 2
| Elemento 4
| Elemento 5

Estilo para .menu li

Figura 2.40. Vista de los estilos aplicados
a la lista de la Actividad resuelta 2.17.

RECUERDA:




2. ELABORA PAGINAS
CON LENGUAJES DE MARCAS

der—collapse: collapse;j}
s diferentes contenidos, como por

::bbiz’ (:g,z th {porder: 1px solid red;} e 45
| resto de propiedades aue S€ pueden utilizar son las mjgp, = 2’;,7521'225 i‘:ﬁ!al? eT?:::ﬁ de navegacusr:1 fe:[;;g:e;iz :o‘lir:ﬁ;eghjog
esto de elementos HTML: ancho, alto, color de fuente, re|jq, ej:la parte superior: 0 c6mo plr::]e:et:; rloosnc;un T190% qué informacion e
de texto, etcétere: b mmtr:::fb gr:ipl::;éﬁé‘:;g’; Tuestras paginas utilizaremos los contenedo- e
ACTIVIDAD RESUELTA 2.18 e calos de ortenide 0 62F%S I ioren e —
- Los contenedores © cajas de contﬁ)r;ld;e;:errrugznd:I;gd:é;nacy e I—mndﬂmanu_honzoml': 4]

do para visualizar o 6
de un sitio podria estar <div id="contenido™>

la tabla que S€ muestra en la Figura 2.42, se aplican [os e conten
el aspecto mostrado en la Figura 2.43. Los estilos a ﬂpllc,' én:?:fc?ma e Y e
zeastructurado de la siguiente manera:
<div id= o ro
Cafofig: e '::i\i’cli:nah <chvic=prncpeli
Barra de navegacion O de menus.
3em: Contenido 4 ;
: Contenido adicional 0 ments laterales
able td { Contenido principal.

d red; padding: 0 .2 m; Pie pagina

o : La Figura 2.44 muestra la estructurd e aicho sitio. Para el uso de contene-

de color #CECEF6 y tipo ¢ latra col dores se utiliza la etiqueta <div id>
e " ﬁ <div id="pie™> 4‘

- hasico de caja que se mues-
~lementos o etiquetas que se
v para aplicarlas un estilo. Las

HTMLS considera para los disenos wel

tra en la Figura 2.45, para ello dispone

0 #FSFECE: 3 utilizaran para diferenciar cada una de la
& ] partes son las siguientes:

#FSFECE;}

Figura 2.44. Estructura del
contenido de una pagina.

d: #CECEF6;
sans ms”;}

e

<header> Cabecera </header> disptay: block

e fuente tenga 15 pixeles
<nav>Barra de navegacién </nav> r display: block
<section> <aside>
" 3 display: block displayaRISeE
ormacién Barra 5
principal Lateral float:tet .
</section> <[aside>

= display: block
Pie <[footer> clear: both

Figura 2.45. Estructura de cajas en HTML5.

Cab:
€cera, elemento: <header></header>
Bai i6

a de navegacion: <nav></nav>

.,
23
3. Informacién princi <
"Macion principal: <section></sections
(o)

4 Bal’ a latera\: <asi de></asi de>
5. Elpie o tambig n <footer></footer>

en il

) llamada barra institucional: ooter></f
Dentro del cye HTI ml e.emen 0 <article></arti-
PO HTMLS |

R 5 incluye tambié

e bién el i
S1e> que ira incluido dentro de Ia etiqueta <seclt' - >> T

ion></section>.




E PAGINAS WEB
LENGUAJES 3 MARCAS

2, ELABORACION D!

CON

av 16= <did="princpe™
;ecundario™

Figura 2.46. Divisién de cajas de
la Actlvidad resuelta 2.19.

 SaBihs
Con HTML 5 y las nuevas efiquetas la es
tructura de una pagina web podria que-
darast:

<IDOCTYPE htnl>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Titulo</title>
</head>
<body>
<header>
CABECERA, DESCRIPCION,
1060, TiTULO
</header>
<nav>
MENG DE NAVEGACION
</nav>
<section>
Informacién principal,
<article> Informa
cion
</article> %
</section>
<aside>
Barra lateral
</aside>
<footer>

Informacién
Ueegech T

\ </body></htnl>

ACTIVIDAD RESUELTA 2.19

A partit del siguiente cédigo

pecto de [a FIEU
£l cédigo para <

<body>
<div id="contenido">
<div. ;id="secundario”>
1la izquierda.

Columna de

</div>
<div id="principal”>

</div>
| | </div>
=‘ </body>

st

2 :f;pone estilo a Jas ¢
il - Secundario”s) ancho de
3S, color de fondo amarifjo
(gris q\aro), Y lo mas impo
Para que g contenido prin

se aplican los estilos necesarios para
247.1a estructura de la pagina se muestra en|
ly> es el siguiente:

Columna de la izquiergy
Columna de 12 jzquierda. Columna de la izquier da.

contenido principal. Contenido principal.
Contenido principal. Contenido principal.

Flgura2.47, ag
Rectofinal de la Actividad resuelta 2.19.

olumnas: para la columna de la izquier
200 pixeles, relleno de 5 pixeles en Ias
#{tf55, borde sélido de 1 pixel y.color:
rtante es que sea una caja flotanté @

Obtgy
@ Figy

#principal {
margin-left: 210p%;
Padding: 5px;

background-color: AEEDDT
border: 1px solid #5555

© Edlciones Paraninlo

[ L actmdad resuelt® 19

| [Cotuma de 2 inquierda-
Cobmna e azquieré™
Columna de l zquerd?
LCDdehim\liﬂdﬂ,I

Figura 2.48. Aspecto al d

33

Figura 2.49. Aspecto al dar estilo a body y al quitar margenes.
4.

Figura 2
-50. Aspecto al aplicar margin: 0 auto,

* {margin: 0;

e Gt Coti .

ar estilo @ secundario y principal.

la pagina: para ello no se deja margen
tos de la pagina (selector *). Ademas,
se anaden propiedades al cuerpo de 1a Fégma (hody):_co!or ?Lcje fotndfo#s:;ii?;
(gns), color de fuente #666666 (1S mas‘cla_m)‘ tamano de en2549 ! pl

tipo de fuente Verdana. El codigo serd el siguiente (vease Figura 2. ):

Se ajustan las columnas a los bordes de
ni relleno y s€ aplica a todos los elemen

padding: 07}

=

Se dan propiedades al contenedor <div id="contenido"”> para que aparezca todo
gnuado dentro de la pagina. Para ello se utiliza margin: O auto; ademas, se qui-
el relleno y se pone un ancho al contenido de 750 pixeles (véase Figura 2.50).
#contenido {margin: 0 auto; /*Esto centra la pagina */
padding: Opx; width: 750px;}

|
|
|
|
|

2. ELABORAUIUN UE FAGITNA -
GON LENGUAJES DE MARCAS

£l posicionamiento flotante es el mas uti-
lizado a la hora de colocar contenedores
en una pagina. Con este modo, las cajas
se desplazan hasta la zona mas a la iz-
quierda 0 més a la derecha de la posicion
en la que originalmente se encontraba.

Por ejemplo, si damos el valor feft, la ca-
Ja se desplaza hasta el punto masalaiz-
quierda posible en esa misma linea (si no
existe sitio en esa linea, la caja baja una
linea y se muestra lo mas a la izquierda
posible en esa nueva linea) El resto de
elementos adyacentes se adaptan y flu-
yen alrededor de la caja flotante. Esta
propiedad permite colocar imagenes y
texto alrededor de fa imagen.




que el alto de las columnas llegue i

te se hace _
men » ello hay aue afiadir height:100 %; al selectoy

E PAGINAS WEB

de la jzquierda.

2 ELABORACION D! A L I —
GON LENGUAJES DE MARC DéEL"i:namas as etiquetas div (contenido, secundario y, Nive cotamna de 18 izquierda. CO: umna R .
::aig:m asignar 18 misma regla de body a la etiqueta htm. En la ;! columna de 1a izquierda- column:
muestra ! resultado final. e escahones= 3>
i o ical”™> ;
html, body (fom:-famxly: verdana; font-size: 10px; <yl class= menuvertica. ">Goog1e</a></ll>
'

f="http://ww.goog1e.com

color: #666666; background-color: <li><a hre >yahoo</a></1i>
Jaeti- height: 100%7} 5 <li><a nref="htep:// .yahoD-C‘?’:M ni/a></li>
.m‘pmdlmwll 0 o G href=..http://www.msn.com s e
 delcodgo HTM i (fan haber fiado las posiciones de las cajas d i z tavista.com’>Alta
: 6n se podrian haber 1) e contey i f=vhttp://WWW-2
il | Tambinse RSN TEOC < podria iaber puesto: ido 1i><a hre

utilizar posicionamie

<style type="text/css”>

html, body {font-family: verdana; font-size: 10px;
color: #666666; background-color: #333333;
height: 100 %} i

#secundario {position: fixed; top: 10px; left: 50px;
width: 180px; background-coler: #Ff55;
height: 100%; padding: 5px;}

#principal {position: fixed; top: 10px; left: 242px;
margin-right: 50px; backgrourd-color: #fific
height: 100%; padding: 5px;}

</ul><br/>
maciones.</h3>

<h3>0tras infor! : -
otras informaciones. oOtras informacion

nformaciones.Otras informacione:

es.Otras informaciones.

s.0tras informaciones.

otras i
</div>
<div id="principal”>

<h3>1nfoxmacién prinCipal.</h3> -
Ccontenido pr.‘mcipal. Contenido prin-—

contenido principal.
cipal.

contenido principal.

<br/><br/><h3>8ierra de Grec

<br/><p><img src="gredos

.-/gierra de Gredos.” />

</style>

“szpana perteneciente al
ias de Bvila, Cace-
42 en la provincia

552 m, que divide los
Ribera y Candeleda. Es—
una de las sierras mas
esta por cinco valles
+tar Oriental, Tiétar
</p>

La sierra de Gredos es una s

sistema Central, situada entre

res, Madrid y Toledo. Su maxima

de Avila en el pico del Moro Al

términos municipales de Zzapard

ta declarada parque regional. Cr

extensas del Sistema Central y

fluviales: Alto Tormes, Alto Albe

Occidental y la Vera, y Valle del Am
<br/><br/><h3>Pirineos.</h3>
<br/><br/><h3>Picos de Europa.</h3>

</div>

</div>

</body>

Se aplican las siguientes nuevas reglas:

ACTIVIDAD RESUELTA 2.20

A partir del ejercicio anterior, se afiade una cabecera con una imagen
un mend vertical en la caja de la izquierda y un contenido con unai

caja principal. El aspecto final que ha de mosti {
el rar la pagina puede Verse

Infomarion prindpal.

Sera g Greo.
ik §e aumenta el tamafio de la fuente en las etiquetas de htmly body a 12 pixeles.
Estilo para cabecera:

#cabecera {height: 60px; padding-top: 15px; color: black;
background-image: url(logocabecera.jpg);}

2. Estilo para la lista (es el mend vertical)
#secundario ul {list-style: none;

pios e turep

i margin-left: lem;
width: 130px;border: 1px solid #7

: : CT( H
#secundario h3 {color: #B4045F;} 2

#secundario u! ¥
11 ;
FIEUR 2,51, Aspecty go 1 =R 2 ) oA Ty

display: block; text-decoration: none;

Se aade el jpy Pdgina de la Actividad resuelta 2.20.
Sigulente py piNe
#secundario ul 1i a:hor ' ERRE ek )

odly:

<bog
e y> ver, ul 1i a:active
<‘; 19"conten;ggn, (también se podia haby EECRRIEE CRRERY)
e al
e | ¥ dd="cahece rqus, 3. Estilo para [a 'er Puesto fisecundario.menuvertical en lugar de #secundario ul)
= <hi>roq princi S imagenes que se sitd i
0! Cipal. € Situs i
S TIRO< /s nal en en principal y para las etiquetas h3 de

#princi, ;i
: pal img 4

<div jgeo, # ; 9 {padding:10px; .

= Pr}z‘flpal h3 9:10px; float: right; width: 50 %;}

Secundar; g, 5
Lig”s f T!kgraund: white; color: #B404SF;}

- ELABURACION D —
GON LENGUAJES DE MARCAS

RECUERDA:

En la presentacidn de imagenes, cuan-
do son muy grandes, se puede reducir
su tamafio indicando en |a propiedad
width el porcentaje de reduccion. Ade-
mas, para que fluya el texto alrededor
de la imagen, pondremos el posiciona-
miento float, o bien a la derecha o bien

ala izquierda.

Y RECUERDA:




ACTIVIDAD PROPUESTA 243

i . aradiendo informacion ai =

ta la pagind anterior ana cerca dg
Comple & Europa, incluyendo una foto. Busca la informacign eI
también un menti en 2 caja de contenido secundario con e]
Nacionales, Y con l0s siguientes enlaces:
Red de Paraues Nacionales: http://reddep
jonal Picos de Europa: hitp://www.picoseuropa.net/.
nal de Ordesa y Monte Perdido: http://www.orde:

nal de Monfrage: hitp://www.monfrague.com/.

Pparque Nacl

Parque Nacio

parque Nacio!
Pparque Nacional de Aiglestortes: http:/, /www.lleidatur.com/esp/y

Realiza los cambios necesarios para que todo se ajuste a los nuevos
el caso del nuevo men (que es més ancho que el anterior) y la altura il
contenido. El aspecto final se muestra en la Figura 2.52,

e o

| normaci prvcpa.

Figura 2,52,
2. Aspecto final de la Actividad propuesta 2.13.

ACTIVIDAD PROPUESTA 2,14

Completa la
agi par
did Pagina anterior anadiendo una nueva caja de conteni

lo:en dos zonas, vg

, . VEase la ©
<diy iderpigns estructura en la Figura 2.53. El pie t@
<Span clasg=n

‘enlaces’>

<a href=;
="http:
:a hrefen ttg:xm‘gﬂnqle.com“>Gcogle</a> |
<a hre: ttps/ -yahoo.com”>Yahoo</a> |
B( ahxe&"http: //m-msn.ccm">Msn</a> |
ey .altavi ;
s e http:l/;edda‘llsta.com”>A1tavista</ﬂ> IS
i eparquesnacionales.mma. €
<lepan> » NN.</a>
<
o /:!1“:: clagg=n,

Creadorn:
Or">Realizado por Mi Nombre-<!

Los estj ap| Uj
los a apj;
licar son 0s siguient,
ientes:

de la caja contenido

erar todo €l ancho
ver a recup pX, color de

ie: - poth para vol
7 ‘C"fjaaren columnas- color de fondo #338000, altura 30
(o0 l |a izquierda de 10px.
e flote @ 18 jzquierda.

H i6n de textoy

se enlaces del ple: quita la decoraci

2 & 0.Y cuando pase el ratén por estos enlaces pon
color de fuente blanco-
que flote @ la derecha y

color de fon un margen a la derecha

Alaclase creador del pié:
de 13 pixeles.
El aspecto final s muestra en la Figura 2.54.

Googl | Yahoa | Msn [ ARaVSER | Red de PP- NN

Figur:

2.4 Herramientas de edicién web

el Bloc de notas (o un editor similar) para escribir
ultitud de herramientas qué

te editor facilita el desarro-
Lualizaciones disponibles, el
o lo que vamos hacien-

Hasta ahora S€ ha utilizado
el codigo de las péginas. Sin embargo, ext
facilitan esta [abor. Una de ellas es Kompo
llo de paginas web. Gracias a 1as difere
modo normal © WYSIWYG en el que s& va
do (LoOueVes-Es—Lo-Que-Obtienes - What- < What-You-Get); s€ puede
ver el codigo fuente, las etiquetas HTML re una vista preliminar. Es
una aplicacion con licencia GPL (General public License - software libre), es
decir, se puede copiar y utilizar libremente.

£l editor se descarga desde el sitio web: hitp:/, /www,kompuzer.net/ download.
php. Se encuentran versiones para Linux, Mac o Windows, y se pueden descar-
gar en varios idiomas. La instalacién es bastante intuitiva y sencilla. Al arrancar
el editor se muestra una ventana similar a la mostrada en la Figura 2.55.

TS ao menus
s Barra de redaccisn @

Barras de formato

Vontana do

administracion Vont:
ontana do odicién

p——
I LI e

Figu
Bura 2.55. Ventana Inicial del KompoZer.

Como toda:
s las aplicaci i
recerd el titulo o ones Windows, dispo
5 e la pagi , dispone de la barra
:nenus Archivo, Eq dfta;rpegl,n,a que se esta editando. La barr:ed?:rl‘oe’n?]onde a;l:)a—
oS Oliise nile , Ver, Insertar, Format F s con los
o Puede a % ato, Tabla, Herrami
dbaccmn. en la que a%?,“ef a todas las opcliones del F:?ég;r:;as TYAIEE, GEETE
arra de formato, para :cen botones con las opciones de usoa. La bar@ -3
cceder de forma rapida a las cpcionesma,S h:;)ltual. b2
mas basicas de




& Debaio stz la barra o
im‘l”‘ew’ <on mas .
nsﬂem@@&ﬂﬁwﬂdmms&g

e administracian de o

i mmm’ am@'mpeg‘ ines. A rave:

oagines en intemet ¥ editarias directs muestra 12

e escribir
crea la primera

s ge les peSENES.
gegamaemagse?mse.emﬂ
E ﬁgw@nmEp@ﬁrﬁyam@mn

d@mﬂ.dz‘l&p%ﬁil_

Vﬁalsm:mmsc‘eajojr
= = las =

Sis= dese= ver o =TS e e S2gre 1 TESCE Le e
::,,:miﬁﬁmﬁam —cs = oo 6
siexk e mo e ook e EFas2EEy
= Ere & = pore imuiens sparecen s S

ere sperecers o 1= cors o ' cerec el OrODieS

hoja de estilo.

4 |a etiqueta, y s€ puls
vez sé rep!

Figura 2.57. Ventana de creacién de estilos.

] internas como ex:
hojas de estilo tanto 1N ¢
e reglizaﬁr unJ nuevo documento, S€ abre el menu
n Qﬂ ,sila pagina no se ha
g A continuacion se
un titulo ¥ S€ guarde. | i

H nga2 57. Desde aqui se elegira el tipo de_ regla,
-aré al boton Crear regla de estilo. Si no s€

iten los pasos-

de estilo

[=="u1o spicado a todos o3 dementos detipo
pehl

estilo aplicado 2 todos 105 elementos dela cl2se

Nueva regla

e myelags

et aplicedo 8 un eemento con df srbuto D especificado

Crear un nuevo]

pe Sresde

reglade estlo

 para crear una hoja de estilo externa se hace clicen el botén - ,yenel desple-
. gable se elige Hoja de estilos enlazada. En la parte derecha se elige el archivo y se
pulsa al boton Crear hoja de estilos. Véase Figura 2.58. Desde esa misma ventana
se podrdn crear nuevas reglas de estilo, otra hoja de estilo interna,

A =
e =

sTies - =
SESCES. Qe Troe = toorsr =oiE =

Flgur 2
a 2,58, Crear hoja de estilo externa.

o importar una

g

Nueva hoja de estilos enlazada

Tipe: tetess

Aematve: || Marque para crear una hoja de estilos altemativa

WAL B B |
R i S

Lista de medios:

Thule: _

Crear hoja deestlos

Advershaguar e doctmertal “antes* de adjuntar una hoja de estilos local)

CON LENGUAJES DE

;Quéesla accesibilidad web?

La accesibilidad web significa que per-
sonas con algin tipo de discapacidad
van a poder hacer uso de laweb. Al ha-
blar de accesibilidad web se hace refe-
rencia a un disefio web que vaa permitir
que estas personas puedan percibir, en-
tender, navegar & interactuar con la web,
aportando a su Vez contenidos. La acce-
sibilidad web también beneficia a otras
personas, incluyendo personas de edad
avanzada que han visto mermadas sus
habilidad a consecuencia de la edad. La
accesibilidad web engloba uchos tipos
de discapacidades, incl problemas

visuales, auditivos, fisi




2. ELABORACION DE PAGINAS WEB

ACTIVIDAD RESUELTA 221 T ST CON LENGUAJES DE MARCAS
z i el editor K r los S i negrita.
51 ge una pAgina o1 estilos con e compozer, seg 4, Aplica . i e ez Calbr tamafio de 30 p, color negroy grita.
Wumos Jas etiquetas hd, 2, h3, img y body. Carga la pag para h2 relleno de 80X tP0 €€ 2 e
: a o carpeta de |a actividad. 5 Color de fondo el mismo am i o
ik p body se elige un tamano de letra de 16pX, color gris 0! 3
Para Bt f
claro.
o= S ividad 21. oo ancho del 30 % de I" Para hacer el contenido web accesible,
o stilo de la activida s uierda, que ocupen un : j
st < - ibi i Los fmégenes Miacemos quﬁ ﬂc«ﬁnrjllleangiuperior, inferior y derecha de 10px. Vease se han desarrollado las denominadas
puisar el botdn Editor S5 & - escrbimos a etiqueta par Ja caja donde se encuentran, ¥ Pautas de accesibilidad al contenido
= s al boton Crear regfa de estio. Vease la Figura 2.59. |a Figura 2.61- en la web (WCAG), cuya funcion prin-

cipal es guiar el disefio de paginas web

omers Lol S8 £ ot e [E0 hacia un disefio accesible, reduciendo

;\f:/.;;:: 14 | = M-* Sopests de esta forma barreras a la informacion.
P gy 15t E——__—} mapesien [ Las pautas describen como hacer pagi-

i " e ; Biie= et 17 nas web accesibles sin sacrificar el di-
\ sefio, ofreciendo esa flexibilidad que es
| I Cenron e ) nchs X% ZIBf e El necesaria para que la informacion sea
5 | | e e B At 2 8 | ible bajo di ituaciones y
03 } ‘ nchurs mas -8 ihives B proporcionando métodos que permiten
f } ‘ su transformacion en paginas dtiles e in-
{| Sopeten teligibles.
‘[J it tp: es/Di
i auerds ves/Accesibilidad
M
|

| ; T e ) (o] | \‘ /

Figura 2.59. Crear regla de estilo para una etiqueta.
Figura 2.61. Formato de caja para las |

3. Enlasiguiente ventana seleccionaremos el tipo de 2tra, los bo
s Figura 2.60). En la pestania Caja seleccionaremos el margen, { A la etiqueta de enlace se le pone uri famanio de 15px y se le quita la deco-
€l relleno (padding) llamado Margenes internos, en esta pestana racion para que no aparezca subrayada. La decoracion se quita dentro de la
das Ias propiedades que tienen que ver con las cajas gue env 0 pestaiia de Texto, y en el apartado Deceraciones de texto, se marca la casilla
‘tos (véase Figura 2.61). . de Ninguno.

Ponemos a la etiqueta h1 una fuente Arial, de 30px de tamaio, z La dltima regla se anade para hacer que cuando pase el ratén por el enlace,
color de fondo amarillo claro y un relleno o margen intemo de el color de texto se ponga rojo. Para crear esta regla escribiremos a:hover.
‘mos el modo de edicion Codigo fuente vemos el codigo creado p Véase Figura 2.62.

hl { —
- padding: 10px; l
. font-family: Arial; AR A :
| iy 1 4 | Gener! [Toto [ Fondo | Bordes | Cja | Gsas [ Aurl
V. font- s:;wzgonogg; 5 Hq{:yvrgm Nueva regla de estilo
: cn]gt- ey, - Bha de s ntems estlo apicado a tedos o elementos detipo

und-color: #fFf99; 5 :

j ; oy estlo aplicada atodos s elementas del clase
: i e Connmen
: | estlo aplicado 3 un eemento con e atrbuto D especfcado |
i pe herdr
‘ 9 regh deetlo peronalizad
il U5 o we s g | e ‘
| el 3 | { |
B e - : Crenegl deetio|
L It "2 Ge knea 38 = '
e ‘ Coler foveves L’-* '
i | \- |

i The quick brown fox jum — (o] [icoron] ;

’ e} ! —

- — Flgura 2,6, = = —

Creacién de |a regla a:hover,

— . L s

Pt 2.6 S
. 10 para el texto,

91




ific I ngador la codificaci
estd utilizando-

Texto preformateado.

<dl> apertura de lista de definiciones.
<dt> titulo del elemento.

<dd> descripeién del elemento.

</dl> cierre de la lista de definiciones.

<ul> apertura de la lista no numerada.
<li> elemento de Ia lista.
</ul> cierre de Ia lista.

<ol> apertura de
<li> elemento de
</ol> cierre de Ia lista.

la lista numerada.
la lista.

Enlace . p:rm 5

2 un punto concreto del document
Punto de entrada dentro &
B o > del documento.

Wweb.

_n " type
i rel= stylesheet"
::é:"khref fichero.css” />
>
type="text/css .
<:;)l,<1::to}; {prop:.edad: valor;}

</style>
_upmpiedad:valor”>

pulgadas (in) (2.54 cm).
centimetros (cm).

i 0! (mm) .
Dt R ey ot

puntos (pt). Un pu

font-style
font-weight
font-size
font-family

|
|

RESUMEN

Incluir una hoja de estilo externa.

Incluir una hoja de estilo interna.

picas (pe). Una
pixel (px),

Incluir estilos en linea, en las etiquetas.

| <tag styles Do

2. ELABORACION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

RESUMEN CSS

pica = 12 puntos.
depende de la resolucion de la pantalla.
em, depende del tamano de la letra empleada.

Fuel

italic, normal

|
bold, normal, lighter, bolder, entero entre (100 - 900).
Tamana de la fuente.

FL

vente a utilizar.

Texto

letter-spacing
text-align
text-decoration
text-transform

Espacio entre letras.
A

acion del texto.

Decoracion del texto.

capitalize, lowercase, uppercase.

background-color
background-image
background-repeat

Color de fondo.
Imagen de fondo.

Repetir la imagen: repeat, no-repeat, repeatx, repeat-y.

Border

border-width
border-style
border-color

Ancho del borde.
Estilo del borde: dashed; dotted; double; groove; solid; none.
Color del borde.

Cajas

height; width; margi

- t 'gin-top;
i-ught; margin-bottom; mag"gin—
edt{ padding-top; padding-right;
padding-bottom; padding-left; ’

margin-

St

——— ]
P

float
Position

S

Especifica la flotacion del B i
Posicionie Sl elemento: left, right, none.

S
S
S

€ permiten elementos flotantes: both, left, right, none.

ento, fixed, relative, absolute.

z ﬂt‘l'za para dar estilo a un elemento no visitado.

s uth:za para dar estilo al elemento visitado. A

& ut'I‘Za para dar estilo a un elemento cuando se acerca |
!liza para dar estilo al elemento que esta activo o pul




DE PAGINAS WEB

N
2 ELABORACID < DE MARCAS

CON LENGUAJE

ACTIVIDADES DE ENSENA!

DE COMPROBACION

| do-
2.1 ¢Qué etiqueta se utlliza para definir el cuerpo del

cumento?

a) <background>.
b) <body>.

c) <head>.

2.2 ¢Qué etiqueta se utiliza para Insertar una linea hori-
zontal?

a) <br/>.
b) <hr/>.
c) <line/>.

2,

w

Elige la etiqueta apropiada para un texto en negrita;

a) <bold>.
b) <bb>.
c) <b>.

2

=

De estas tres lineas, zcual es la forma correcta de
crear un vinculo?

) <a url="http://www. misitio.com">. </a>.

b) <a target="http://www.misitio.com /a>.

c) <a href="http://www. misitio.com”s...</a>.

25  {Qué etiqueta define laffila de una tabla?
a) <tr>.

b) <td>,
b) <row>.

DE APLICACION

27244 Escriby 9
] € el cadigo HTmL Para dibujar | Sigulente tabla;

NZA Y APRENDIZAJE

2

2.10

Elige la etiqueta apropiada para hacer
gable:

a) <input type="|
b) <input typ
c) <select>.

una Jisty

EI DOCTYPE de HTML indica:

a) Que el documento est.
b) El esténdar del HTML e1 «
¢) La compatibilidad de! «

scrito en HTMLS,
que se elabora [
sumento con el Say|

EI DOCTYPE de XHTML stii. { indica;

a) Que el documento no «'mite etiquetas HTMLQ{
desuso. 3

b) Que en el documento so's podemos incluir fra

¢) Que en el documento o podemos utilizar regl
de estilo.

s
Los selectores de las hojas de estilo son: i

a) Los elementos que llevan la palabra select delante,

b) Los signos {} donde incluimos los estilos a apl

c) Los elementos y las etiquetas a las que seles
da un estilo.

Si pongo {padding: 1em 2em;):

a) Aplico relleno a todas las partes de Ia caja. -

b) Aplico relleno izquierda y derecha de dem; Sl
perior e inferior de 2em.

©) Aplico relleno superior e inferior de 1em, €z
doy derecho de 2em. {

;Qué tabla dibuja el siguiente codigo HTML?
&

)
i
N

<html>

<head><title>Ejercicio 2</title></head>

<body>
<p>Ejemplo de 'L‘ablabs</§e>r e
idth="400" border="
<Z::iit:i]ﬁt:elda</td><td>1 celda</td><td>1
></tr>
Ciii:t/:tddroi:spanﬂz%z celdas</td><td>1
celda</td>
<td rowspan="3">3 celdas</td></tr>
<tr><td>l celda</td></tr>
<tr><td>l celda</td><td>1 ce
</table>
</body>

</html>

</td></tr>

Copia en tu ordenador la carpeta
que esta en la carpeta de recurso- ©
documento del enunciado y real

213

Copia en tu ordenador la carpeta lirames y ta-
blas, que esta en la carpeta de recursos re ia Unidad 2.
Abre el documento del enunciado y realiza i ejercicio.

Copia en tu ordenador la carpeta 3_HTML_TablaAlimentos,
que esté en la carpeta de recursos de la Unidad 2. Abre
el documento del enunciado y realiza el ejercicio.

Crea una pagina en HTML que visualice el formulario
de la Figura 2.63.

Ejercicio 2.16
=

Teclea datos de entrada.

Introduzea su nombre: |

Inwoduzea su poblacién: [~

Selecciona aficion.

‘ugar al baloncesto [IPracticar natacion

Enviar datos

Figura 2 63 Ejercicio 2416.
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Corrige el codigo que aparece para que sea correcto.
Pon las que
<body bacgroun="images/fondo.gif”
bgcolor="#fff"></body>
<table align="center” border="0" cell-
padding="0" cellspacing="0" width="750">
<tr><td width="100$"></td>
<hl align="center”>Proyecto Educativo </
hl><hr>

<h3><img src="images/proyecto.jpg”
align="left” height="206"

hspace="15" width="131">Presenta el

proyecto </h3> </p>

<p><font face="Verdana” color="#0000FF"
size="2"> Establece las lineas de ejecu-
cién.</p></font></tr>

<p>Presenta objetivos finales en forma
de lista: </p>

<ul> <li>Objetivo 1</1i>

<li>Objetivo 2</1i>
<li>Objetivo 3</li></ul>

p><font face="arial” color="#0000FF"
size="4"> Enlaza los trabajos realizados
en formato pdf o rtf para que puedan ser
accesibles a cualquier usuario. </tr></
font>

<hr>

<p align="center”> <a href=
“mailto:correo@servidor.es”>

Mi correo</tr> </p>

</td> </tr>
</table></html></body/>

&Qué codigo HTML hay que poner para obtener este tipo
de lista?:

Ingredientes:

Chocolate
Cacao
Aziicar
Leche

Caramelo
Azicar
Colorantes




0N DE PAGINAS WEB

2 ELABORATION DER I oy

CON LENGUAJE:

(véase
249 Dado el sigulente body de una tabla sin estilos [\

Figura 2.64):

border=4> </
«ﬁﬁ <th colspan=n4~>sxmm DE ESTILOS
th> </tr>

Para la segunda fila: color de fondo #F5F5)
igual, y al pasar el ratén que se Ponga de a
para la tercera fila: color de fondg #EA
mo relleno y al pasar el raton que se pon
#F78181.

para las tres filas siguientes han de visuall 5

<tr><th calspm=~zn>ntulol</th> color de fondo #81BEF7, mismo relleno y que d
th colspan-rzo oI/ lineado al centro E
<:i:><fch>punta1</m><th>contemdos</ aparezca a :
th><th>Punto2</th> ) )
<th>Contenidos</th></tr> S 220 Dado el codigo del siguiente body sin estilos;
d>1.1</ ) -
licaci6n de técni- <body>
e </§-_;>t<d/>tzz‘>ldw><m>» <p>Estos son los 15 pueblos que
¢ he uztmd)l.zdmxt&mctizacién de con- la comarca de la cuenca del Tajuj
tenidos</td> provincia de Madrid.</p>
; ; <td>2.2¢/td><td>Précticas de estu-

- dio</td></tr>

| <tr><td>1.3</td><td>Prueba escrita</td>

<td>2.3</td><td>Précticas con
experimentos</td></tr>

">EXAMEN DE ESTILOS</

ejercicio16,htmi con el codigo ;
L€ se consideren necesarios
8las de estilo Para cambiar g|

Aniade las siguientes reglas de estilo:

Fi
BUra 265, Efercicio 2,2,

<ul><li>Ambite</1i><li-Arganda del

<li>Campo Real</li>-1i>Carabafias

<li>Morata de Tajufia</li> <li:
Baztan</1i>

<li>0lmeda de las

1i><1i>0Orusco</1i>

<li>Perales de Tajufia</1i><1i>p
del Rey</li>

<li>Rivas Vaciamadrid</li><li>San
de la Vega</li>

<li>Tielmes</1i> <li>Valdilecha<

<li>Villar de Olmo</li></ul>
</body>

4

Para el parrafo: pon un margen en todos [0S
Sem, relleno de 5 y 5 pixeles, color de fondo #3:
ra #FFF, tipo de letra Comic y tamario de letr
Para la lista: ancho de 47em con margen a la iZaU@
de 15em, quitar e estilo. :
Para cada elemento de lista: haz que flote alali
tnancho de 14em, relleno arriba y abajo de 0.5
fondo #def. Haz que cuando pase el ratén se po
de fondo a rojo Yy el de letra a blanco.

= Agans omy ampo st
Ot ey T
s onmeo
ool v—— Sanamonn Ve
Vaisacha o

221 A partir del siguient

e codigo sin estilos:
i en, un texto. Debe
dy>EL LOGO, una I:Lmag S
(23 iz el ancho dejado para este eleme:
:o E,EL 1L0GO, una imagen, un texto. Debe
|-1 ar el ancho dejado para este elemen—
o PCABECERA.Aqui pondremos la cabecera,
gzéda ser una serie de enlaces, botones,
o mas cosas.
<p> IZQUIERDA.Aqui colocaremos el texto
de las distintas paginas

IZQUIERDA.Aqui colocaremos el texto de
las distintas paginas
IZQUIERDA.Aqui colocaremos el texto de
las distintas paginas
TZQUIERDA.Aqui colocar texto de
las distintas paginas
TZQUIERDA.Aqui colocaremos ¢i texto de
las distintas paginas
IZQUIERDA.Aqui colocarcmos el texto de

las distintas paginas

IZQUIERDA.Aqui colocaremcs el texto de
las distintas paginas

IZQUIERDA.Aqui colocaremos el texto de
las distintas paginas

IZQUIERDA.Aqui colocaremos el texto de
las distintas paginas

IZQUIERDA.Aqui colocaremos el texto de
las distintas paginas

IZQUIERDA.Aqui colocaremos el texto de
las distintas paginas

IZQUI!E:RDA.Aqui colocaremos el texto de
las distintas paginas

IzQUIF:RDA.Aqui colocaremos el texto de
las distintas péginas

izQDI_ERD.A.Aqui colocaremos el texto de
as distintas Paginas</p>

<h4>DERECHA</h4>

<P>En esta part
5 € colocaremos a
navegacion.< i los menis de
<P>En esta
parte coloca: 2
navegacién.</p> remos los mends de

<ul class="meny"s

<li><a href=nmmn o
I</a></1i> i title="Enlace”>Elemento

2. ELABORAGION DE PAGINAS WEB
CON LENGUAJES DE MARCAS

<li><a href="#" title="Enlace">Elemento
2</a></1i>

<li><a href="#" title="Enlace”>Elemento
3</a></1i>

<li><a href="#" title="Enlace”>Elemento
4</a></1i>

<li><a href="#" title="Enlace”>Elemento
5</a></1i>

<li><a href="#" title="Enlace”>Elemento
6</a> </1i> </ul>

PIEl. Este es el segundo pie, para poner
enlaces o correos, o cosas de interés.
PIE2.

Este es el segundo pie, para poner enla-
ces o correos, o cosas de interés.
</body>

L0, . e e s s o o £.000 s g =
LOGO o Dt o s b e

Figura 2.66. Ejercicio 2.21.

Anade las etiquetas div que se muestran en la Figura 2.66 y
aplica las siguientes reglas de estilo:

* A body: margen de 15em, padding de 0, color de fondo a
#FFD3F3 y de letra a #333333.

¢ Ala etiqueta h4: margen de Oy padding de 5pxy 0.

* Al CONTENEDOR: ancho de 700px, altura del 100% y co-
lor de fondo a #fffff.

* Al LOGO: altura de 60px, color de fondo a #fff15d y de le-
traa #000000. A la cabecera una altura de 2em, alinea-
ci6n del texto al centro, color de fondo a HFT.
letraa #000000.

= A IZQUIERDA: que flote a la izquierda, ancho del
aproximado, padding de 5px en todos los puntos. 2

* A DERECHA: que flote a la izquierda, un ancho del 20%,
padding de 10px, color de fondo a #FFCD61 y de letra a
#333333. sl
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£ PAGINAS WEB

2, ELABORACION Dl JARCAS

CON LENGUAJES DEM

. 223 Aplica el estilo del eje[clclo anterior g un: 2
ocu: contenga este body, afiade las etiquetas :ug DE AMPLIACION

rezca
« Alaetiqueta PIES: que borre: Jos float y apa|

deren.
el contenedor. e i . 3 ;-
an}‘ﬂ’; foteala jzquierda, color de fondo @ rojo <body> soaltreans te (copiala y gl con otro 'anade IoT_a r’r'\;r:;sb,edz:‘::
« APELQ o del 50% primera parte del documento, Resey 227 A partir de la pagi jond. El primero debe aparecer a la derecha y el ala
letraa blanco y ancho ierda, color de fondo amarillo, para imagen, 10go y otras cosag aparecer en la division4. 3;&99 1 cadigo a anadir es el siguiente:
«  APIE2: que flote a la izquierda, o Espacio reservado para la cabec;_r . un fondo en color azul: #3 .
de tra 4323333y anchode S0% divide en dos. Esta es la primers. <h3>mis enlaces</h3> n>Elemento 1</a></1i>
solo las reglas Espacio reservado para la 2 <ul><li><a href="#" t%tleil'Enlace;”>Element° e
222 Creaunarchivo de estlos que contenea 08 28 100 divide en dos. Esta es la ! <lLir<a hreg=r#" titleiEnlacezi>Blomento 25/ liy
necesarlas para dar estio a una pagina que <p>Espacio reservado para o <li><a href='#" title=" EnlaceBH>E em e
las sigulentes dlvisiones. contenido. T <li><a href="#" t._Ltle=:En1aceg’:gizxzﬁtg G
Espacio reservado para la pagina v.od <li><a href="#" t"ltlef"Eniaces">Elemento S
DIVISIGN N.° 1 (700px x 180px) contenido. Espacio re-ervado para 1q g <li><a href="#" tzftle—”En ace7">E1emento e
- LOGO DEL DOCUMENTO gina y su contenido.</p> b <li><a href="#" title E‘nlacea">Elemento G
Color de fondo naranja, texto en verde y tamano de Espacio reservado pa: el piel de <li><a href="#" ti nlace
fuente 30px quierda. </ul> ; o
Espacio reservado pe * el pie2 del o <h3>iis buscadores</hi>
GN N.© tro. 4 <ul class="menuhorizor X R
DIVISION N.° 3 N e oo e O e ogle.com>Google</a></Li:
CABECERA2- regha B Pieddee <li><a href="http: hoo.com”>Yahoo</a></1i>
PUBLICIDAD - </bad;f> <li><a href="http:/ n.com”>Msn</
BANNER
(350px x 100px) a></1i> s 4 % ;
Color de fondo gris, | 224 Copia en tu ordenador la carpeta 4_Image <li><a href="http://uon altavista.com”>Altavistas,
texto en amarillo titucion, que esta en la carpeta de recursi a></1i>
Unidad 2. Abre el documento del enunciado </ul>

el ejercicio. i i i
Aplica las siguientes reglas de estilo a ios mends:
2.25. Copla en tu ordenador la carpeta 5_Contenel
1 Qque estd en la carpeta de recursos de la U

xto en marron, tamari
o e amaio de Abre el documento del enunciado y realiza el

* Ancho de 180px, quita el estilo de lista, margen y relleno a 0, borde sélido de 1pxy color #7C7C7C.

* Alos elementos de lista: borde inferior de 1px, sélido y de color #7C7C7C, y borde superior de color #FFF.

*  Alos enlaces: relleno de 2em, 0, 2em y 2em (superior, derecho, inferior e izquierdo), que se visualicen en modo
blogue, que no aparezca el subrayado de los enlaces, color de fuente a #333 y color de fondo #F7FE2E, con una
imagen de fondo llamada asterisk.png, que no se repita la imagen y que deje un margen de 3px.

Al pasar el ratén o al ponerse activo el enlace hacemos que cambie el fondo #58FA58, y la imagen de fondo bug.png.

226 Copia en tu ordenador la carpeta 6_Contel
DIVISION N2 7 que esta en la carpeta de recursos de la U
PIE3PUBLICIDAD Abre el documento del enunciado y realiza el 2
(200px x 80px)
Cofor de fondo
Negro, texto en
blanco, tipo fuente
Comic Sans ps

228 Cambla_las reglas de estilo del archivo de estilos creado en el Ejercicio 2.22 para que aparezca una imagen de fondo
en las divisiones: division1, division2 y division3. Busca las imagenes en internet.

22
9 Copia en tu ordenador la carpeta 7_Contenedores3, que esta en la carpeta de recursos de la Unidad 2. Abre el docu-
mento del enunciado y realiza el ejercicio.

. Copi :
mepma en tu ordenador la carpeta 8_Contenedores4 que esta en la carpeta de recursos de la Unidad 2. Abre el docu-
0 del enunclado y realiza el ejercicio.

231. Copia en ¢
docume, tu ordenador la carpeta 9_KompoZer_Ejercicio que esta en la carpeta de recursos de la Unidad 2. Abre el
nto del enunclado y realiza el ejercicio,




terés

uias de iniciacion a las tecnologfas web CSS,

den encontrar documentos ¥ &

y més tecnologfas web (en inglés): http://www.w3schools.coy

Instalacion de gesto
de contenidos

i rnreractividad y dinami
hacer nuevas webs que incluyan mayor ireracs !
‘adecuadas que permitan crear y maptcrner L sitio web de fg‘gmmwwj
modificacion de los contenidos y que sezn capaces de anadir multiples | cio

Actualmente existen muchos sistemas de gestién de contenidos pt
esta unidad veremos dos gestores de contenidos, uno de ellos mas ¢
més potente, utilizado por la mayorfa de los centros educativos p:

Contenido

Definicidn y tipos
Instalacion de un wiki basado en DokuWiki
Manejo de DokuWiki
Instalacion de Joomla
Gestion de mends
Gestin de extensiones
Gestion de usuarios
nsiones para packy,
Actualizacign de Jaomlap‘s




22 ipos ida:
nicion y t licencia escogida:
34 pefi n el tipo de nte abierto, desarrollado por personas,

mite el acceso libre y |a modificacién del

Segll
. Open Source o codigo fue
grupos 0 empresas que per

ci6n informética que permite crear u:

lica ioaci
na apl icién, gestion y publicacién de cop

acion, ed

Uncms es U

. cre p i i te. i

pajo para 2 tema permite manejar de manera codigo fuen : enos toguen
. El sis L : o permite que otros aj

diversos f°":la ;?seﬁo. As, es posible dar a.nuestro sitio . cédigo fuente propletarlo,lflu; rf;s Zel S,

°°"ten.ld: {1er que dar un formato al contenido. Tambienip ¢l cédigo, solo los desarrolia

tinto sin tef ontrolada publicacion de informacién e, o funcionalidades:

usuarios una facil ¥ ¢ Segun el tipo de USO

. Blogs: pensados para paginas personales. Por ejemplo: CMS Made
simple, Symphony, WordPress, Umbra'c(.y. ) .
. Foros: pensados para compartir opiniones. Por ejemplo: phpBB,
-Ynﬁl‘l':ll:':;ﬁzz'dos para el desarrollo colaborativo, el F?ntgrfid?-lo
rellenan los visitantes. Por ejemplo: DokuWiki, MediaWiki, TikiWiki.
. e-learning: plataformas para contenidos de ensefianza online. Por
ejemplo: Moodle, eCollege, Claroline.

. e-commerce: plataformas de gestion de usuarios, catalogo, compras
y pagos. Por ejemplo: osComerce, PrastaShop, Open cart.

- Publicaciones digitales.

- Difusion de contenido multimedia

ctualidad se impone el uso de cms gfatuitqs paral
Enlaa bs personales, obteniendo sitios mas dinamicos
ey Iafdzzes | resultado que obtienen es superior al de |
:;‘:IZZ; que ;10 aportan ningdn valor aﬁadidg. Algunos de g
importa'ntes que hacen Util y necesaria Ia utilizacién de un M

Inclusion de nuevas funcionalidades en _Ias webs.
Mantenimiento de gran cantidad de paginas a la vez.
Reutilizacion de objetos o componentes.

P4ginas interactivas.

Cambios del aspecto de la web.

Control de acceso a la web.

.
.
.
.
.
.

Lo normal es que un CMS esté soportado por uriz base de
| sealojael contenido del sitio. Asf pues, para instalar una pla
es necesario un servidor web, una base de datos, y un lengu
cién. Los méas comunes utilizan servidores Apache, con bases
y lenguaje de programacion PHP.

3.2 Instalacion de un wiki haszado en DokuWiki

DokuWiki es un wiki orientado a crear documentacion de cualquier tipo dentro
de grupos de desarrolladores, grupos de trabajo y pequefias companias.
Su sintaxis, simple a la vez que potente, facilita la creacion de textos
estructurados y permite que los archivos generados sean legibles incluso
fuera del wiki. Todos los datos se almacenan en archivos de texto plano,
sin requerir el uso de ninguna base de datos para su funcionamiento. Es
un software bajo licencia GPL, compatible con los estandares web actuales.

Tipos de CMS

Ue una plataforma CMS tenga éxito debe reunir las s
Icas:

a) Debe ser intuitiva, écil de entender, utilizar y adminis
nes complicadas.

Flexible en Ja personalizacion, debe ser facil cambiar

Extensible a través de plugins y médulos, que permitan

funcionalidades,

Para instalar un DokuWiki necesitamos:

1tos de progy ion.

) Un servidor de paginas web con soporte para PHP; el ideal es Apache.
eStar preparada y probada para ofrecer un altor

PHP versign 4.3.10 o superior.
Extensiones graficas GD2,
incluye PHP,

para la creacién de imagenes; estas las

Partimos de un servidor
8 Seguir parg instalar D

Ner una bueng documentacion y apoyo co

XAMPP, i i i
< ocion P, instalado en unidades anteriores. Los pasos

okuWiki son los siguientes:

aCer hincapié en est
; tandares web y buenas 1. Descar, ar | i 2
compatibicay con navegadores y nuevas gar la version mas reciente y estable de DokuWiki desde la

Pégina de descar;
gas de la web i iki
dokuwlklor ey oficial de DokuWiki (http://www.

Descomprim; i
ey C0:]!'-I:I:rchlv? 'en la carpeta htdocs de XAMPP, después se
Okuwiki; debe quedar Como muestra la Figura 3.1

Wikipedia y sus posibilidades
ampliadas por una gran can
gins disponibles. El térmi

SABIAS QUE:



-

Fecha modificacign
151072013 2351
1571072013 2351
151072013 235
15/10/2013 23:52
151072013 2351
16/06/2013 2203
16/06/2013 2203
16/06/2013 2203
16/0672013 2203
16/06/2013 2203
16/06/2013 2203
16/06/2013 2203
16/06/2013 2203

3. Iniciar el servidor XAMPP (solo Apache) e instalar e] wi;
abre el navegador y se escribe la URL local del wiki: http;
dokuwiki/install.php. La pagina que aparece contiene n
que solicita la introduccién de los datos bdsicos para cg

en la lista desplegable que aparece a la derecha y asiq
do ya como idioma por defecto para el wiki. Se escriby
wiki (nombre que lo identifique), el nor:bre del stpe

se deja la opcion por defecto, que quiere decir que el

wiki se puede copiar, Yy compartir (to Share), cambiarlo y:

Remix) bajo las condiciones de Reconocimiento (Attrib

Que en cualquier explotacion de la obra autorizada por
falta reconocer Ia a

Ia explotacién autoy
Pre que manten,
16n Guardar ys

lizada incluye la creacién de obras d
gan la misma licencia al ser divulgada:
€ hace clic en el enlace Visite su nuevo

Se visualiza |3 Paj

fres
ard instalado y preparado para afiadir contenidos.

Este temy TR, R
n
um--..::::‘a todavia

e

R navegador:

Utorfa; y Compartir Igual (Share alike

gina de inicio del wiki (véase Figura 3.3

" En DokuWiki, para

UESTA 3.1 ;

ki, haz pruebas para. c
WIanadores'~deben estal
el nombre del wik escribe

one is de los com-
conectarte a los wikis

r conectados en red. Pregunta el
barra de direcciones

i oku
7 instalado D
fi de clase; [0S ordi
| nombre del equipo o 1a P,

iki o hﬂiﬂ// i

ipo

3.3 Manejo de DokuWiki

i ribe la
desee entrar en el wiki se esc
i do, cada vez que se 8 :
Ui !njtle:falh'ost/dokuwiki/ en la barra de direcciones d:/Il F‘nF,aw.egador
Ui h:j';.{we antes se debe arrancar el servidor Apache de XAl %
(recue -
| nombre del wiki en la parte superior, y
na que se muestra aparege el 2 : 1 )
! I? vsgt;ue sqe muestra es la de inicio o start, que inicialmente no 'flene ningun
; pfg:wido Utilizaremos los botones de la derecha para Crear la pagina ‘(hay que
b eml'liso para crearla), para ver Revisiones antiguas (cuando _algmen edita
Li\r:ae'pggina y cambia algo, DokuWiki recuerda la versiones anteriores que se
ta pagi riba mus
llaman revisiones), para ver I9§ Enlace: ,{d pagl_na, y ga;a Ir hasta arriba muy
(itil para volver al inicio de paginas latgas. Vease Figura 3.4.

jwisbro de fa pagina l_ I

Este tema no existe todavia

Mens do acciones

Figura 3.4. Elementos de la pagina inicial.

~ Para crear la primera pagina (la pagina de inicio) se pulsa el botén Crear esta

pagina; aparece la ventana de edicién, con una barra de botones bastante
intuitiva (véase Figura 3.5), que permitird realizar todo tipo de operaciones.

Tachado a2 Dasor
Sitcayoda Extorres
ot S s G e
e
Sl e e el o s
Cursia \ N

. Ircerter
Enloca  Uista sl
Morcsenciads Intare  Oramnedd ™

Flgura 3.5. Barra de botones de edicion.

i poner negritas, cursivas, subrayados y demas formatos
ademas de utilizar ; : : ‘

i : los botones de edicién, podemos escribir en la ventana
6N las siguientes etiquetas:

. k¥ it # 1
it negrita* * //cursiva// __subrayado__.

ambié i
Jambien se pueden combinar - "7 —//negrita-cursiva-subrayado//__.
Se pueden escribir subijj

ndices y superindices: indi
S“b>Y<Sup>su o perindices: <sub>subindices</
perindicy
Marcar alg es~/Sup>.

B Iocomo_heffada: <del>borrado</del>.
S al m. de linea se pueden usar dos ba
€spacio en blanco (\\ ): Esto s:

rras invertidas seguidas
B
Scribiendg cuatro o mas Buiones (—)

alta una linea.\\ Linea inferior.
Se Visualiza una linea horizontal.

3. INSTALACION DE GESTORES

DE CONTENIDOS

Creative Commons es una organizacion
sin animo de lucro que permite a autores
y compartir su
trabajo, entregandoles licencias y herra-
mientas libres que les permitan aprovechar
al maximo toda la ciencia, conocimiento y
cultura disponible en intemet.

http:/es.creativecommons.org/blog/

Visualizacién
Ejemplo de lista numerada
1 Elementol
2 Elemento2

3 Elemento3

Ejemplo de lista no numerada

= Elemento1

= Elementod

Cadigo
Ejemplo de lista numerada

- Elementol
‘lemento2

- E
- Elementod

Ejemplo de 1lista no numerada




4 Crenrenaces iteros 8 Jos pRgnS 1N

" desordenadas. Para c;
’ listas ordenadas Y f rear y
DokuWiki sop?bef‘; z;os espacios y * para listas desordenadas, - o
Jista: se escr! 0 el texto de la lista. En Ia Figura 3 ¢

das); ¥ 1ueg
den_aszg:g;x‘ya ol codigo de dos listas, una desordenaday la otry
avi

D PROPUESTA 3:2

icio. Prueba 10s distintos botones de la barra
E 3 mzﬁmlas; con estos se puedgn anadir hasta
todo 0s itintos para estructurar los contenidos. Observa qu
na se organiza en forma de epigrafes yen la visualizacign

Jidos que se va generando, con el indice de los titulog

ACTIVIDA

Pa;;s;{) “Para editar Ia pagina de inicio, pulsa el botén Editar estg

| Titulo mas alto, titulo 0
B o

| Titulo 1

P

Titulo 2
P

o3
B

et
Do 4 o o
oot

o om e e g

Presentacion de distintos niveles de titulos.

Para anadir una nueva pagina se usa el botén Enlace interno E
plo, para crear una pagina de nombre paginal dentro del modo edicidi
pagina principal: se pulsa el botén Enlace interno, se escribe el nomt
naly se pulsa la tecla [Intro]; en el interior de la pagina aparecera
ch;.'tnes eILnombre de la pagina y, a continuacién, el nombre que se

gt | i , en el ejemplo [[paginal
Para que se visualice el enlace a la pégﬁ\a con nf)mb[ie Iga'pgirgra delﬁ
Que hay entre corchetes deberfa quedar:

[lpaginal|pagina ge Ppruebal]]

Con esto
enellay ai:a:::oesl enlace, que se visualizar en rojo hasta que ef!
B contenido desde el editor (véase Figura 3.8)-
105 se pueden cambiar en la edicién. ( -
@ DokuWiki las Paginas se o)
Mespace es como yng e
ndo. Para crearios pa
del Namespace

rdenan mediante el uso de namesp
Specie de carpeta donde las pagi
Sta con pulsar el boton Enlace intern?
€guido de dos puntos y el nombre de 12

©:nomb,; :
Tedepagina|nombreavisualizar]]

SIpa‘lginas paginal y pagina2 que S€ inclt
;’Eamos estas paginas (es decir, 8!
5 ‘;;* del DokuWiki observaremos €l 2

r DokuWiki N
Wiki dispone de herramientas para adn'!lnlstrlar todo
~'jir més funciones. Para ver el panel de administracion bay
anach llo se pulsa el enlace Conectarse, s€ escribe

i; para el ! ribe
gministrador (el nombre de usuario que sé escribio

ontrasena. A continuacioén se pulsa el efllace Admi-
|a pantalla de administracién (véase Figura ghataby

334 Administra
; o0 CMS, Doku'

de usuario a
enla instalacién) ylac
nistrar para que aparezca

[Zmamences 951

£ { widCilo SUR e e |

Administracién
e e e e G T 5

g acion d usuarios
i adminatrac

2 Adminstracin daata s centrl do cces +cion (Fordack] plugin
@ Admiintracion de Plugias
3¢ Farmeros g confuracn ‘

e 01305 V00 Weserwss”

v Vam eticscdn BTV R0 1

Eucoe ot 10 e cors s

Figura 3.11. Ventana de administracion de DokuVitel
Las operaciones de administracion son las siguientes:

«  Administracién de usuarios. Desde esta opcion se crean los grupos y
usuarios que podran conectarse al wiki. Inicialmente esta abierto, por lo
que todo el mundo puede entrar, editar, crear y modificar cualquier pagi-
na; aunque solo el administrador es el que puede administrar.

* Administracién de listas de control de acceso. Desde aqui se con-
ceden permisos de acceso a los usuarios creados. Si se observa la
ventana de control de acceso, en la parte de la izquierda se mues-
tran todps los namespaces y paginas sobre las que conceder permi-
S0s. Arr.\ba es donde se selecciona el usuario o el grupo de usuarios
para a5|gnar|e_s permisos. Y en la parte inferior se muestran todas las
Lig;ia:st:g:s(\l/::iz:;%;r: LAk, Inicialmente_ apar?ce ‘eI wiki al_)ierto, es

g pueden leer, cambiar y afiadir contenido.

s o
Admlmstraclon de lista de control de acceso

Sobre ol e5pacio o8 nombces s unidada |
s o

£ 03 pueca agregar o 1
S50 0 o P ot o espacics On rmbresy popeies en s whi

12 rqserdt rusestra o
1080 03 ex0acios e namres y pbgras

TS v y meceat o3 permison ae usuans o rupe segxde g

Reglas ACL vVigariag s sl decmense

P Eapaciaay e e Borrar
o T UsrsOum et
Faa
AR Leer € Eiie & Crome & Sube un o 1 Barr
o oo e e

Actusszar

= LI 8 s fees. Los perascs Cree Corgery
e e Cargary Ebmnar otta 3¢ apican

2103 €35ac103 cn noméres. no a s pagnas

 administracion de ACL. 3 ——= ko

3. INSTALACION DE GESTORES
DE CONTENIDOS

Figura 3.10. Gestor de ficheros de DokuWiki.

Desde el gestor de ficheros se puede subir
archives multimedia a | plataforma, archi-
vos que luego se utilizardn en las paginas.
En la Figura 3.10 se muestra la ventana
del gestor de archivos, en la parte izquier-
da se visualiza la estructura de espacios de
nombre del DokuWiki (es decir las carpe-
tas), esto nos permitira elegir un espacio
de nombres para subir los ficheros.

S EEREETSTRT®

Si se desea borrar algiin namespace.
0 alguna pagina del DokuWiki se hace.
de forma manual accediendo a la car-

peta \htdocs\dokuwiki\data
XAMPP. En esa carpeta sé almacer

_ los namespaces y |as paginas.
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! mmmmammmnsﬁ-
pos de usuarics: L
@ALL. Es cualquier usuario, inciuso 10s
o registrados. Son miembros del grUpO

AL
wser. Todos los usuarios por defecto per-
tenecen a este grupo. Se utiliza para dar
permisos a todos los usuarios registra-
dos.

7

pos de permisos que se pueden conceder

aginas y namespaces. Cada nivel de permi: loam‘l
empezando desde el permiso de [e 0 0

do. Son los siguientes:

Existen cinco t
rios sobre 1as P
alos anteriores,

Cturg y qu.
do por el de bora {6

_ Leer: el usuario solo puede ver Ias paginas. :
_  Editar: el usuano puede very camb,rar el CO[\tenidQ de lag v,
as que tiene acceso, pero no podrd crear paginas nj o ney,
Crear: el usuario puede leer, moc?nﬁcar Y anadir nuevag o
namespaces, pero no podrd anadir nuevos archivos multj Ll
wiki. Por ejemplo, solo podra utilizar las fotos o videos quenh‘%i
cargadas. S
‘Subir un fichero: €l usuario puede leer, modificar, afadir n 3
ginas y namespaces y afiadir nuevos archivos multimedia a
Borrar: permite todo 10 anterior y eliminar archivos de| o i
hacer de todo en el wiki, menos administrar. PD\H

ACTIVIDAD PROPUESTA 3.3

- Quita los permisos al grupo @ALL de la wiki. Lueg:
y observa qué ocurre.

- Crea el usuario usul, con clave usul, nombre usi- ol y usul@
Asignale el permiso de leer sobre toda la wiki (root .. v de editar soby
mespace unidad3. Conéctate con ese nombre de wsuario y compru
es lo que puede hacer. En la Figura 3.13 se observan las reglas cr

cesconéctate

i Reglas ACL vigentes

| Prmatmodsetes  UsaeGape  Permises”

|

::;n::l::ir;::: de plugins. Los plugins son aplicaciones que af‘?ﬂg
. eneraimente muy especics al wiki SIS
st D |cacmr.\ principal e interactian por medio de una

rogramming Interface - Interfaz de programacion e

cacior : /)
nes). A los plugins se les conoce también por add-on (agregath

Otra form, -
de
P ey g © P

» Conector o extension. ‘

Para instalar s -
DokuWikj, N plugin, primero se accede a la pagina de plugsé

teresa desgtr::a/r/ -dokuwiki.org/es:plugins, se busca €l 8%

de instalarlo en rsg leen sus instrucciones y lo que hace: A Ial%}

chivo Wmnn'mide Wiki, se localiza la URL donde esta contenidq eld t

incluye esy um_0 con el plugin, desde el administrador de P’”g'mﬁ, !
talar el piygjy pay S© Pulsa el boton Descargar. Por ejemplo; P
de se encuentrafl ‘:;L;fdeoS FLV (flashplayer) se escribe 18 UR‘;:::

i s i

Player.201 20 VO comprimido http://amowelzel.de/ t

514.2ip (véase Figura 3.14)-

3
igin es descargarlo en el discoy ges

Ntro de |

T

a carpeta pjygj i\lib\P
S b e plugins de htdocs\dokuwiki\IPEE
car, 3
- RUdameng, oy i?eta descomprimida debe ser un nombre o2 e £
€0 Instalago, a Administracion de plugins ¥ comproP 2

|as instrucciones que lo acompanan

msu‘ﬂadoszauytiﬁ;: IF!’Eoerrzajemp]o, si yo deseo ver un video que

o Comgentro de una carpeta llamada videos que esta dentro

et guardad% kuwiki y con nombre videol.flv, escribiré el nombre y la

CEl: Czﬁe;; v?deo entre las etiquetas <flashplayer> </flashplayer>,
ubicac!

porejemp"’:
;dth=300 height=200> .

dasml?]’_iih‘&i ://1oc: alhos\:/dokuwiki/ videos/videol.flv

</flashplayer>

ACTIVIDAD PROPUESTA 3.4

» Descarga e in para ry ver Vi YouTube o de Vimeo (Vi-

D ga e instala el plugin para | cluir y ver videos de e

deo Share PII ugin) en las paginas del DokuWiki. Consulta la pagina donde se en-
et

3. INSTALACION DE GESTORES
DE CONTENIDOS

Para alinear un video de YouTube se usan
espacios en blanco a la derecha, izquier-
da o centro, después de colocar las lla-
ves, asf [as alineaciones son:

Alineacion por defecto:
{{youtube>codigo_video}}
Alineacion a la derecha:

{{ youtube>cddigo_video }}

rgar y utilizar este plugin hittps://WWW. iki.org/
cuentr? |ahayuda|_::r|6;:Si::?f:msc'mes que se exponen para incluir videos y crea
pmglr;.v‘snaalz.e incluya videos de mont ie de ordenadores, biscalos en YouTube.
;n:opssl |ns[:ala el plugin desde la URL 1 /github.com/splltbraln/dokuwi—
k:.pmgln-vshare/zipbalI/master, des al disco duro de tu ordenador y c6-
pialo en 1a carpeta plugins de dokuw

« Realiza lo mismo con el plugin Mip2;
sulta la pagina de este plugin https. ¢ . dnluzwiki.org/plugin:mp3play y lee
|as instrucciones para ver su uso, i o b 5 de las paginas canciones en
mp3. En la carpeta de recursos pue «nitrar varios archivos mp3.

« Descarga e instala el plugin Backupi=ul para realizar copias de seguridad de
tu dokuwiki. Entra en la pagina htt _dnkuwiki.org/plugin:backup para
descargarlo o directamente desde T b fuh.com/tatewake/dokuwiki-
plugln—backnp/archive/master.zip, Después realiza una copia de tu dokuwiki
y restaurala en un dokuwiki nuevo dentro del servidor, pon otro nombre a la car-
peta dokuwiki.

« Descarga e instala el plugin Animation para crear animaciones en tu wiki.
https://www. iki.org, i i i El formato para afiadir animacio-
nes es el siguiente:
<ani nombre url tipo_imagenes nimero_imagenes ancho interval_
tiempo | Titulo animacién>
Para poder_lanzarlo se debe tener una secuencia de imagenes enumeradas, por
:ﬁmg‘c‘?_ldpgv 2.jpe, 3»J'pg, 4.jpg, ste. Por ejemplo, esta etiqueta expone una
i ;‘;’;Sxﬁfel”fama ejemplo, las imagenes se encuentran en la carpeta fo-
teraioa t\e::ne STBU’ es jpg, se mOStrgraq 6 imagenes, el ancho 300, el
e po 0.1 segundo y el titulo Mi animacion.

ejemplo http://localhost/dokuwiki/fotos/ jpg 6 300 0.1|Mi

animacién J

adir misica a la DokuWiki, con-

Para o
d:':r:ne“ﬁs de configuracion. La configuracion de DokuWiki se guar-
archivos de configuracion en formato PHP, almacenados en la

carpeta conf, i i6 4
: '/ de la instalacién. Estos parametros pueden ser modi-

icados desde la ventana e ministrador de con racior -
| Admii
del A de configu Los pa

defecto y los Darémetroan sobre un fondo azul tienen los valores por
establ S mostrados sobre un fondo blanco han sido

ecidos para esta | o5
= ai :
modificacios, nstalacion en particular. Estos pueden ser

Asi, desde esta ven
Previamente hay q
las dentro de la ca
desde |5 URL http.
nar una plantill
¥:@ continuaci,

tana podremos cambiar la plantilla del wiki, pero

:Jpee;aijarlfe plantillas, descomprimirlas y guardar-
Sl 3
S Ilkl\-hb\tpl. Las plantillas se descargan

i.org/es: Para seleccio-

a, se ha i
HE er?emcllc en el enlace Parametros de DokuWiki
enlace Pardmetros basicos y se seleccio-

on a la izquierda:
{{youtube>cédigo_video }}
Alineacion al centro:
{{ youtube>codigo_video }}
Si se desea mostrar el video en ventana
pequefia se pone
{{ youtube> codigo_video?small }}
Y en ventana grande:
{{ youtube>cadigo_video?large }}

wiki, lo que significa que cualguiera pue-
de facilmente editar cualquier pagina no
protegida y guardar los cambios inmedia-
tamente.




fantilla (véase Figura 3.15) de la lista pjap,

Ja nueva P - tilla,
n;gida una plantilla, vamos al final de la pégina y se Pulsy
Zuardaf- £l aspecto de 18 pagina cambiard con la nueya e

i configuracion 5 ;
Adminlstrador e f_::':im.__:mm ok Dt

i T

parametros de DokuWiki
ros Basicos.

VIDAD PROPUESTA 3.5

n tu wiki. Entra en la UR!

l{'m‘dbl. Permite recuperar las paginas del wiki si han
'ataques de spam, es decir, busca paginas que tengan spamy
cupera en una version anterior vélida.

talacion de Joomla

e una manera sencilla. En Joomla podemos inclt
sh con noticias, blogs, calendarios, chat, buisqued:
,"]é_sxelEmentos. Por su disefio, potencia, flexibilida
blllqades de ampliacién se esta convirtiendo en el
nmr:ferldo por muchos centros educativos y por il

0 el mundo para desarrollar su portal web.

te Apache Asi a i
| : hacer |
nstala | SI pues, para i
<1400 en [a Unidad 1). sos a seeul
de Do ki ). Los pa:

i ’ .
i00 Més reciente y estable de Joomla &

reas i: 13 web oficial: http://www.joom!as
3s ). En este caso, la version @ inS

ack_Ci zip.

o vt TS

ptenones CentiodeAywda s Dokt

Ccomunidad @

o [ED a3 T womnl3EH Bl

oo 10 Spanieh Codename(mber) 04022013

> 2 nmww-mnmlmwa
ey
T T
et e

Sazsrnge s
et

e e ot T e 003 ()
Serves 20 oo entPC) o scuatraoin

e o
ks 1023303 | Ver todos s achwes e

ovedades Cenro de Extensiones 15
ovedacesCenro de Documeros

aver
x it
3 et

Figura 3.16. sitlo oficial de descargas de Joumta.

iz dentro de la carpeta htdocs

. Crear una carpeta de nomb !
E . ~i pagquete descargado en dicha

de XAMPP y extraer los arch
carpeta.

“pohe y MySQL (véase Figura 3.17).
al de Joomla http://localhost/
4. En el primer paso se configura
el sitio indicando el nombre . una descripcién del mismo, el
e-mail del administrador del sitio, y &l nombre y la contrasefa del usuario
administrador del sitio (véase Figura 3.18). Como usuario administrador
escribiremos admin y de clave admin. Para continuar se pulsa Siguiente.

3. Iniciar el servidor XAMPR ari=
Abrir el navegador y escribir <
Joomla se inicia el instalador =

| $4 Joorlal” spanish |

| Jeomia’” es software libre distribuido bajo Licencia Pusica General GNU.

Pack creada por Joomia! spanien 2o

3 - Series Joomiat 3.0.x

| @t @

sxn @ fomackn general |

Seetconarcoma | Espil (Farmsl itemacina] =

Configuracién Pprincipal ‘

temre e 51

E-maigel

Admnsirador *
S0 i ven S A

recern o o-mal Esta serd
eciréngo oel st
o Admnstrador

et

teta Descrpen
Veb vincutaga af

oormia para e eurso

Usuanogel  aamn

Aomnsiragor *
Usted pusde cambiar el nombre o usuaro
preceterminaco agmin

Conasenadel  ssan
inistrador *

|
|

Estaniesza i contraseAa para a cuenta o

campo e ava

Figura 3.1, e —— =
i 8. nstalacion de Joomla, configuracion principal, paso 1.
* A continuacig E
tipo de ba:‘:‘e‘:;cgnﬁgura la base de datos (véase Figura 3.19). El
donde tenermog insyt <|3L|. El nombre del servidor es la maquina local
de usuario e 1y basa ado el XAMPR en este caso localhost. El nombre
3& la base do dato:f:,da,tosgseré root, sin contrasefia, y el nombre
atos se g mla. El prefijo de las t;
ia como aparece. Pulsamog o Siguiea:tI:S de la base de

3. INSTALACION DE GESTORES
DE CONTENIDOS

EE
I xep Comralpanel 310310

3

ey

£
o
ey
e
=

T

Figura 3.17. Inicio de Apache y MySal.
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e gene:
s @
@

@ o o e datos R
rando |a ba'
conflg

s pos e rost =

o v o oo 20 <o a1 conria e s
o et

e

= T s o Jocmiat .
‘Genen et b

SR
ooy o i 4 e v tabie st €l O s i
= 1
e s ol et G0 3 PAIErF 321201 O Jooria) ver

o e ears
: . de Joomla, configuracién de la base de datos, paso 2.

3 :este paso se muestra la informacion de la instalacién
; dos Finalizacion, Informacion generl, Configuracioy
do la base de datos, y se compruena que los datos ¢
) sjeron al inicio. Se comprueba también las d
ion y las Configuraciones recomencladas. Si a
/a en naranja, como es el caso de Mostrar errores
aparece Activado y Buffer de salida (output_b
estd Activado (véase Figura 3.20), la instalacion se
recomienda su desactivacion. La directiva displa
visualiza los errores y warning que provoca el Pl
jita el archivo php.ini que se encuentra en la cz
), se buscan las directivas display_errors y outp
asigna el valor off.

S e hacer esto, repetimos la instalacion. Cerramos €
mos MySQL y Apache y empezamos de nuevo, inici:

) gcuenﬁa en C:\xampp\htdocs\iooml?
0ITa pulsando al boten Eliminar 2
la a&ﬁ,u‘ra- 3'21.)' Una vez hecho esto poder

INistracion de| sitio, dependiendo de

i 1 5n. Para entrar en el sitio se es-
itio O Administracion- :
anlts bow;z:ras de direcciones del navegador: http://localhost/
i 2 ara entrar en |a administracion de Joomla: http://local-
“OOT;?O/OY ‘I)a /admlnlstrator/ (véase Figura 3:22):
hos’

r,
\

S Bseoriar spanih

o o it b i P e S
e s 1 e doem 38

Felicidades] ol pack o Jooma! Spanish ya esta Instalado.

| owmties de acceso  la administracién Joomialen =t proplo Idloma.

- ]
;;;I; de la instalacién de Joomia.

Figura 3.

Joomla SMR
o

Figura 3.22. Ventana del sitio y ventana de administracion.

La instalacion de Joomla en una distribucion para Linux es similar a la ins-
talacién realizada en Windows. Se necesita tener instalado Apache, My-
SQLy PHP La creacion de la base de datos se puede realizar desde la |i-
nea de comandos de SQL o desde un entorno gréfico como phpMyAdmin
tiqcluido en XAMPP). Para poder realizar la instalacién necesitamos tener
gnvileg]os para manipular los directorios implicados. En Linux sera necesa-
Tio crear un usuario que sea el propietario de la base de datos de Joomla.
Los pasos son los siguientes:

1. Se abre el sitio web de Joomla http://www.joomlaspanish.org/

Y se descarga el paguete para Linux: Joomla_3.0.3-Spanish-Pack.
Completo.tar.gz. &

5 :Ie creala carpe?ajoomla en el directorio /var/www y se descomprime
Paquete en dicha carpeta /var/www/joomla.

) iredeaaﬁc:;Z Zbla' I;aea de comandos de Linux y se escribe la siguiente
RUlsa 12 toola ”If i ySQL de§de la consola: sudo mysql —u root—py se
que se le dio z£|r? o). Nos pide Ia clave del usuario root de MySQL (la
il b instalar MySQL en' la Unidad 1, root), la escribimos y

a tecla [Intro), se visualiza la siguiente informacion:

Enter passyorq:
Welcome t

Your Mysg
Server v,

O the MysQrL monitor.
L connection id is 36

ersion:
rsion: 5.5.32-0ubuntu0.12.04.1 (Ubuntu)

t (e) 2000, 2
eserved. e

Commands end with ; or \g.

Copyrigh

Tights y Oracle and/or its affiliates. All

3. INSTALACION DE GESTORES
DE CONTENIDOS

Un CMS consiste en un Front-End, que
es el sitio web (website) que los visitan-
tes y los usuarios registrados pueden
ver.Y un Back-end, que contiene la par-
te de administracion, localizado en una
URL diferente al sitio web; y es donde
se realizan las tareas de configuracion,
mantenimiento, limpieza, creacion de es-
tadisticas, etcétera.

e ————




trademark of Oracle co; )
v regiacered LPOrat;
oracle is 2

or i‘:‘stes other names maY be trademarks of thejy
affiliates-

owners.

\n' for help. Type '\¢' to clear tp

‘help;’ OF
gg:t statement.

nysql>
icador mysal> s€ escribe la orden para crear y

el ind
Desde la y clave igual al nombre y se pulsa la tegly

de nombre joom

=

aysal> CREATE USER ‘joomla’@'localhost’ IDENTIFIED py

Dl'j’ooex}ml{ ;;, 0 rows affiected (0.00 sec)

. Desde el indicador mysql> se escribe la orden para crear |a b
datos para los datos de Joomla y se pulsa la tecla [Intro]. £ ng
para la base de datos es joom/a.

5

CREATE DATABASE joomla;
1 row affected (0.00 sec)

| indicador mysgl> se escribe la ordei nara dar los privi
creado sobre la base de datos crezi'a y se pulsa la

ALL PRIVILEGES ON joomla . * TO
1a'¢’localhost’;
’ OK, 0 rows affected (0.00 sec)

1 vez creado el usuario y la base de datos, se abre el n
ribe desde la barra de direcciones la URL: h

onfiguracion de la base de datos en los campos Nol

ontrasena escribimos joom/a, el nombre de la basec

mla. La carpeta de instalacion de Joomla (instal
de var/www/joomla.

16n 0 el directorio no tiene permisos de
I el archivo de configuracion. Usted t€
mano. Haga clic en el drea de texto pa
€0 en un archivo de texto. Nombre
Ubalo a la carpeta raiz del sitio."

000 que aparece debajo y creamos ¢
0 ¢odigo en Ia carpeta: /var/www/J

ta de instalacion de Joomla se pued
?‘Administrador.

341 Primeros pasos con Joomla
ue entrar en la administracién para

alaqo Joor:hzsgzysiglo web, entramos en el Back-End. Para
et escribe la URL m-tp://localhost/]oomla/
os conectamos como usuario admin, con la clav_e q_ue se

i talacién. Se muestra la ventana del panel principal o
(véase Figura 3.25), desde aqui se administra
dir todos los contenidos. Podremos acceder a
s de Joomla (Sistema, Usuarios, Mends,
) de la parte sup<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>