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  مقدمة

َطلاقت ًبذاٌت سشٌعت ًيٌفقت في إعخبرىب أ َبأً ...( J2SE)غت جبفب نًإدتراف   يهخص نذساست اىز

تم طشح ًششح   ...  انهغت ٌ ًضذج فٍيب كم المٌاضٍع انتي حتركز عهٍيبلإ ...َفس انٌقج 

ًلا  َو ٌخعهى نغت جبفب لأًل يشة أٌ ٌكٌٌ المخهقً أًَ ساعٍج لأًلي ...أبسط المٌاضٍع بأسهٌة يُ

كم يصطهخ  ... ًًضذج في كم يثبل... يثهتركش الأتم ً ... يمخهك أي خهفٍت عٍ انهغت

يره في ثحأ ,سخخذايوإانفبئذة يٍ  ,يخى أسخخذيو ,سخخذيو أأٌٍ  ,يفيٌيو ... يٍ يصطهذبث انهغت

 (jdeveloper(في بٍئت )runيثهت تم عًم لهب حنفٍز )ًجمٍع ىزه الأ ...  دبنت عذو إسخخذايو

 لاحٌجذ أخطبء .. الله شبءإٌ 

 

 

 أي حقصير.. عٍ ًأعخزس ..ًانخٌفٍق نهجًٍع..انكخبةانكم ٌسخفٍذ يٍ ىزا  ...ٌ شبء اللهإ
 

 ي...اوالد مة لي وـوسألكم الدعاء بالزح

 

  لهى الله عهٍو ًلنو ًلذبو ًسهىقبل سسٌل الله

  ((أً ًنذ لبلح ٌذعٌ نو ...ع بوـفـأً عهى ٌنخ ...لذقت جبسٌت :ثلاد يٍ َقطع عًهو إلاإبٍ لدو إإرا يبث ))



  فيصل ءإسزا: المبرمجة                                                                                                                                                       جافا  إحترف

 

3 
 

 

 اتــىيـالمحت

 (4)     ... .... ........ .............. .................عٍ  نغت  جبفب يقذيت   .1

 (7)    ........... ................................(Variablesالمخغيراث )  .2

 (9)    ........................................(Data Typesأٌَاع انبٍبَبث )  .3

 (13) ... ...............................(Classes and Objectsيفيٌو انــ )  .4

 (14) ......... ............................. ......(Methodsيفيٌو انــ )  .5

 (18) ............ ................(..Control Statementsجمم انخذكى )  .6

 (24) ........................(.....................Arraysالمصفٌفبث )  .7

 (27) ..........................(............... Constructorيفيٌو انــ )  .8

 (33) ..............................(............Inheritanceانخٌاسد )  .9

 (32)  ..........(Overload( ً )Override( ششح  يفيٌو انـ )Polymorphismيفيٌو انــ )  .13

 (36) ............................. (........Abstract( ً )Finalيفيٌو انــ )  .11

 (41) .............(.............Modifiers( ، )Static Modifiersيفيٌو انــ )  .12

 (48) ....................( ...................Encapsulationيفيٌو انــ )  .13

 (53) ..............................(.............Interfacesيفيٌو انــ )  .14

 (62) ..................................(...........Castingيفيٌو انــ )  .15

 (68) ............ ..........  (......Exception( ,)Try…Catch) يفيٌو انــ  .16

17.  Java Basic Operators................................... ....  (79) 

 سقى انصفذت                                                                                                                                 إسى المٌضٌع                                          



  فيصل ءإسزا: المبرمجة                                                                                                                                                       جافا  إحترف

 

4 
 

... عٍ  نغت  جبفب  يقذيت

ِٓ ػذَ اٌظؾخ  ِش ف١ٗ ثؼغٚ٘زا الأ ٚ ألغبَ ..أٌغخ عبفب غبٌجبً ِب ٠مبي ػٕٙب إٔٙب ػٍٝ صلاصخ أٔٛاع إْ             

ٕ٘بٌه صلاس إطذاساد ٟٚ٘ وّب ِٛػؾخ فٟ إرْ ...ؽغٕبً  ٔٙب ١ٌغذ أٔٛاع ثً إطذاساد ...فٟٙ لارٕمغُ لإ

 :عزخذاِٗإ٠زُ ٠ٓ أ سدٔبٖ ٚرُ ث١بْ وً إطذاأاٌشىً 

 

 

  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ٚ الأعبعٟ لإٔشبء رطج١مبد أٚ٘ٛ الإطذاس اٌم١بعٟ 

ٌٍّغزخذَ اٌؼبدٞ أٚ ثؼجبسح أٚػؼ ٠غزخذَ ٘زا الإطذاس 

  Standalone ٌٍزطج١مبد رغزخذَ ػٍٝ عٙبص ٚاؽذ

  Desktop Applicationرغزخذَ فٟ رطج١مبد  ثّؼٕٝ

Java to Micro Edition 

Java to Standard Edition 

 Java to Enterprise Edition 

  Web Applicationغزخذَ فٟ رطج١مبد اٌـاٌّ ٚ٘ٛ الإطذاس  

 اٌّٛصػخ ٚثشِغخ ا٠ٌٛتثشِغخ اٌخٛادَ ٚاٌزطج١مبد  

شِغخ ػٍٝ اٌٙٛارف اٌّؾٌّٛخ ٌٍجٚ٘ٛ إطذاس خبص 

ٚالأعٙضح اٌّؾذٚدح اٌّظبدس ػِّٛب.. ٚرؼزجش اٌخ١بس 

رغزخذَ فٟ  ثّؼٕٝالأٚي ٌّجشِغٟ أٌؼبة اٌٙٛارف 

 Application  Mobileرطج١مبد

Java  

J2SE J2EE J2ME 



  فيصل ءإسزا: المبرمجة                                                                                                                                                       جافا  إحترف

 

5 
 

… جذاً ىبيت دةتيلا 
ٌٝ إاٌّىزٛة  (code)اٌـ فئٔٗ ٠زُ رؾ٠ًٛ ... ٌجشاِغٙب ( Compilerوً ٌغبد اٌجشِغخ ػٕذ ػًّ )         

شف ؼ( ثغجت رض٠ٚذ ٌغخ عبفب ثّب Byte Code٠) ـعٍٛة اٌإالإ ٌغخ عبفب أرجؼذ  (Binary code) ثــ شفؼِب٠

سالٟ  عٍٛةإٚ٘ٛ  ٌزطج١مبد اٌغبفبٟٚ٘ ث١ئخ ػًّ ١ّ٘ٚخ  (Java Virtual Machineٞ )أ( JVMثزم١ٕخ )

        ٟ٘  وبٔذ ٘زٖ اٌج١ئخ  ث١ئخ ػًّ عٛاءٞ أِىب١ٔبد ٌزطج١مبد اٌغبفب أْ رؼًّ رؾذ طٝ الإـػأِزجغ 

Desktop Application  ٚأ   Web Application ٚأ  Mobile  Application   رشغ١ً ظبَ ـٔٞ أٚرؾذ

  أو....  Linuxأٚ    Windows  وبْ ٛاءـع

إعتمادها على أنظمة وهً إستقلالٌة لغة جافا وعدم التً تمتلكها لغة جافا مٌزة من الممٌزات وأقوى  وهذه أهم

 ...التشغٌل

 

  :ؽ١ش رّىٕٕب ِٓ ا٢رٟ لٛحرز١ّض ٌغخ اٌغبفب ث١ّّضاد خبطخ ِّب ٠غؼٍٙب أوضش ٌغبد اٌجشِغخ ػبفخ اٌٝ رٌه ثبلإ

 

  .إػبفخ اٌؾشوخ ٚاٌظٛد إٌٝ طفؾبد ا٠ٌٛت .1

 .الأٌؼبة ٚاٌجشاِظ اٌّغبػذح  ثشِغخ .2

  .إٔشبء ثشاِظ راد ٚاعٙخ ِغزخذَ سع١ِٛخ .3

  .ثشِغ١بد رغزف١ذ ِٓ وً ١ِّضاد الأٔزشٔذرظ١ُّ  .4

ٌىزبثخ ثشاِظ رؼ١ّ١ٍخ ٌلإٔزشٔذ ػجش  خذَرٛفش ٌغخ اٌغبفب ث١ئخ رفبػ١ٍخ ػجش اٌشجىخ اٌؼٕىجٛر١خ ٚثبٌزبٌٟ رغز .5

  .ثشِغ١بد اٌّؾبوبح اٌؾبعٛث١خ ٌٍزغبسة اٌؼ١ٍّخ ٚثشِغ١بد اٌفظٛي الإفزشاػ١خ ٌٍزؼ١ٍُ الإٌىزشٟٚٔ ػٓ ثؼذ

 ( APIخ ٚاٌّزّضٍخ ثـ )ل٠ٛبد ِىزجِىب١ٔبد اٌزٟ روشد فٟ أػلاٖ وبٔذ ٔز١غخ لإِزلان ٌغخ عبفب وً الإ .6

(Application Programming Interface ٚاٌزٟ رّضً ٌٕب ِغّٛػخ ِٓ اٌؾضَ اٌجشِغ١خ اٌّىزٛثخ  )

 ًغٙثٕبء اٌٛاعٙبد اٌغ١ٍّخ ثشىً ٠ رّىٕٕب وّب روشٔب ِٓ ( ٚاٌزٟ classes( ٚ  )interfacesاٌّزّضٍخ  ثـ )

ِؼظُ أٚ وً اٌفظبئً اٌّطٍٛثخ ِضً اٌزؼبًِ ػبفخ اٌٝ إِزلاوٙب ثبلإ ,اٌزفبػً ِغ اٌّغزخذَ ٚعٙبص اٌؾبعٛة

  . ِغ اٌٍّفبد ٚلٛاػذ اٌج١بٔبد ٚاٌشجىبد ٚ اٌشعِٛبد اٌّغغّخ ٚاٌؾشوخ ٚوزٌه اٌزؼبًِ ِغ الإٔزشٔذ

 

ٟٙ رٕبعت رطج١مبد ف اٌزطج١مبد اٌؾذ٠ضخِغ رٕبعت  ٙبعؼٍأوغجذ ٌغخ عبفب اٌمٛح ِّب ٚثٙزٖ ا١ٌّّضاد            

د جٙب فٟ رطج١مبـِذٜ رٕبعوزٌه ٚ ... أطجؾذ ٟ٘ لٍت ثشِغخ الإٔزشٔذ ثّب رٛفشٖ ِٓ إِىب١ٔبد الإٔزشٔذ ؽ١ش 

 ٚثشِغزٙب. اٌّؾٌّٛخ فـٛارـاٌٙ
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  في ًغة خافا اًبرنامجنخابة  هيفية …

٠ٚزُ أ٠ؼبً وزبثخ          ( methodsرىزت اٌـ )( classes) ٚثذاخً ٘زٖ اٌـ  (classes) ٠ىزت ثشىًاٌجشٔبِظ ثٍغخ عبفب     

 (.classes( اٌزٟ رُ وزبثزٙب داخً )methods) اٌـرٕف١ز ٘زٖ ٚ( لإعزذػبء main classاٌـ )

 أٚ اٌزٕف١زٞ لأٙب رؾزٛٞ ػٍٝ ط١غخ:  ( اٌشئ١غclassٟاٌـ ) ( main classٟ٘اٌـ )

                                                                              public static void main(String[] args) 

( واحدة class) علىقل الأ أن ٌحتوي على ٌجب( لكن methodوأي برنامج بلغة جافا حتى وأن لم ٌحتوي على أي )

 .لغرض تنفٌذ البرنامج تذكر لمرة واحدة فقطالتً (..main class)وبداخلها الـ 

 

  في ًغة خافا اًبرنامجاًشكل اًخالي يوضح ىيكلة  …

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

…نثر ػلى ىيَىةأ  دييا هخؼرف يبأ   اًبرنامج ةنخابغيد  يىون بميتهى  اًسيولة مع اًخلدم باًشرح وس   ووو الم  اًبرنامج في  

 ًغة الجافا 

           , كراتح  variablesٌ ذعشف أذغرطٍع   ُْا

تعذ    Constructor, كراتح  انـ methodانـ 

 {  classٔقثم قٕط َٓاٌح  { classقٕط تذاٌح 

 

public class Frame    

}    

     

      public static void main(String[] args)  

 

 

     }               

............               

 

{       

 

 

{    

ٔكًا ركشَا ًْ      main class نهـ  Bodyْزا

   انرُفٍزي class انـ 

أي عثاسج ٌشاد ذُفٍزْا ذكرة ُْا تٍٍ ْاذٍٍ 

 انقٕعٍٍ..

ٔ ذُفٍزْا ٌرى تكراترٓا أ methodعرذعاء إ

 main class نهـٌ انراتعاتٍٍ ْاذٍٍ انقٕعٍٍ 

 

( اٌزٕف١زٞ لأٗ ٠ؾزٛٞ classاٌـ )( ٚوّب روشٔب أٔٗ main classٚثذاخٍٗ اٌـ  )  class   ٛ٘Frameـٕ٘ب إعُ اٌ

 main class  ٟٚ٘ رّضً اٌـ  public static void main(String[] args)ػٍٝ اٌظ١غخ 
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Variables in Java 

 

... ػبِخ  د فٟ ٌغبد اٌجشِغخاِؼٕٝ اٌّزغ١شػٍٝ ؼشف ز... فٟ اٌجذا٠خ ٌٕ انًرغٍشاخ فً نغح خافا       

خظظٗ ٔٚؽغض ِىبْ فٟ اٌزاوشح ٠زُ  ثّؼٕٝ... بدبٌٔج١(  ِىبْ خضْ اStorage Locationاٌّزغ١شاد ٟ٘ )

شعؼخ غزث١بٔبد ِ ٗؼغ ف١ٔخظض ِىبْ ؽزٝ ٔسثّب عزخذاِٙب فٟ اٌجشٔبِظ ...أٚ إ ١زُع اٌزٟؼغ ف١ٗ ث١بٔبد ٌٕ

( ٚػؼ إْ شبء الله variablesِفَٙٛ اٌّزغ١شاد ) داخً اٌجشٔبِظ ...ؽغٕبً زٗ ِٓ رٕف١ز داٌخ أٚ إعشاء رّذ وبرج

 .فٟ اٌجشٔبِظأعزخذِذ ٟ٘ ِىبْ رُ ؽغضٖ فٟ اٌزوشح ٌخضْ ف١ٗ ث١بٔبد 

 ع١ذ. ...(value of variableل١ّخ اٌّزغ١ش ) ...اٌّزغ١ش رغّٝ ٘زا فٟ زٟ رُ ٚػؼٙب اٌج١بٔبد اٌ 

 

٠زٛعت ػٍٝ اٌّغزخذَ ػٕذِب ٠ؾغض ٘زا اٌّىبْ فٟ اٌزاوشح ٚاٌزٞ إرفمٕب ٕ٘بٌه ثؼغ اٌمٛاػذ أٚ اٌششٚؽ اٌزٟ 

 :٠ٚزجؼٙب ٟٚ٘ وب٢رٟاٌششٚؽ ٘زٖ ػزجبس الإ ٕظشأْ ٠أخز ث..(variableػٍٝ أْ ِىبْ اٌخضْ ٘زا ٠غّٝ ِزغ١ش )

 

-1 ( آخشvariable) عُإعُ لا٠زىشس ِغ ٚأْ ٘زا الإ ٍّخضْإعُ ٌ أٞ ثّؼٕٝ (variable) اٌـ عُ ٌٙزاإ٠ؼغ أْ  

   .خً اٌجشٔبِظاد
 

أْ لا ٠ىْٛ ِٓ اٌىٍّبد  ثّؼٕٝ ؽذ اٌىٍّبد اٌّؾغٛصح فٟ ٌغخ اٌجشِغخأعُ ْ لا ٠ىْٛ ٘زا الإأ -2

(keywords... فٟ ٌغخ اٌجشِغخ )ثٙزٖ اٌىٍّبد اٌّؾغٛصح ٌىزبةافٟ ٔٙب٠خ  رُ روش عذٚي (keywords.)  

 

٘زا  ثّؼٕٝأٞ ( .. variables)اٌّخضْ ْ ٠ٛػؼ ٔٛع اٌج١بٔبد اٌزٟ عٛف رخضْ أٚ رٛػغ داخً ٘زا أ  3-

ً٘ ِخظض ٌخضْ ل١ّخ ؟  ً٘ ِخظض ٌم١ّخ سل١ّخ طؾ١ؾخ.. ؟..ِبرا ٠ؼغ ف١ٗ ؽغضٖ ..رُ اٌّخضْ اٌزٞ 

اٌج١بٔبد اٌّخضٔخ  رؾذ٠ذ ٔٛع  ٞ ٠غتأ ٚ٘ىزا ...  ؟ ..ً٘ ِخظض ٌم١ّخ ٔظ١خ ؽشف١خ؟ سل١ّخ ػشش٠خ..

 (...data typeثٍغبد اٌجشِغخ ثــ ) غّٝأٔٛاع اٌج١بٔبد ر. داخً ٘زا اٌّزغ١ش ..
 

                              (Access Modifierاٌـ )ٔٛع ٠زُ رؾذ٠ذ  أٞ ثّؼٕٝ ,ٌٝ ٘زا اٌّزغ١شإو١ف١خ اٌٛطٛي  ٠ؾذدْ أ -4

 ٚلذ رُ (public, private, static, default, final ...etc( اٌّزّضٍخ ثـ )Access Modifierٚاٌـ )

   .فظً فٟ ٘زا اٌىزبة( ػّٓ Access Modifierرٛػ١ؼ شبًِ لإٔٛاع اٌـ )

 

ثبا  ىذه ا بصورة ػامة … ذن غيد ..ًشروط أ ػلاه غيد ثؼريف المخغيراتيجب ا  ثؼريف المخغير يخطَب تحديد  ا  

وسيذضح أ نثر مع  semicolon;ثمvariable nameيَيو  ata typedيَيو  odifiermccess aاًـ      

 المثال اًخالي:



  فيصل ءإسزا: المبرمجة                                                                                                                                                       جافا  إحترف

 

8 
 

 

 اًصيغة اًؼامة ًخؼريف المخغيرات في ًغة الجافا حىون كاًخالي...…

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

…( تم ثوويح هيفية ثؼريف المخغيرات مع كل هو  من أ هوا  اًبياناتsdata type بشكل ثفصيلً أ نثر مع ):مثال   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

      access modifire  data type   variable name   ;  

 

               static       int      num1  ;  

         

   

 int num1 = 24;  موضحقٌمة للمتغٌر بنفس وقت تعرٌفه كما  سنادنستطٌع إ                                                 

 int num1 =24, num2=23;     

 data type انـثى access modifire َٕع انـ   َكرة

 ; semicolon ثى  عى انًرغٍشإٌهٍّ  

( ركشِ إخرٍاسي تًعُى access modifireانـ )

َغرطٍع أٌ لا َكرثّ ..ٔغانثاً يا ٌكرة نرغٍٍش  أٔ 

  نرحذٌذ عهٕك انًرغٍش داخم انثشَايح

َغرطٍع ذعشٌف أكثش يٍ يرغٍش تُفظ انغطش ٔإعُاد قًٍح 

نهًرغٍش تُفظ ٔقد انرعشٌف عهى أٌ ٌفصم تٍٍ يرغٍش ٔاَخش 

 تفاسصج )فاصهح( كًا يٕضح..

   Data typeٌ ٌكٌٕ كلا انًرغٍشٌٍ نًٓا َفظ أششط عهى 

 ْٔكزا                                                                charأٔ كلاًْا   intَّ   كلاًْا أتًعُى 
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Data Types in Java 

 

 :ٟٚ٘. ٌٝ ٔٛػ١ٓ ..إٌغخ عبفب رٕمغُ  فٌٟج١بٔبد اٌّغزخذِخ ا

1. (Primitive) ( أٚ  ِب ٠ؼشف ثـbuilt in).  

2.  (Reference )( أٚ ِب ٠ؼشف ثـuser defined). 

 

… سَوب أ دناهو   :في اًشكلنلٌ بسط م   ثوويح كل هو  منها با 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Boolean  

byte long short char int 

 

float double 

Integral Floating Point 

Primitive (built in)  
ح أطلًا فٟ اٌٍغخ ٚاٌّزؼبسف ػ١ٍٙبذعاٛزأٞ اٌّ  

Reference (user defined)  

 Classأٞ  اٌّغزخذَ ٘ٛ اٌزٞ ٠ؼشفٙب ِضً 

Interface Class Array 

 Data Types in Java 
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 اًخفصيي:شيء من كل هو  منها ب primitive data typeهوضح ال ن … 
1- Integral 

1.1 byte 

( ... ٠ٚمظذ ثزٌه  128 128-)٘ٛ : اٌّذٜ اٌّخظض ٌٗ  ...( bits 8)٠غبٚٞ ٞ أ( byte ٠1أخز )

( -128د٘ب ٟ٘ )بعٕإ( ٚألً ل١ّخ ٠ّىٓ 127ٟ٘ )  (byte)د٘ب ٌّزغ١ش ِٓ ٔٛع بعٕإّىٓ ٠أػٍٝ ل١ّخ 

 ػٕذ إرْل١ّخ ٌٙزا اٌّزغ١ش رزشاٚػ ث١ٓ ٘زا اٌّذٜ اٌّؾذد.  إعٕبدػٕذ رؼش٠ف ِزغ١ش ٠زٛعت ػ١ٍٕب  ثّؼٕٝ

عٕذد ٌٗ ل١ّخ  أوجش ِٓ أ  أٚ  (-128)  ثؼذِب ل١ّخ أٞ ٚ أ(   (129-ل١ّخعٕذد ٌٗ ِزغ١ش ٚأ   ٠فؼشر

 .اٌّؾذدخبسط ٔطبق اٌّذٜ  ١١ٓ ل١ّخلأٔٗ رُ رؼ Compiler Error( ػٍٝ اٌفٛس عٛف ٠ظٙش 127)
 

 تانرأكٍذ... َٕاعٌُطثق عهى كافح الأعهى عُذ إعُاد انقٍى نًرغٍش انحذ الأدَى ٔانحذ الأيشاعاج عهًاً إٌ 
 

1.1 short 

( ...  32,767 32,768-) ٘ٛ:  اٌّذٜ اٌّخظض ٌٗ ...( bits 16)٠غبٚٞ ٞ أ( byte ٠2أخز )

( ٚألً ل١ّخ  ٠ّىٓ 32,767ٟ٘ )  (short)ٌّزغ١ش ِٓ ٔٛع د٘ببعٕإّىٓ ٠أػٍٝ ل١ّخ  ٠ٚمظذ ثزٌه

ػ ث١ٓ رزشاٚل١ّخ ٌٙزا اٌّزغ١ش  إعٕبدػٕذ رؼش٠ف ِزغ١ش ٠زٛعت ػ١ٍٕب ثّؼٕٝ ( -32,768ٟ٘ ) د٘ببعٕإ

 ٘زا اٌّذٜ اٌّؾذد.
 

1.1 int 

 ٘ٛ: . اٌّذٜ اٌّخظض ٌٗ.. (bits 32)٠غبٚٞ  ٞ أ( byte ٠4أخز )

(-2,147,483,648 2,147,483,647 ٠ٚمظذ ثزٌه ... ) د٘ب ٌّزغ١ش ِٓ ٔٛع بعٕإّىٓ ٠أػٍٝ ل١ّخ

(int) ( ٟ٘2,147,483,647 ٓٚألً ل١ّخ ٠ّى )ػٕذ رؼش٠ف  ثّؼٕٝ( -2,147,483,648د٘ب ٟ٘ )بعٕإ

  ل١ّخ ٌٙزا اٌّزغ١ش رزشاٚػ ث١ٓ ٘زا اٌّذٜ اٌّؾذد. إعٕبدِزغ١ش ٠زٛعت ػ١ٍٕب 
 

1.1 long 

                                      ٘ٛ:اٌّذٜ اٌّخظض ٌٗ   ...( bits 64) ٠غبٚٞ ٞأ( byte ٠8أخز )

(-9,223,372,036,854,775,808 9,223,372,036,854,775,807... ) أػٍٝ  ٠ٚمظذ ثزٌه

( ٚألً ل١ّخ  9,223,372,036,854,775,807ٟ٘ )  (long)ٌّزغ١ش ِٓ ٔٛع  د٘ببعٕإّىٓ ٠ل١ّخ 

 إعٕبدػٕذ رؼش٠ف ِزغ١ش ٠زٛعت ػ١ٍٕب  ثّؼٕٝ( -9,223,372,036,854,775,808ٟ٘ ) د٘ببعٕإ٠ّىٓ 

 ل١ّخ ٌٙزا اٌّزغ١ش رزشاٚػ ث١ٓ ٘زا اٌّذٜ اٌّؾذد.
 

1.1 char 

ٟ٘   (char)د٘ب ٌّزغ١ش ِٓ ٔٛع بعٕإّىٓ ٠أػٍٝ ل١ّخ  (bits 16)٠غبٚٞ  أٞ( byte ٠2أخز )

 .( ؽشف ٌّزغ١ش65,535) عزط١غ أْ أعٕذأ ثّؼٕٝ( 0د٘ب ٟ٘ )بعٕإ( ٚألً ل١ّخ  ٠ّىٓ 65,535)

(char)  فٟ ٌغخ ( اٌغبفب ٠ّضً ثـunicode) 
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2- Floating point 

 1.1 double  

 ٘ٛ: اٌّذٜ اٌّخظض ٌٗ ...(bits 64) أٞ ٠غبٚٞ( byte ٠8أخز )

 (±1.79769313486231570E+308  324-94065645841246544E.±4٠ٚمظذ ثزٌه ... ) 

( ±1.79769313486231570E+308)ٟ٘   (double)د٘ب ٌّزغ١ش ِٓ ٔٛع بعٕإّىٓ ٠أػٍٝ ل١ّخ 

ػٕذ رؼش٠ف ِزغ١ش  ثّؼٕٝ( 94065645841246544E.±4-324د٘ب ٟ٘ )بعٕإٚألً ل١ّخ ٠ّىٓ 

 ٌٙزا اٌّزغ١ش رزشاٚػ ث١ٓ ٘زا اٌّذٜ اٌّؾذد.ل١ّخ  إعٕبد٠زٛعت ػ١ٍٕب 

1.1 float 

 ٘ٛ: اٌّذٜ اٌّخظض ٌٗ( bits 32) أٞ ٠غبٚٞ( byte ٠4أخز )

 (±3.40282346638528860E+38  54-E12984643248170740 .1±٠ٚمظذ ثزٌه ... ) 

( ٚألً float(  ٟ٘)±3.40282346638528860E+38 (د٘ب ٌّزغ١ش ِٓ ٔٛع بعٕإّىٓ ٠أػٍٝ ل١ّخ 

ػٕذ رؼش٠ف ِزغ١ش ٠زٛعت  ثّؼٕٝ( 40129846432481707E .1±-54)د٘ب ٟ٘ بعٕإل١ّخ  ٠ّىٓ 

 ل١ّخ ٌٙزا اٌّزغ١ش رزشاٚػ ث١ٓ ٘زا اٌّذٜ اٌّؾذد. إعٕبدػ١ٍٕب 

3- boolean 

 .(falseأٚ ) (true) ٠ٚزُ إعٕبد ل١ّخ ٌٗ أِب( bit ٠1أخز )        
 

  :الخلاصة نلٌ في الجدول اًخالي …

Category Types 
Size 

(bits) 
Minimum Value Maximum Value Example 

Integer 

byte  8 -128 127 byte b = 65; 

char 16 0 
2

16
-1  

(65,535) 

char c = 'A'; 

  char c = 65; 

short  16 
-2

15
 

(-32,768) 

2
15

-1 

(32,767) short s = 65; 

int 32 
-2

31
 

(-2,147,483,648) 

2
31

-1 

(2,147,483,647) int i = 65; 

long  64 
-2

63
 

(-9,223,372,036,854,775,808) 

2
63

-1 

(9,223,372,036,854,775,807) long l = 65L; 

Floating-

point 

float 32 
2

-149
 

(±1. 40129846432481707E-45) 

(2-2
-23

)·2
127

 

±3.40282346638528860E+38 
float f = 65f; 

double  

64 
2

-1074
 

 (±4.94065645841246544E-324) 

(2-2
-52

)·2
1023

 

(±1.79769313486231570E+308) double d = 65.55; 

Other boolean 1 -- -- boolean b = true; 

http://en.wikibooks.org/wiki/Java_Programming/Keywords/byte
http://en.wikibooks.org/wiki/Java_Programming/Keywords/char
http://en.wikibooks.org/wiki/Java_Programming/Keywords/short
http://en.wikibooks.org/wiki/Java_Programming/Keywords/int
http://en.wikibooks.org/wiki/Java_Programming/Keywords/long
http://en.wikibooks.org/wiki/Java_Programming/Keywords/float
http://en.wikibooks.org/wiki/Java_Programming/Keywords/double
http://en.wikibooks.org/wiki/Java_Programming/Keywords/boolean
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  ًخؼريف المخغيرات في ًغة الجافا ... ..المثال اًخالي يوضح اًىيفية …
  
     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

      public class Class1  
 

         { 
 

            public static void main(String[] args)  
               { 
                  byte age; 
                  age = 33; 
         

           System.out.println(age); 
         

                 double d = 2.7; 
         
 

                 float f1 = 1.5; 

 

 

 

                float f1 = 1.5f;                  

                float f2 = (float)1.5; 

         
 

 

 

             System.out.println((int)(99.9999));  

                  // Returns 99 
 

                 int n1 = 10; 

                 int n2 = 5;         

                 int n3 = 56, n4 = 24;         
 

                double div =n1/(double) n2; 
                System.out.println(div); 
         
                boolean b1 = true; //or put false 
         
 

                char c1 = 'a'; 

 

                char c2 = 105; 

                System.out.println(c1); 

                System.out.println(c2); 
 

               int w = 'z'; 

               System.out.println(w); 
                

            } 
 

        } 

 
 

 

وإسناد قٌمة  charمن نوع  c2تم تعرٌف متغٌر إسمه 

كٌف هذا..؟ نعم ٌمكن هذا فهو سوف   105رقمٌة 

 iٌرجع القٌمة الحرفٌة لهذا الرقم والتً تمثل  
فهو  charإذن ٌرجع قٌمة   charلانه عرف من نوع 

 التً عُرف بها  data typeـٌعتمد على ال

 

تعرٌف أكثر من متغٌر على نفس السطر وإسناد لهم 

قٌم على أن ٌفصل بٌن متغٌر وأخر بفاصلة وٌجب أن 

نقصد  data typeٌكونا نفس النوع  بمعنى نفس 

   وهكذا...  intأو كلاهما نوع   byteكلاهما نوع 

 ٌكون بطرٌقتٌن هما:  floatلٌتم تعرٌف متغٌر نوع 

 العشريجنب الرقم  fأما بكتابة حرف -1

( جنب الرقم floatأو بكتابة  بٌن قوسٌن كلمة )-2

 floatالعشري حتى ٌفهم على أن تعرٌفه من نوع 

والطرٌقة الثانٌة  doubleولا ٌعرف على أنه 

وهو تغٌٌر   castingهً الأصح وهذا ماٌعرف بـ

data type  لمتغٌر 

 هٌكلٌة البرنامج فً لغة الجافا

main class 

 byteمن نوع   ageتعرٌف متغٌر إسمه 

 age  33إسناد قٌمة للمتغٌر  

فً الوقت  doubleمن نوع  dتعرٌف متغٌر إسمه 

 2.7هً  نفسه نستطٌع إسناد قٌمة

وفً الحقٌقة أي  floatمن نوع  f1تعرٌف متغٌر أسمه 

متغٌر ٌكون بشكل كسرعشري فً الجافا  لاٌعرف 

 doubleبل ٌعرف على أنه   floatعلى أنه نوع 

 على الرغم من اننا ذكرنا أثناء التعرٌف على أنه 

float   ن نعرف متغٌر نوع أإذن كٌف لنا float..؟ 

 Casting  تغٌٌر من data type 99هنا سوف ٌطبع  خرآالى 

وإسناد  booleanمن نوع  b1تعرٌف متغٌر إسمه 

  falseأو  true  وهو أما ٌأخذ  trueقٌمة 

وإسناد قٌمة  intمن نوع  wتعرٌف متغٌر إسمه 

؟ نعم ٌمكن هذا فهو سوف ٌرجع ..كٌف هذا   'z'حرفٌة

..لانه   122القٌمة الرقمٌة لهذا الحرف والتً تمثل

فهو ٌعتمد على int إذن ٌرجع قٌمة  intعرف من نوع 

 التً عُرف بها  data typeـال

 

 ' a 'قٌمة  إسنادو charمن نوع  c1سمه إتعرٌف متغٌر 

  '  'ٌجب أن توضع بٌن    charعند إسناد قٌمة من نوع 

single quotation  دلالة على أنه قٌمة حرفٌة 
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Classes and objects 

  ــٚ ِب٠ؼشف ثأ( Class( , )object) ـِجذأ ػًّ ٌغخ عبفب ٘ٛ اٌ إْ    

                                                             (Object Oriented Programming O.O.P) 
 

أٞ وبئٓ فٟ ؽ١برٕب ا١ِٛ١ٌخ  ( ٟ٘ ٌٛطف وبئٓ ...Object Oriented Programmingإْ فىشح اٌـ )

ٚطف ٟ٘ (  Classاٌـ ) ْ ع١ذ ..إر٢ْ( ... ٌؾذ اclassٚ ٠غّٝ ثـ )أ٘زا اٌىبئٓ ٠ؼشف  ... ٔغزط١غ ٚطفٗ

  .... ع١ذ ٠ؼب  أ . وً وبئٓ أو١ذ ٠ّزٍه طفبد أٚ خظبئض ٠ّٚزٍه ٚظبئف.ٌىبئٓ ؽغٕبً .

 ..؟برمجٌا   (...object) وماهو الـ ( ،Class) ـالِب٘ٛ  ؟و١ف ٠فغش .. ثشِغ١بً إرْ ٌٕٛػؼ اٌىلاَ أػلاٖ 
 

 ..(attributes) ٚ خظبئضأٚاٌىبئٓ ٠ّزٍه طفبد  ٔصف نكائٍ: ٟ٘  (Class) ـاٌ

٠ّزٍه ٚظبئف ... ٘زا ٚاٌىبئٓ  ... اٌّزغ١شاد ثّؼٕٝ ( variables) ثـ ٝرغّ انصفاخ أٔ انخصائصثبٌجشِغخ 

  .أٚ الإعشاءاد ذٚاياٌ ثّؼٕٝ( methodsرؼشف ثــ ) انٕظائف خثبٌجشِغ

 اٌزبٌٟ:ٔغزٍخض ػلاٖ أِّب روش  

(, method, اٌذٚاي ) (variables) ثذاخٍٙب اٌّزغ١شادػجبسح ػٓ ؽم١جخ أوٛاد ثشِغ١خ رؼُ :  (Class)اٌـ 

  ؼؼ ِفَٙٛ ٠ز ٌٕٚأخز اٌّضبي اٌجغ١ؾ اٌزبٌٟ ؽزٝ ...لاؽمبً  ٔٛػؾٙبعٛف  اٌزٟٚ (constructorsاٌّش١ذاد )ٚ

  ...( أوضشClassاٌــ )

 ...(Human) ٔغبْالإ ٛ( Classٌٕ٘ٚأخز ٚطف ٌىبئٓ ِٓ ؽ١برٕب ا١ِٛ١ٌخ ٠ّٚضً ٌٕب )

 :ّزٍه ِغّٛػخ ِٓ اٌظفبد ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ٔزوش ِٕٙب٠:  الأٔغبْ

  .(variablesٕب رغّٝ ِزغ١شاد )ـمـرفإ...اٌخ( ٘زٖ اٌظفبد وّب اٌٛصْ اٌٛظ١فخ, ,ربس٠خ ا١ٌّلادعُ, , الإاٌطٛي)

 ٔزوش ِٕٙب: ...٠ّزٍه ٚظبئف ٠مَٛ ثٙب ٔغبْالإٚفٟ ٔفظ اٌٛلذ ٘زا 

 .( أٚ اٌذٚايmethodsٌخ( ٚ٘زٖ اٌٛظبئف رؼشف ثـ )إ...., اٌؼًّ, اٌزفى١شوًالإ, اٌزىٍُ, اٌّشٟ)

 (...objectٔفُٙ ِب٘ٛ اٌـ )أْ  رجمٝ ..ؽغٕبً .

 ( ...Class: ٘ٛ ِزغ١ش ِٓ ٔٛع )(object) ـاٌ

إرْ ٘زا  ( int) ِٓ ٔٛع( n)ػٕذِب ٔؼشف ِزغ١ش ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ثجغبؽخ ٚ ؽغٕبً .. !!..فُٙأٌُ  ..؟و١ف ٘زا

( Class) عٍٛة اٌّزجغ ػٕذِب ٔؼشف ِزغ١ش ِٓ ٔٛع( ٔفظ اٌطش٠مخ ٚالإint) عٛف ٠ىْٛ ٔٛػٗ( n)اٌّزغ١ش 

                  زؼبًِ ِغٌٕزّىٓ ِٓ اٌ( Class) ـخزٔب ٔغخخ ِٓ اٌأٚوأّٔب ( object)ـ فٙزا ٕ٘ب لا٠غّٝ ِزغ١ش ثً ٠غّٝ ث

... وّب فٟ ِضبٌٕب  (Class( اٌزٞ ػشفٕبٖ ِٓ ٔٛع )objectِٓ خلاي ٘زا اٌـ )داخً اٌجشٔبِظ  (methods) اٌـ

 ثّؼٕٝ (object) ( إرْ )عبسح( عٛف رّضً Human( ٛ٘ )classٌٟأػزجشٔب أْ ) اٌزٞػلاٖ ٚأاٌزٞ روشٔبٖ 

زؼؼ ٘زا ٠ٚعٛف ٔٛاع اٌجشش  أٚوئٕٔب ٔمٛي )عبسح( ٟ٘ أؽذ  ... (Human( اٌزٞ أعّٗ )Class) ٔٛع ِٓ اٌـ

ف١ّب  ... ْ شبء الله اٌفىشح ٚػؾذإ...  (Classْٕ يرغٍش يٍ َٕع ) .... (objectرٌ )إ ... وّب روشد لاؽمبً 

 .(objectٚاٌـ ) ( ٠Classخض اٌـ )
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Method 
 

Method    : ٟ٘ ثجغبؽخ ( داٌخFunction )أ( إعشاء ٚProcedureٟف ) خشٜ ث١ّٕبٌغبد اٌجشِغخ الأ             

 ..(Methodفً نغح خافا ذعشف تئعى )

 ...ؽشٜ ثبٌزغ١ّبدلألاف ثبٌّغ١ّبد أٚ ثبزخإٌىٓ ٕ٘بٌه  ٔفغٗ .. ِجذأ اٌؼًّ رمش٠جبً  إرْ

٠ٓ أ ..ٔٙب ٔفظ ِجذأ اٌؼًّ ٌىٓ رخزٍف رمش٠جبً.إٚروشٔب  (method)عّٙب إاٌذاٌخ فٟ ٌغخ اٌغبفب ٟ٘  ...ؽغٕبً  

 ؟..رخزٍف

 أ..لاْ ٘ٛ ِجذ Class))ـ ٠ّٕب وبْ فٟ اٌجشٔبِظ ٌٚىٕٙب رىزت داخً اٌإ (method)ـ ٔٗ لارىزت اٌأرخزٍف          

  .Class))ـ رىزت داخً ٘زا اٌ( method)ـ رْ فبٌإ  (Class , object)ـػًّ اٌغبفب اٌ

 ...٠ؼبً رخزٍفأعزذػبئٙب إرْ ؽش٠مٗ إ (Class)ٔٙب رىزت داخً إثّب .. ؽغٕبً  ..؟خزلاف اٌضبٟٔ ِب٘ٛالإ إرْ

 ؽزٝ ٠زُرْ إ (Class)ٔٙب ٌُ رىزت ثشىً ِجبشش ٟ٘ وزجذ داخً لإثشىً ِجبشش  ٔغزط١غ إعزذػبئٙبلا ثّؼٕٝ

فُٙ ٘زٖ ٔفمؾ  عزذػ١ٙب ...أصُ  ((method ـاٌّىزٛثخ ف١ٙب اٌ (Class)ـ دخً داخً ٘زٖ اٌأْ أٙب ٠غت بئعزذػإ

  ...ثئرْ الله رؼبٌٝ  ٚاػؼ١ٌخ عٛف ٠ىْٛ وً شٟء ٢ا
 

لى هذا إ ولا  أدخل أن أحصل على الصندوق ٌجب أذن حتى إفً داخله صندوق ودي حٌز لنا أ بمعنى آخر      

عام  بشكلالتوضٌح هنا  :ن شاء الله الفكرة تكون وضحت وكما فً الشكل التالً إخذ الصندوق ..أالحٌز حتى 

 ...ستدعاءالإٌكون وسوف توضح التفاصٌل لاحقا  المهم نفهم الفكرة كٌف 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 methodومكتوب بداخلها  Classكما فً الشكل التالً لدي 

  Classْ أدخً داخً ٘زٖ أ٠زٛعت أٚلاً  method فحتى أستدعً هذه الـ 

 ؟....كٌف أفعل هذا برمجٌا  اٌّىزٛثخ  داخٍٙب  method صُ أعزذػٟ اٌـ 

 ٌجب أن أعرف متغٌر من نوع Class الجواب : فً البرمجة حتى أدخل الـ

Class ه ه إسمنعتكلمنا نسخة منه وهذا ما  نشأم أث  object...  :ًكالتال 

 

 

                 Class cl1 ;  

                 cl1=new Class(); 

                 cl1.meth1(); 
 

 

     … ىيا اًـcl1  يمثي ًياobject ( وىو الذي سوف هخؼامي مع ...methods المىذوبة داخي اًـ )((class  من

 ... خلاله في اًبرنامج ا ن شاء الله وضحت اًفىرة
 

 

 ;int x1مثل أي متغٌر آخر وكإننا نقول   Classمن نوع  cl1عرفنا متغٌر 

 للمتغٌر الذي عرفناه للتو   Class أنشأنا نسخة  من

 الآن ..لأن وصلنا لها  methodنستدعً الـ 
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  في ًغة الجافا ... ( (methodاًـ خؼريفاًصيغة اًؼامة ً  …
 

  method header ٔ method body ( ذرأنف يٍ خضئٍٍ ًْٔا :  (method نـا  نرعشٌفانصٍغح انعايح 

 

 ( ٌرانف يٍ:method headerانـ )

 Access Modifier: أٔٛاع أؽذ ٚاٌّزّضٍخ ثـ( ٌٍـModifier )ٟ٘ٚ:  

(public, private, local, default…etc.ٚ )ُإخزبس٠خ ... ؾٙب لاؽمبً ثشىً أوضش رفظ١لاً ١ٛػر ر ٟ٘ٚ 

ثّؼٕٝ  ً اٌجشٔبِظـ( داخmethodعٍٛن اٌـ )أٚ رؾذ٠ذ غ١ش زٌ رزوش. ٚغبٌجبً ِب ..زوش٘بثّؼٕٝ ٔؾٓ ِخ١ش٠ٓ ث

 .(method( رظف ٌٕب و١ف١خ اٌٛطٛي ٌٍـ )Access Modifierأْ اٌـ )

 : Return Type ٌّغزٔٛع اٌج١بٔبد ا( شعؼخ ِٓ ٘زٖ اٌـmethod.)..  ِٟ٘ٚب أ(void)  أٚ أؽذ

 .(data types)أٔٛاع اٌج١بٔبد  رُ رٛػ١ؼعجك ٚ لذٚ (data type)أٔٛاع اٌـ 

 Method Name  :إ( عُ اٌـmethod ٠ٚفؼً أْ ٔخزبس )زؼٍك ثؼًّ ٘زٖ ر ٚدلاٌخ  عُ راد ِؼٕٝإ

 .(method) اٌـ

  )(Pair of parenthese  :ّٙب اٌـ ١ٕث زوشبً ِب ٠ـصٚط اٌمٛع١ٓ ٚاٌزٟ غبٌج(Parameters )  أٚ لا

( parameterأٞ ) ٛٞ ػٍٝـؾزـلار( methodغ ِٓ اٌـ )ـثؼ ْلإ( Parametersّٙب أٞ )٠ٕ١زوش ث

 (. methodؽغت اٌٛظ١فخ اٌّطٍٛة أْ رؤد٠ٙب اٌـ )ٚ٘زا ٠ؼزّذ 

 

 أيا :

اٌخبطخ   ادٚثذاخٍّٙب ٠زُ رؼش٠ف اٌّزغ١ش  {  ٚلٛط إٌٙب٠خ  }  ٠زبٌف ِٓ لٛط اٌجذا٠خ( method bodyانـ )

  .( methodعرؤدٌٓا انـ )انٕظٍفح انرًالإ٠ؼبصاد اٌجشِغ١خ  (code) وزبثخ٠ٚزُ ( إْ ٌضَ الاِش( )methodثبٌـ )
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 ...( method) صيغة ثؼريف اًـً  مثالمع  ػلاهأ  ًيوضح ماتم ذهره في …  

 

 

 

 

 

 

 

 

    ًيخؼرف ػَيها وػلى مدى ثأ زيرىا ػلى سَوك ( Access modifierخذ أ حد أ هوا  اًـ )أ  ث (method) اًـ …

 (من اًىذاب لاحلاً  Access modifier تم ثوويح اًـ) داخي اًبرنامج(method) اًـ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

          public static int max (int num1, int num2)    

}              
                                int result; 

                  if (inm1 > num2) 

                     result = num1; 

                 else 

                    result = num2 

                 return result; 

             }     

 

modifier  name of method  return data type  Pair of parenthese  صٔج انقٕعٍٍ يعparameters  

  method ْزا ذعشٌف انـ

  method header ْزا انـ

  method body ْزا انـ

ٔقٕط  {ٔانًرًثم تقٕط انثذاٌح 

ٔتذاخهّ ذى ذعشٌف يرغٍش  { انُٓاٌح 

ْٕ 

 int result; 

 انًطهٕب  codeتالاضافح انى  كراتح انـ

 private 

            داخل هذه المكتوبة  Methodالـ

لا نستطٌع إستدعائها  Class الـ

)لا ٌتم الوصول( إلٌها          وإستخدامها

 خرى الأ  classesفً الـ

   local 

 public 

    داخل هذه المكتوبة   Methodالـ

 نستطٌع إستدعائها وإستخدامها  Classالـ

 خرى الأ  classesفً الـ )الوصول لها(

 

default 

لا كلمة   فً بداٌتهالاٌكتب   Methodالـ 

public  ولا كلمةprivate  وتفهم على    

  تستخدم   default..وغالبا  publicإنها 

 لتعرٌف المتغٌرات
 

 Method 
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ذا كاهت   Methodاًــثوويح أ نثر... …          تي بصيغخين أ ما أ  فيى  ث  (public, private, local, default)ا 

(void) ... أ و ثأ خذ أ حد أ هو  اًـ ( (data type...  ٌبينا في أ ػلاه وىيا هوضح اًفرق بينهلٌنل:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 void Data typeكلمة  

س خدػائها  داخي اًبرنامج ا  ضح أ نثر غيد ثطبيليا و خن شاء الله ث ا    

 نلٌ في المثال اًخالي              

 

  public class Class1  

   { 
 

       public void meth1 () 
          { 
              System.out.print("Hello world "); 
          } 
                   
    public static void main(String[] args) 
      {   
         Class cls; 
         cls = new Class (); 
         cls.meth1(); 
       } 

    } 
 

 كالاتً :  methodثم نستدعً الـ

   cls.meth1(); 
 

  Classالـ   نسخة منأنشأنا  

 

التً كتبت بداخلها        ( Classالـ ) منobject  نعرف

 (  method)الـ 

 

   Method ٟ٘ اٌـ ٘زٖ
  public class Class1  

    { 
         public  int meth1 () 
             { 
                 return(num1+num2); 
             } 
                   
    public static void main(String[] args) 
              {   
              Class cls ; 
              cls = new Class (); 
              int result ; 
              result = cls.meth1(); 
               } 

       } 

 كالاتً :  methodثم نستدعً الـ

   result = cls.meth1(); 
 

 methodللـ   data type نعرف متغـٌرمن نفس نوع الـ

 بحاجةهنا  method  .. ة لنا من الـمسترجعلوضع القٌمة ال

 الذي    من نوعلدٌنا  التً method ن لتعرٌف هذا المتغٌر لإ

 (return type)رجع قٌمة ستٌ

 

   Method ٟ٘ اٌـ ٘زٖ

 void Data typeوٍّخ 

void 

فً لغات البرمجة الاخرى  .. procedure  هنا تشبه الـ  Methodالـ

ٌحتوي على كلمة  لاأي أنه لا ٌسترجع قٌمة...أو بعبارة أخرى 

return    

   void    meth1() 
 

{ 

System.out.println("Hello world"); 

} 

  (....,int,double,Stringكئٌ ٌكٌٕ )  data typeذاخز أحذ إَٔاع انـ

... فً لغات البرمجة الأخرى أي functionهنا تشبه الـ   Methodالـ 

رفة به ... أو بعبارة المع Data typeأنه ٌسترجع قٌمة ... حسب الـ 

   returnعلى كلمة  ٌحتويأخرى 

 int    meth1(int num1,int num2) 
 

{ 

return(num1+num2); 

} 

 

س خدػائها  داخي اًبرنامج ا  ضح أ نثر غيد ثطبيليا و خن شاء الله ث ا    

 نلٌ في المثال اًخالي              

 

 void Data typeوٍّخ 

التً كتبت بداخلها        ( Classالـ ) منobject  نعرف

 (  method)الـ 

 
  Classالـ   نسخة منأنشأنا  
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Control Statements 

الجمل التً من  بمعنى ...جمل التحكم فً البرنامج لمتعارف علٌها بكل لغات البرمجة الجمل اهً        

 -و تشمل : خلالها نستطٌع التحكم والسٌطرة على سٌر البرنامج ونحدد سلوكه...

1- if or if else statement 

2- for loop 

3- while  

4- do…while  

5- continue 

6- break 

7- switch…case 

 بشكل ثفصيلً:مثلة ل  ا مع( ًكل منهلٌ syntaxيتم ثوويح اًصيغة اًؼامة ) الآن… 

 if or if else statement  اًصيغة  اًؼامة ٌَـ -1

 

  if(boolean-expression) 

   { 

    if-code; 

   } 

    else 

    { 

     else-code;  
    } 

  

  rest-of-code 

 
 

Example: 
 

   public class Class1                                                                                                                

     { 
    public static void main(String[] args)  
       { 
          int degree = 100; 
 
             if (degree<= 50)  
               { 
                 System.out.println("this is bad degree");    
               } 
                 else 
                  { 
                    System.out.println("this is good degree");   
                  } 
         } 
    } 

If      ثم نكتب بٌن قوسٌن الشرط المنطقً الذي 

 نرٌد التحقق منه أو العبارة المطلوب السؤال عنها   

إذا كان الشرط صحٌح  ستنفذ الجملة التً تكون مكتوبة        

 {و }بٌن قوسٌن البداٌة والنهاٌة بمعنى بٌن 

             elseأما إذا لم ٌتحقق الشرط  فسوف تنفذ جملة  

ولا ننسى مكتوبة بٌن قوسٌن البداٌة والنهاٌة  أٌضا  
 {و }بمعنى  بٌن 

    int degreeالمثال التالً ٌوضح أكثر ...حٌث أخذنا متغٌر من نوع 

سوف ٌطبع لنا إنها درجة سٌئة  50وٌتم التحقق منه... إذا كان أقل من 

 لٌطبع إنها درجة جٌدة  else وإذا لا ... إذن سوف ٌنتقل الى جملة
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  for loop statement اًصيغة  اًؼامة ٌَــ -2

  
 
 
 
   for (initialization ; condition ; increment or decrement)  
        { 
            <statement>; 
                 ...; 
                 ...; 
        } 
 

Example: 
 
public class Class1  
  { 
    public static void main(String[] args)  
        { 
           for (int i = 3; i< 20; i+= 3)  
              { 
              System.out.println("this is i Value" +" \t" +i);      
              }  
            
         } 
     } 
  

 while statementاًصيغة  اًؼامة ٌَــ  -3

  
 

 
while(Boolean_Expression) 
   { 
       <statement>; 
   } 
 

Example: 
 
public static void main(String args[])  
    { 
      int count = 10;  
 
      while( count < 20 )  
         { 
         System.out.println(" value of count : " + count ); 
         
         count++; 
         } 
     } 
 

for    )البداٌة الشرط المنطقً الذي نتوقف عنده الدورة  ; ; ) الزٌادة أو النقصان حسب المطلوب    

for    )البداٌة الشرط المنطقً الذي نتوقف عنده الدورة  ; ; ) الزٌادة أو النقصان  

 حسب المراد 

  for (int i = 3;   i< 20;      i+= 3)  

والشرط الذي سنتوقف عنده هو عندما   3هنا البداٌة تبدأ من 

 3ومقدار الزٌادة كل مرة ٌزٌد بمقدار  20العداد ٌكون أقل من 

 i= +3وهً تكافئ   i+=3الزٌادة تكتب بشكل 

 بمعنى  أي منهما تكتب  فهً صحٌح

الجملة التً ستنفذ تكون مكتوبة بٌن قوسٌن البداٌة والنهاٌة 
    {و }بمعنى بٌن 

  int  int countمن نوع   countعرفنا متغٌر إسمه 

( ٌتحقق كل whileوداخل الــ ) 10وأعطاٌناه قٌمة أولٌة = 

إذن ٌنفذ  20مرة من قٌمة هذه المتغٌر هل مازالت أقل من 

 ( والتً هً جملة الطباعة whileالجملة التً داخل الـ )

while ( الشرط المنطقً الذي نتوقف عنده) 

الجملة أو الجمل التً ستنفذ إذا تحقق الشرط  تكون مكتوبة بٌن 

    {و }قوسٌن البداٌة والنهاٌة أي  بمعنى  بٌن 

الجملة التً ستنفذ إذا تحقق الشرط  تكون مكتوبة بٌن 
    {و  }معنى بٌن قوسٌن البداٌة والنهاٌة أي ب

 {الزٌادة أو النقصان للعداد دائما  ٌذكر قبل قوس النهاٌة 
 (   whileالخاص  بــ )
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  do…. while Statementاًصيغة  اًؼامة ٌَــ  -4
   
   do 

       { 

         <statement>; 

       }     

  while (expression);  

 

Example: 

 
    public static void main(String[] args) 
      { 
             int count = 1; 
             do  
               { 
             

           System.out.println("Count is: " + count); 
           count++; 
 
               }  

 
       while (count < 11); 
     } 
   

 continueاًصيغة  اًؼامة ٌَــ  -5

 ػٕذ( ٌزؤدٞ غشع ِؼ١ٓ control statementرغزخذَ ِغ عًّ ) ٟ٘ ِٓ اٌىٍّبد اٌّؾغٛصح فٟ ٌغخ عبفب ...

 (while) ( ٚ اٌـ for loop) بٌجبً ِب رغزخذَ ِغ ؽٍمبد اٌزىشاساٌـغٚ. .. زؼؼ ٘زا فٟ اٌّضبي اٌزب٠ٌٟعزخذاِٙب ٚعٛف إ

    

     continue; 
  

Example 
 

        public static void main(String[] args) 
           { 
                for (int i = 1; i< 10; i++) 
                  {               

                       if(i%2 == 0) 
  

                     {   
                       continue; 
                     } 
         

                System.out.println("this is Odd number" +"\t"+ i); 
                 } 
           } 
this is Odd number 1 
this is Odd number 3 
this is Odd number 5 
this is Odd number 7 
this is Odd number 9 

وأعطاٌناه   int int countمن  نوع  countعرفنا متغٌر إسمه 

( ٌنفذ الجملة التً بداخله هً doوداخل الــ ) 1قٌمة أولٌة = 

جملة الطباعة ... ثم  ٌتحقق كل مرة من قٌمة هذه المتغٌر هل 

 وٌستمر أو ٌتوقف عند تحقق الشرط  11مازالت أقل من 

 do  ثم كتابة الجملة أو الجمل المراد تنفٌذها تكون مكتوبة بٌن

 {و }قوسٌن البداٌة والنهاٌة أي بمعنى بٌن 

الجملة التً ستنفذ إذا تحقق الشرط  أو إذا لم ٌتحقق الشرط سوف 
تنفذ على الأقل لمرة واحدة ... تكون مكتوبة بٌن قوسٌن البداٌة 

    {و }والنهاٌة أي بمعنى بٌن 

          {الزٌادة أو النقصان للعداد دائما  ٌذكر قبل قوس النهاٌة 

 (doالعائد للــ )

 ن الشرط ثم  ٌتم التحقق م 
 

  (doالعائدة للـ ) {ثم ٌتم التحقق من الشرط وهذا بعد قوس النهاٌة 

ٚرزخٍٍٙب  10اٌٝ  1ٟٚ٘ ِٓ   (for loopٌذ٠ٕب ٕ٘ب ؽٍمخ رىشاس )

( ٌززؾمك ً٘ اٌؼذد صٚعٟ .. إرا وبْ ٔؼُ إرْ ٠زؼذٜ ifعٍّخ  )

٠ٚز٘ت ػٍٝ اٌزٞ ثؼذٖ ٚ٘ىزا ...  ٚثٙزا ٔؾٓ إعزجؼذٔب الأػذاد 

 اٌضٚع١خ ,, ٚإعزخشعٕب الأػذاد اٌفشد٠خ ٚ٘ٛ اٌّطٍٛة 

 وكما موضح ;  semicolonالصٌغة العامة  وهً أن تكتب ثم تتبعها 

The output  
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 breakاًصيغة  اًؼامة ٌَــ  -6

( ٌزؤدٞ غشع control statementرغزخذَ ِغ عًّ ) ٟ٘ ِٓ اٌىٍّبد اٌّؾغٛصح فٟ ٌغخ عبفب ...          

                    بٌجبً ِب رغزخذَ ِغ ؽٍمبد اٌزىشاسغٚ. .. زؼؼ ٘زا فٟ اٌّضبي اٌزب٠ٌٟٚعٛف ... عزخذاِٙب إ ػٕذِؼ١ٓ 

 .(while) ( ٚ اٌـ for loop) اٌـ
    
     break; 
  

Example 
 

        public static void main(String[] args) 
           { 
                for (int i = 1; i< 10; i++) 
                {               

                     if(i%2 == 0) 
  

                     {   
                      break; 
                     } 
         

             System.out.println("this is Odd number" +"\t"+ i); 
                } 
         } 
 

this is Odd number 1 
 
 

…  جذاً ىبيتيهذٌظت 
( يخخَف باًيخائج المخرخة فيما ًو  for loop( فا ن عمَيا مع اًـ )break( أ و غبارة )continueغيد اس خخدام غبارة )

 باًخوويح اًخالي: ...مر مع بؼضسوف هلاحظ وهفيم ىذا ال   مهلاً ..... (do..while( أ و )whileس خخدمت مع )ا  

 

 

 

   

 

 

   ا  يجب تجيب   وضحبؼبارة أ( س خخدام اًـcontinue( مع )while( أ و )do..while  لا ) نها ثدخي …
 ... في ىذه الحالة (infinity loopفي )ًبرنامج ا

وتتخللها جملة   10الى  1وهً من   (for loopلدٌنا هنا حلقة تكرار )

(if لتتحقق هل العدد زوجً .. أذا كان نعم إذن ٌتوقف وٌخرج من )

 ( outputالحلقة التكرارٌة فورا  وهكذا... ونلاحظ الفرق واضح بالـ )

 وكما موضح ;  semicolonالصٌغة العامة  وهً أن تكتب ثم تتبعها 

The output  
 

 for ( i = 0 ; i < num ; i++ ) 

  { 

   if ( i > num / 2 ) 

   continue ; // Jumps to update, i++ 

   System.out.println("Here I am!" ) ; 

  } 

  

while ( i != 3 )  // continue jumps here 

  { 

   continue ; // Jumps to condition, i != 3 

    

   System.out.println( "Here I am!" ) ; 

  } 
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 switch …. caseاًصيغة  اًؼامة ٌَــ  -7
   

     switch(expression) 

        { 

        case value-1: 

              statement…….; 

              break; 

        case value-2: 

              statement…….; 

              break; 

. 

. 

. 

        default: 

              

             default- statement…….; 

             break; 

         } 
                  

rest-of-code; 

 
Example: 
 

        public static void main(String[] args)  
         { 
            int day = 5; 
            String dayString; 
                            switch (day)  
                            { 
                            case 1:  dayString = "Friday"; 
                                   break; 
                            case 2:  dayString = "Saturday"; 
                                   break; 
                            case 3:  dayString = "Sunday"; 
                                   break; 
                            case 4:  dayString = "Monday"; 
                                   break; 
                            case 5:  dayString = "Tuesday"; 
                                   break; 
                            case 6:  dayString = "Wednesday"; 
                                   break; 
                            case 7:  dayString = "Thursday"; 
                                   break; 
                                default: dayString = "Invalid day";  
                                                     break; 
                            } 
                            System.out.println(dayString); 
           } 
 

  5وإسناد له قٌمة أولٌة =   int dayعرفنا متغٌر  من  نوع 

 String dayStringومتغٌر أخر عرفناه هو من نوع 

( أخذنا الحالات التً نأخذها ..فمثلا  إذا switchوداخل الــ )

 ٌطبع لنا  2وإذا كان   Fridayإذن ٌطبع لنا 1كان 
Saturday   وهكذا .. وفً حال كان غٌر أي من هذه القٌم

 day  Invalidإذن ٌطبع القٌمة الإفتراضٌة وهً 
  

 (if( هً بمثابة  ) :caseكل عبارة من عبارات الـ )

   case 1:   أي بمعنى نحن عندما نقول 

   if(day == 1)فنحن بمثابة نقول 

 

switch  بٌن قوسٌن )كتابة التعبٌر المراد التحقق من حالته (   ثم

مكتوب فٌما بٌنهما الحالات أو الإحتمالات   {و  }ثم قوس البداٌة  

 لهذ التعبٌر

( فً switchلإنها جزء من صٌغة الـ )  defaultٌجب كتابة 

حال إذا لم ٌتحقق الشرط لأي من هذه الحالات  سوف تنفذ على 
.. وتكون مكتوبة ضمن قوسٌن البداٌة والنهاٌة الجملة التالٌة  ..

    {و }(  أي بمعنى بٌن switchالتابعة لصٌغة الـ )

 (if( هً تكافئ عدة )switch caseبعبارة أخرى إن )  

 

( switch( وغالبا  تستخدم مع صٌغة )breakكلمة )

( switch caseوتذكر هنا للخروج نهائٌا  من كل الـ )

 فً حال تحقق الشرط المطلوب 
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 …خلالت انقٌل 
 

( أْ ٠زُ اٌزؾمك ِٓ اٌششؽ صُ ٠ٕفز ٌزٌه فٟ while٘ٛ أٔٗ فٟ اٌـ ) (do… whileٚ)( while)اٌـفشق ث١ٓ   -1

فأٔٗ ٠زُ اٌزٕف١ز صُ ٠زؾمك ِٓ اٌششؽ  (do… while)ؽبي أٔٗ ٌُ ٠زؾمك اٌششؽ لا ٠ٕفز أٞ عٍّخ ..أِب اٌـ 

 .(do… while)ٌزٌه ٕ٘بٌه دائّبً ػٍٝ الألً رٕف١ز ِشح ٚاؽذح ػٕذ إعزخذاَ اٌـ 

 

خز ِضبي ثغ١ؾ ِٓ اٌٛالغ ؽزٝ رمزشة اٌظٛسح أٔ ...وب٢رٟ  ثظٛسح ػبِخ ٘ٛ (continue)  ٚ عٍٛنأػًّ  -2

ف١غأي شخبص اٌّبسح ... ٠ٚزؾمك ِٓ الأٌطش٠ك ٚاٌفىشح رىْٛ أٚػؼ ... وئّٔب شخض ٚالف ػٍٝ ِذخً ا

٠ٕٚزمً  ٠زؼذاٖ ػٍٝ عج١ً اٌّضبي فئرا وبْ ٔؼُ ...؟ ..ٔذ خش٠ظ ٕ٘ذعخ ؽبعجبدأ.ً٘ .وً ِٓ ٠ش٠ذ اٌذخٛي .

ؽزٝ ٠ٕزٟٙ اٌؼذاد فٟ اٌؾٍمخ اٌزىشاس٠خ ... إْ شبء ِٓ اٌغؤاي ٚلا ٠زٛلف  ... ػٍٝ اٌزٞ ١ٍ٠ٗ ِٓ الاشخبص

 الله اٌفىشح ٚػؾذ ...

ٔأخز ٔفظ اٌّضبي ؽضٝ رمزشة اٌظٛسح ٚؽزٝ ٔفُٙ ...  فٙٛثظٛسح ػبِخ  (break)أِب ػًّ أٚ عٍٛن   

 ئراف؟ ؽبعجبد..ٕ٘ذعخ ً٘ أٔذ خش٠ظ . اٌفشق ... فبٌشخض اٌزٞ ٠مف ػٍٝ ِذخً اٌطش٠ك ٠ٚغأي ..ٚٔذسن 

اٌغؤاي ٚي شخض ؽمك اٌششؽ ٚلا ٠ىًّ أإرْ ٠غٍك اٌطش٠ك ٠ٚخشط فٛس ؽظٌٛٗ ػٍٝ  ..وبْ اٌغٛة ٔؼُ .

 إْ شبء الله ا٢ْ اٌفىشح ٚػؾذ.. ِٓ اٌؾٍمخ اٌزىشاس٠خ ...اٌؼذاد ٌُ ٠ٕزٟٙ  ٚإْ وبْؽزٝ  ِغ اٌجم١خ 

( for loop( ٚ )while) ٟ٘ ( رغزخذَ  ِغ اٌؾٍمبد اٌزىشاس٠خ ٚاٌزٟ break( أٚ )continue)  وٍّخ -3

(ٚdo… while )ٍٚٔفذ الإ( ٔزجبٖ إْ اٌـcontinue ٠زغٕت )أ( عزخذاِٙب ِغwhile )(ٚdo… while) 

 .(infinity loopلأٙب رذخً اٌجشٔبِظ فٟ )

 

ث١ّٕب رغزخذَ . ..عزخذاِٙب إٔٙب لاعذٜٚ ِٓ ( لإswitch … case( لارغزخذَ ِغ عٍّخ )continue) وٍّخ -4

فٟ ؽبي رؾمك  (switch … case)عٍّخ ٌٍخشٚط ِٓ  (switch … caseعٍّخ )( ِغ  break) وٍّخ

 ...٠غجمٙب زٞاٌاٌششؽ 
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Arrays  

 ؟..داخً ثشٔبِظ عبفب( ٌزؼش٠ف اٌّظفٛفخ syntaxِبٟ٘ اٌظ١غخ اٌؼبِخ ) ؟..اٌّظفٛفبد فٟ ٌغخ عبفبِبٟ٘      

؟  (method) ( فٟ اٌـparameterِب٘ٛ عٍٛن اٌّظفٛفخ وـ ) ..؟(method) داخً اٌـ  ِب٘ٛ عٍٛن اٌّظفٛفخ

 إْ شبء الله... ِضٍخ ..الأ ـأع١ت ػٕٙب ٚٔٛػؾٙب ِغعالاعئٍخ وً ٘زٖ 
 

 ِؾذد رؼُ فٟ داخٍٙب ػذدأٚ  رؾًّ اٌزٟ اٌؾب٠ٚخ ِفَٙٛ اٌّظفٛفخ ثىً ٌغبد اٌجشِغخ ٘ٛ ِفَٙٛ ٚاؽذ: ٟ٘     

وئْ رىْٛ ع١ّغ ػٕبطش أٚ ل١ُ اٌّظفٛفخ   ..ٚاؽذ  ٔٛع ِٓ اٌؼٕبطش٘زٖ وً ْ رىْٛ أثششؽ  اٌؼٕبطش ِٓ

( أٚ ع١ّؼٙب ِٓ characterأٚ ع١ّؼٙب ِٓ ٔٛع )( double( أٚ رىْٛ ع١ّؼٙب ِٓ ٔٛع )int) ِٓ ٔٛع ع١ّؼٙب

( ٚاٌجؼغ ِٕٙب ٔٛع intػٕبطش٘ب ِٓ ٔٛع )ْ رىْٛ اٌجؼغ ِٓ أٚلا ٠غٛص .. ٚ٘ىزا ( Stringٔٛع )

(double)  ّٟػٍٝ اٌشغُ ِٓ أْ ولاّ٘ب ٔٛع سل .  

 ي ًغة من ًغات اًبرمجة تحخوي ػلى:أ  كل مصفوفة في  …

 .ٟٚ٘ رغبٚٞ )ػذد اٌؼٕبطش اٌزٟ رؾز٠ٛٙب اٌّظفٛفخ(أٚ ٠طٍك ػ١ٍٗ )ؽغُ اٌّظفٛفخ ( ؽٛي اٌّظفٛفخ  .1

 .ٞ ػٕظش ِٓ ػٕبطش اٌّظفٛفخأٌٝ إْ ٔظً أ( ٚ٘ٛ اٌزٞ ٔغزط١غ ِٓ خلاٌٗ indexِؤشش ) .2

 ػلاٖ... أروش فٟ ِب ىً ٌفٟ اٌشىً اٌزبٌٟ رٛػ١ؼ اٌظفش ..ٚ( فٟ ٌغخ عبفب ٠جذأ ِٓ indexاٌّؤشش )     

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Length of Array = 10 

 طول المصفوفة = عدد عناصرها

index  ٌثذأ

 ( 0يٍ )

The First index 
Element at index 6  
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 ( ًــخؼريف المصفوفة syntaxاًصيغة  اًؼامة ) 

   
       Data type array-name [ ];    

  

               int    myList  [ ];                                        

                                                        

Or 
    Data type [ ] array-name;                                                              
    
   
           byte   [ ]  maybyteArray; 
 
 
 

array-name = new  data type [ size ] ; 
 
 
intArray = new  int [ 10 ] ; 
 
 
 
 
 

Data type  array-name [ ] = { value1, value2, value3 .... .... , valueN }  
 
 
  Int     intArray  [ ]   = { 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10} ; 
  

 
    array-name [ index ] = value ; 
 
 
 
    intArray [4] = 45; 
 

 

Example: 
     
    public static void main(String[] args) 
        { 
    
          String[] names = { "Dad", "Mam", "Sister" }; 
 
            for (int i = 0; i <= names.length; i++) 
               { 
                System.out.println(names[i]); 
              } 
         } 

        

أما الصٌغة العامة لتعرٌف المصفوفة مع تحدٌد حجم المصفوفة 
بمعنى نحدد عدد العناصر التً تحوٌها هذه المصفوفة فٌتم 

 بشكل التالً
 

أما الصٌغة العامة لتعرٌف المصفوفة مع تحدٌد حجم المصفوفة 
بمعنى نحدد عدد العناصر التً تحوٌها هذه المصفوفة وقٌم لهذه 

 العناصر فً الوقت ذاته فٌتم بشكل التالً
 

لأحد العناصر  أما الصٌغة العامة لإعطاء قٌمة معٌنة
 المصفوفة فٌتم بشكل التالً

 

 45( الخامس ... قٌمته = indexقٌمة العنصر فً الـ )

 intArray [4] = 45المكان الخامس لماذا ونحن ذكرنا 

 0هً من   indexوذلك لإن البداٌة للـ 

 

وفً الوقت ذاته أعطٌناها قٌم  stringعرفنا مصفوفة من نوع  

ثم طبعنا قٌمة كل  { "Mam", "Dad", "Sister" }والمتمثلة بـ 

 for loopعنصر من خلال إستخدام الــ 
 

 حجم أو طول المصفوفة كشرط لتوقف عداد التكرارإستفدنا من 
هو ٌمثل لنا طول المصفوفة بمعنى أنه  names.lengthحٌث 

ٌرجع لنا طول المصفوفة وهو ٌمثل  Arrayname.lenght دائما  

  3لنا عدد عناصرها  وهنا =

name of array.length   ٌرجع لنا عدد عناصر المصفوفة 
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Method ) نــ )س خخدام  المصفوفة ا  … 

   
public class Class1  
      { 
          public  void printArray(int[] array) 
              { 
                 for (int i = 0; i < array.length; i++) 
                     { 
                        System.out.print(array[i] + " "); 
                      } 
              } 
     
public static void main(String[] args) 
           {   
              Class1 cl1 = new Class1(); 
 
            cl1. printArray(new int[]{3, 1, 2, 6, 4, 2}); 
                
            } 
       }          
   

 
   

      public class Class1  
      { 
              public  int[] reverse(int[] list)  
                { 
                int[] result = new int[list.length]; 
 
      for (int i = 0, j = result.length - 1; i < list.length; i++, j--) 
                     { 
                  result[j] = list[i]; 
                      } 
                return result; 
              }       
     

      public static void main(String[] args) 
           {   
              Class1 cl1 = new Class1(); 
         

    int[] rev = cl1.reverse( new int[] {33, 11, 22, 66, 2}); 
        for (int i = 0; i<= rev.length; i++) 
                 { 
                  System.out.print (rev[i]+ " "); 
                 } 
            } 
       }        
   
  

     2  66 22 11 33    
 

  س خدػاء الميم مؼرفة هيف يتم اmethod...  اًفىرة أ نثر هفيمحتى   ...اًىذاباحع اًشرح في بداية ر...   …

 parameterتأخذ الـ (void)من نوع  methodهنا إستخدمنا 
 من نوع مصفوفة 

 وظٌفتها لطباعة عناصر المصفوفة   method هذه الـ

 

التً تأخذ   methodتم إستدعاء الــ  class mainهنا فً 

من نوع مصفوفة وكما تعلمنا فً البداٌة نعرف   parameterالـ

 ( ثم ٌتم إستدعائهاmethod( المكتوبة فٌها الـ )Classالـ )

 وظٌفتها لطباعة عناصر المصفوفة  method هذه الـ

 (return value)من نوع  methodهنا إستخدمنا 
   intبمعنى أنه ترجع مصفوفة من نوع  

    methodلهذه الـ   parameterوفً نفس الوقت الـ

 من نوع مصفوفة
وظٌفتها هً ترجع عكس عناصر method هذه الـ 

 مصفوفة المدخلة لها
 إذن بعبارة أخرى ترجع مصفوفة 
 الذي تاخذه أٌضا  مصفوفة  parameterوالـ  

 

التً  methodتم إستدعاء الـ   main classهنا فً 

من نوع مصفوفة وكما تعلمنا فً   parameterتأخذ  الـ

 ( methodٌها الـ )( المكتوبة فClassالبداٌة نعرف الـ )

 

( وبنفس method( المكتوبة فٌها الـ )Classنعرف الـ )

 object cl1الوقت أنشأنا منها 

 

 ( methodثم ٌتم إستدعاء )
 

توضع فٌه ( وهنا ٌتم تعرٌف متغٌر methodوهنا  ٌتم استدعاء )

 ثم ٌتم استدعائها وهو هذا السطر methodالقٌمة المرجعة من الـ 

int[] rev = cl1.reverse(new int[]{33, 11, 22, 66,  2}); 

 

( المكتوبة فٌها            Classمن الـ )object حٌث هنا نعرف 

 ( methodالـ )
 

   The output  
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Con structor

رأخز  ٘بءبٔشإرُ  زٟاٌ (method)اٌـ  ٘زْٖ رىْٛ أػٍٝ  (method) إٔشبء٘ٛ  اٌّش١ذ أٚ اٌّش١ذاد ...         

( ف١غت أْ public( ِٓ ٔٛع )lasscرا وبْ اٌـ )إ ثّؼٕٝ اٌزٞ وزجذ ثذاخٍٗ...( lassc) اٌـ ٚٔفظ ٔٛععُ إٔفظ 

ْ ئثبلإػبفخ اٌٝ رٌه ف... أٚ ِش١ذ  (Constructorٚ٘زا ِب٠طٍك ػ١ٍٗ إعُ ) ... وزٌه (publicىْٛ ِٓ ٔٛع )ر

ثّؼٕٝ ٌٙب أعجم١خ اٌزٕف١ز  ..( ِٕٙب .instanceثّغشد أخز ) رٍمبئ١بً رٕفز  ..( رىْٛ ٌٙب ١ِضح إٔٙب .method٘زٖ اٌـ )

 ...ِضٍخثبٌزفظ١ً ِغ الأعٛف ٔٛػؼ ٘زا  ...( ِٕٙب object( ثّغشد أخز )method) اٌـ ػٓ غ١ش٘ب ِٓ

 

  ًيخؼرف ػلى بداية اً في( اًصيغة اًؼامة ٌَــConstructor )...  وشائو هيفية … ...ا 

      
   
        public   class   ClassName  
          
        { 
            …………… 
            ……….. 
             

 

         public     ClassName  ()  
        
           { 
            …………… 
            ……….. 
           } 
 
 
        public static void main(String[] args)  
             { 
                ClassName cls1 = new ClassName(); 
           
             } 
 

      } 
 
 
 

 

   constructorهذا هو

أخذت نفس إسم ونوع  methodببساطة هو 

 الذي عرفت بداخله  classالـ
 

 ذات إسم معٌن  classهنا لدٌنا 

 

  (main class)فً الـ constructorتم إستدعاء  

 فقط instanceبمجرد أخذ  

 

حٌث نلاحظ هذا    constructorإنشأنا منه 

  classأخذ نفس إسم الـ   constructorالـ

(، ClassNameونوعه بمعنى  نفس إسمه  )

 ((modifier  publicونفس نوع الـ
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اًخالي الذي يمثي ثالالم نثر من خلال أ   اًفىرة ثخضحclass  ػلى يحخوي: (constructor method, variables,)  تم أ خذ …
 (main Classداخي )س خدػاء  ثوويح هيفية الا  تم( وconstructor with parameterىيا ) س خخدمناا  ( و Constructorنثر من )أ  

 package apptest; 
 

      public class employee  
         { 
            String empno; 
            String Fname; 
            String Lname; 
            String Job; 
 
        public employee (String Fname,String Lname)  
        { 
            this.Fname = Fname; 
            this.Lname = Lname; 
        } 
 
 
 
 
 
 

 
   

        puplic employee (String empno,String Fname,String Lname) 
         { 
           this(Fname,Lname);             
           this.empno = empno; 
 

         //  this.Fname = Fname; 
         //  this.Lname = Lname; 
 

         } 
 
 

 
 

 
        public  void print()  
          { 
            System.out.println("The number of emp is " + empno); 
            System.out.println("The Fname of emp is " + Fname); 
            System.out.println("The Lname of emp is " + Lname); 
           } 
 
 

            public static void main(String[] args)  
             { 
           employee emp = new employee("Esraa","Faisal"); 
          // emp.Fname = "Esraa"; 
          // emp.Lname = "faisal"; 
           emp.empno = "Software"; 
           emp.print(); 
               } 
 

          } 

 

 employee ( أسمهاclassهنا لدٌنا )
تحتوي على المتغٌرات من نوع  

string   كما موضح وٌحتوي على

constructor   وmethod 
 

( عادٌة تقوم بعملٌة methodوهنا  لدٌنا )

 طباعة
 

آخر من    constructorهنا إنشإنا 

employee class وفٌه 

 three parameter   ًوه

(empno,Fname,Lname) 

 

 ( main classوهنا )
 

الذي  ٌحتوي  constructorتم إستدعاء 

 two prametresعلى 
 

( متى تستخدم وما الفائدة من thisهنا أستخدمت كلمة )

 إستخدامها ؟
( فً حال كان    constructor( مع الـ )thisتستخدم كلمة )

( نفس constructorالمستخدم مع الـ )( parameter) الـ

( ... أما class( الموجود فً الـ )variableالاسم والنوع )

الفائدة من إستخدامها ... فهً حتى نمٌز بإن هذا المتغٌر تابع 
 (constructor( وغٌر تابع الى )classالى الـ )

 

 ( ؟thisهنا تم حجز كلمة )

( الاول constructorالـ )لان لو لاحظنا  

 لوجدنا فٌه نفس هذه الجملة  موجودة وهً
 this.Fname = Fname; 
 this.Lname = Lname; 
 إذن لاداعً لكتابتها مرة أخرة وٌكتب بدلها 

 (Fname,Lname); hist 

وٌجب ان تكتب بالسطر الاول كما  
 موضح فً أعلاه ....

 

 ( وفٌهemployee classمن  )  constructorهنا إنشإنا 

 two parameter   ًوه(Fname,Lname)  حٌث نلاحظ

ونوعه بمعنى   classأخذ نفس إسم الـ   constructorهذا الـ

 public(، ونفس نوعه employeeنفس إسمه  )
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…خلالت انقٌل 
 

 ثذاخٍٗ( اٌّؼشفخ class) عُ ٚٔٛع اٌـإ( رأخز ٔفظ methodؽخ شذ٠ذح ٘ٛ )ب( ثجغConstructorاٌــ ) -1

 .(onstructorCػٕذئز ثــ ) ٝفزغّ ٌٙب .. )parameter( اٌّؼشفخ ثذاخٍٗ وـ (class)ٚرغزخذَ ِزغ١شاد اٌـ 

ثّؼٕٝ ٌٙب أعجم١خ اٌزٕف١ز ػٓ غ١ش٘ب  ..( ِٕٙب .instanceرٕفز ِجبششح ثّغشد أخز ) ..رىْٛ ٌٙب ١ِضح إٔٙب . ٚ

 ِٕٙب.( objectثّغشد أخز )خشٜ الأ( methodِٓ اٌـ )

 

ٌىٓ ثششؽ وً  ... ( اٌٛاؽذحclassِٓ اٌـ ) ( Constructorإٔشبء ػذد  لاؽظش ٌٗ ِٓ اٌـ )ٔغزط١غ   -2

(Constructor( ٠غت أْ رخزٍف ػٓ اٌـ )Constructorالأ )( خشٜ ثبٌـparameters )                ٚأ

أوضش لاؽمبً ثششػ  ٔٛػؾٗ( ٚعٛف overload) ٚ٘زا ِب٠غّٝ ثــ( sparameter( ٌٍـ )data typeاٌـ )

 رفظ١ٍٟ.

 

              ( اٌّغزخذِخ ِغparametersفٟ ؽبي وبْ اٌــ ) (Constructor( ِغ اٌـ )thisرغزخذَ وٍّخ ) -3

عزخذاِٙب إِب اٌفبئذح ِٓ أ( ...class( اٌّٛعٛدح فٟ اٌـ )variablesعُ ٚٔٛع اٌـ )إ( ٔفظ constructorاٌـ )

 .(constructorٌٝ )إ ٚغ١ش ربثغ( classٌٝ اٌـ )إ ربثغ( variablesفٟٙ ؽزٝ ١ّٔض ثئْ ٘زا )

 

 إٔشبءٚ لا٠ّىٓ  فمؾ ...  (void)ِٓ ٔٛع اٌزٟ رىْٛ ( methodاٌـ ) ِٓ( Constructorاٌــ )٠زُ إٔشبء  -4

(Constructor )ِٓ (method )ٔٛع  راد(return value) . 
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Inheritance 

( Object Oriented Programming) ّٛعٙخ اٌـجشِغخ اٌاٌاٌزٛاسس ٚ٘ٛ ِٓ أُ٘ ِجبدا ٌغبد  ٌٛساصخ أٚا   

 ...انٕساثح٘ٛ ِجذأ اٌزم١ٍذ٠خ ُ٘ ِب١ّ٠ض٘ب ػٓ ثبلٟ اٌٍغبد أٚ٘ٛ 

ٚ أطً لأرّضً ٌٕب ا( classِٓ اٌـ )  ح( ٚاؽذ٠two classesىْٛ ٌذ٠ٕب ) قمعهى الأؽزٝ ٔطجك ِجذأ اٌٛساصخ ٠غت 

(superclass )اٌزٟ ٔشس ِٕٙب ... ة( ثّؼٕٝ أخش )الأ( ٚاٌـclass)   خشٜ رّضً ٌٕب اٌفشع الأ(subclass ) ٚأ

 ٛاسس..ثٓ( اٌثّؼٕٝ آخش )الإ

    ة( لأ( )اsuperclassثٓ( رشس ِٓ ))الإ (subclass)... ػٕذِب ٔغؼً  ؽغٕبً  ؟..ياًْ انفائذج يٍ انٕساثح

             ( ٠ىْٛ ٍِه ٚرؾذ رظشف superclass( ِٓ )methods, variablesِب رّزٍىٗ اٌـ  )ٔٗ وً أ ثّؼٕٝ

ٌىٓ اٌؼىظ  ...(methods, variablesِٓ )ٔفغٙب ( subclassػبفخ اٌٝ ِبرّزٍىٗ اٌـ )( ثبلإsubclassاٌـ )

٘زٖ ٟ٘ آ١ٌخ  ...(superclass) ٠ىْٛ ِٓ ٍِه اٌـ( ١ٌsubclassظ وً ِبرّزٍىٗ اٌـ ) ثّؼٕٝ أٔٗغ١ش طؾ١ؼ ... 

 (Object Oriented Programming)( o.o.pاٌٛساصخ فٟ ٌغبد )

 

( اًصيغة اًؼامة ٌَــinheritance :هي كالاتي.... ) … 
 

          
 
 
 
         

           class  subclass  extends   superclass  
  
 
   public class Sun extends Father  
    { 
      …………….. 
      ……… 
      ……     
       
    } 
 

…اًفىرة ثخضح أ نثر ا ن شاء الله من خلال المثال اًخالي الذي يمثي esclasstwo   أ حدىلٌ ػلىيحخوي  :  
(constructorvariables, method,  و ) اًـclass    اًـي سطر أ  خر لايحخوي ػلى ال code  فلط غبارة اًخوارث

 فلط  Human; spublic class Person1 extend ي غبارةأ  ول ال    classمن اًــ

( وسوف تمثي classperson1وال خرى وهي ) بال  ( واًتي سوف تمثي ًيا Human class( واحدة هي )two classesلدييا )

وشائها classكل ) باًخأ هيد ...وسوف وشرح المثال باًخفصيي بن الا  ًيا   :نثرأ  ػلى حدا حتى ثخضح ًيا اًفىرة ( هلوم با 

 (inheritanceالصٌغة العامة للــ )

 

 class الـ  ثم إسمclass   الإبن( ثم( الذي سوف ٌرثextends ثم إسم الـclass  )الموروث )الأب  

 

( أصبح inheritanceهنا بمجرد ما ذكرنا الصٌغة العامة للــ )

 method,variables)وارث كل الـ ) class sun)الـ )

 class sunلكن لٌس كل ماٌملك  class fatherالموجودة فً 

 ...كما ذكرنا لٌس العكس صحٌح class fatherٌصبح ملك الـ 
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         package apptest; 
 
   public class Human 
         { 
          

           String name; 
           int age; 

         String gender; 
         
 
 
 

        (String name,int  age,String gender)       Human 

       { 
      System.out.println("I in Human Constructor"(; 

       } 
 
 
 
 

       void eat() 
          { 

             System.out.println(" I eat Apple"); 
          } 

 
 
 
 
       void drink() 

           { 
             System.out.println(" I drink Water "); 
         } 

 
 
 
         public static void main(String[] args) 
             { 
 

             Person1 per = new Person1(); 
                per.eat(); 
                per.drink(); 

          } 
 

     } 
 

 

         package apptest; 
 
    public class Person1 extends Human; 
      
       { 
         
      } 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 (variablesمتغٌرات )  

 

 parameter( مع constructorمشٌد ) 

(variables) 

Method    عادٌة 

 

Method   أخرى 

 

main class 

 

من   objectلو نلاحظ أنه تم عمل  main classفً 

المكتوبة  method وتم إستدعاء   class Person1الـ

... وهذا هو فائدة التوارث أنه  class Humanداخل 

class Person1  ورث كل الـmethod   المكتوبة داخل

 methodمع أنه لو نلاحظ لم نكتب أي class Humanالـ 
 class Person1داخل  (code)ولا حتى سطر  

 

فقط كتبنا الصٌغة  (code)هنا لم نكتب أي سطر 

ٌرث   class Person1العامة للوراثة أي جعلنا 

   class Humanمن الـ 

 class Humanوبهذا أصبح كل ما تمتلكه الـ 

 class Person1تحت تصرف وملك الـ 

 

   

      I eat Apple 
     I drink Water The output 
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 Polymorphism

 رزأٌف ِٓ ِمطؼ١ٓ ّ٘ب وب٢رٟ :   polymorphismوٍّخ    

Many  poly  خش ٚاٌّمطغ ا٢  ... رؼٕٟ رؼذد morphisms   phases  ٟٕشىبيأٚرؼ 

 ...؟ شكالما المقصود بتعدد الأ إذنشكال ...هو تعدد الأ polymorphismالمقصود بـ  بمعنى أن

و أأوجه أو أشكال مختلفة بشكال هو التعامل مع أي حالة من الحالات الموجودة فً حٌاتنا مفهوم تعدد الأ

لٌتم كٌف الشًء تر أو ٌسخت ىبطرق مختلفة للحصول على المطلب الذي نرٌده بعبارة أخر مورمعالجة الأ

 رٌد ...نل على ما وحصال

بأشكال مختلفة وأوجه مختلفة حتى   (method)الـ التعامل مع وإمكانٌة بٌنما فً لغة جافا هو قدرة    

 ؟ ..هذا..كٌف  (code)حقق وٌتم تلبٌة المطلوب بأقل كتابة ن

ٌطجبػخ  ((methodػًّ أٍت ِٕٟ أْ ٚؽ   ( ؽغٕبً ..Hello) وٍّخؽجبػخ   رمَٛ (method)ٌذ٠ٕب  ٌٕفشع   

عذ٠ذح   (method)وً ِشح فئ٠ّٙب أفؼً إٔشبء ( ٚ٘ىزا I' m Hereِٚشح أخشٜ ؽجبػخ )( Welcome) وٍّخ

ىٍّخ اٌ( ِٛعٛدح ٚأعؼٍٙب رطجغ  (methodثّب ٌذٞ ِٓ أٚ رغخ١ش أَ رغ١١ش ٚرؾ٠ٛش اٌّطٍٛة ٌغشع ؽجبػخ 

 ... ( ِٛعٛدح ٌذٞ أطلاً methodعزغلاي ٚرغ١١ش )إٚ٘ٛ  .. أو١ذ اٌخ١بس اٌضبٟٔ ٘ٛ اٌّشعؼ؟ .. اٌّطٍٛثخ

ٚؽظٍذ ػٍٝ اٌّطٍٛة ٚأعزغ١ٕذ ػٓ وزبثخ   (method)أٔب اعزغ١ٍذ أٚ ٚظفذ ثّب ٌذٞ ِٓ إِىب١ٔبد ٚ إرْ

method) ) رؼبٍِذ ِغ  ثّؼٕٝ أٔٗعذ٠ذح(method)  ٓؽمك اٌّطٍٛة ..أثشىً آخش ؽزٝ غ١شد ثٙب ٔفغٙب ٌى 

 .((Polymorphismـ ٚثغبؽخ أشذ ِفَٙٛ اٌٚ٘زا ثئخزظبس شذ٠ذ 

   لنستخدمها بشكل آخر...(methodsهو تغٌٌر أو تحوٌر )تلاعب( فً )( Polymorphism) ـمفهوم الإذن 

 

 اٌٛاسصخ ٚخبطخ ِغ ( override( ٚ )overload)بــ  ( ٌتجسدPolymorphism) ـمفهوم الفً لغة جافا و
ٚ          اٌّىزٛة ثذاخٍٙب (codeـ )(  ٚاmethodٌعُ اٌـ )إاٌؾفبظ ػٍٝ  ػٕذ ٘ٛ ؟(overload)إرٌ يإْ 

((return type ٠ىْٛ ٚاٌزغ١١ش  ... ٌٙب( ثؼذد اٌـparameter ٚأ )ثـ (data type) ٌٍـ (parameter) ..  ّٝ٠غ

  ٚإْ شبء الله رزؼؼ اٌفىشح ِغ اٌّضبي.. (overload)ػٕذئز ثـ 

If name of the method remains common but the number and type of parameters are   

different, then it is called method overloading in Java. 
 

                 data type)) اٌـػذد ٚٔٛع (  methodٚعُ اٌـ )إ٘ٛ اٌؾفبظ ػٍٝ  ؟(override)إرٌ يإْ 

 ...اٌّىزٛة ثذاخٍٙب   (codeثبٌـ )٠ىْٛ ٚاٌزغ١١ش  .. ٌٙب  return type)ٚاٌـ ) ِؼٙب( اٌزٞ parameter) ٌٍـ

ْ ٠ىْٛ ٌذ٠ٕب أ( ٘ٛ overrideعبعٟ ٌزؾمك اٌـ )ٚٔزوش أْ ششؽ الأ (override)٠غّٝ ػٕذئز ثـ 

(superclass ٚ )subclass))...ِْغ اٌٛساصخ ٚعٛد ٚٚاعت  ؽشش إر(override)  ... ٚإْ شبء الله رزؼؼ

  اٌفىشح ِغ اٌّضبي..
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Overload 
(.. لنأخذ المثال التالً لتتضح لنا Polymorphismشكال الـ )ل لمبدأ أو مفهوم تعدد الأٌو تمثأهو تجسٌد 

 (Overloadفكرة )
 

package polymer; 
 

     public class Polymor  
         {  
 

        public double calclateSla(double salary) 
              { 

                  return salary*0.2;                
              } 

     
       double calclateSla(double salary, double comm) 

              { 
                  return  salary * comm; 

               } 
 
       double calclateSla(double salary, int comm) 

              { 
                  return  salary * comm; 

               } 
 

 
       int calclateSla(double salary, int comm) 

              { 
                  return  salary * comm;  

               } 

 
 
     public static void main(String []args) 

         { 
       Polymor pol =new Polymor(); 
         System.out.println (pol.calclateSla(2000,9)); 
         } 

 

      } 
 

 

 

 

 

 

تمتلك  class Polymorإسمها   classلدٌنا 
method  إسمهاcalclateSla  معparameter 

 لحساب المرتب  methodه الـواحد عمل هذ

 methodوتم فٌها إستدعاء   main classهنا 

التً تقوم بوظٌفة حساب المرتب واضح من عدد 
  عند الإستدعاء  parameterالـ

 

method  إسمهاcalclateSla  معparameter 

 لحساب المرتب  methodواحد وعمل هذه الـ

مع  methodنفس إسم  overloadهنا تم عمل 

  parameter إختلاف فً عدد

مع  methodنفس إسم  overloadهنا تم عمل 

  parameterلأحد   data typeإختلاف فً 

لإنه تم التعامل مع                overloadهنا لاٌمثل لنا 

وهذا ... methodللـ   return data typeالـ 

         مع  التغٌٌر overload لٌس من شروط ال

  methodـ لل return data typeالـ 
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Override 
 (overrideؽزٝ ٔؾمك ِجذأ اٌـ ) ,(Polymorphismشىبي اٌـ )أٚ ِفَٙٛ رؼذد الأ ٚ رّض١ً ٌّجذأأ٘ٛ رغغ١ذ      

... رزؼؼ اٌفىشح إْ شبء الله ْ ٠زٛفش ٌذ٠ٕب ٚساصخ أ٠غت  إر٠superclass   ٚ … subclassْغت رٛفش ٌذ٠ٕب 

خشٜ ٚالأ superclass  ٟ٘ٚclass Employeeأؽذّ٘ب رّضً  two classِغ اٌّضبي اٌزبٌٟ: ٚاٌزٞ ٠ّضً 

subclass  ٟ٘ٚclass Manager 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  
 

      
 
        
 
 
 

 
      Salary of Manager 
       400 
      This is super class 
        

 
 

package Employee; 

 
 
 
 

public class Manager extends Employee 
     {        
 
 
 
 
 
 
     public double calclateSla(double salary) 
         { 
              system.out.println("Salary of Manager"); 
            return salary*0.2;                
      

package Employee; 

public class Employee  
      {  

 
 
 

   public double calclateSla(double salary) 
      { 
          system.out.println("Salary of Employee"); 
         return salary*0.2;                
      } 

     
 
 
       public void Display() 

          { 
         system.out.println("This Super class"); 
           } 
 

     public static void main(String []args) 
         { 

             Manager mang=new Manager(); 
             double sal = mang.calclateSla(2000); 
              System.out.println (sal); 
              mang.Display(); 
         } 

 

      } 
 

 

 class Manager للـ  object وتم عمل   class mainهنا 
التً تقوم بوظٌفة حساب المرتب  methodوتم إستدعاء 

 outputكما نرى  overrideسوف ٌأخذ التً عمل علٌها 
 

method  إسمهاcalclateSla  معparameter 

 لحساب المرتب  methodواحد وعمل هذه الـ

Sub class Manager  ورثت منsuperclass 
Employee    حسب الصٌغة العامة للوراثة 

لان تحققت جمٌع  overrideهنا تجسد مبدأ  

 superclassموجودة method شروطها وهً: 
الاسم ونفس عدد ونوع  بنفس subclassوذكرت فً 

   return data typeونفس  parametersالـ 

The output 

method عادٌة للطباعة  
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Override and Overload with Inheritance 
 

 ..إن شاء الله..مع المثالكثر أتتضح الفكرة ؟ ( فً الوارثة ..overload( والـ )override) ـمفهوم ال ماهو

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         package apptest; 
 
   public class Human 
         { 
 

        String name; 
          int age; 
        String gender; 
         
 
 
 

        (String name,int  age,String gender)       Human 

       { 
      System.out.println("I in Human Constructor"(; 

       } 
 
 
 
 

       void eat() 
          { 

             System.out.println(" I eat Apple"); 
          } 

 
 
 

 
       void drink() 

           { 
             System.out.println(" I drink Water "); 
         } 

 

 
 
         public static void main(String[] args) 
             { 

            Person1 per = new Person1(); 
               per.eat(); 
               per.drink(); 

          } 
 

     } 
 

         package apptest; 
 
    public class Person1 extends Human; 
     { 
         
 
 
 
 
 
 
       void eat() 
          { 

             System.out.println(" I eat Fish "); 
                System.out.println(" I in Override "); 
 

          } 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
        Human (int age,String gender) 

          { 
        System.out.println("I in Human Constructor"(; 

           } 
 

     } 

 

 (variablesمتغٌرات )

 

 parameter( مع constructorمشٌد )

(variables) 

Method    عادٌة 

 

Method   اخرى

 عادٌة  

main class 
ss 

وهً المحافظة على إسم  overrideهنا تتجسد مبدأ الـ 

المستخدمة معه إن parameters والـ   methodالــ

( المكتوب داخل                codeوجد .. التغٌٌر فقط بالـ )

  override ... ٌسمى هذا بــ methodالـ 
 

وهً المحافظة على              overloadهنا ٌتجسد  مبدأ الـ

... التغٌٌر فقط method ( المكتوب داخل الـ codeالـ )

أن  methodالمستخدمة مع الـ  parameters  الـ 

أو نحذف  parametersوجدت ... بمعنى أنه أما نضٌف 

parameters   وهذا ما ٌسمى بــ ...overload 
 

أخرى وعملنا لها وراثة من          class إذا كان هنالك 

سوف ترث   class وبتالً هذه الـ class Person1الـ 

لإن  class Humaneو  class peson1كل ماتحتوٌه 

class person1  هً ورثت منclass human   لذلك

الجدٌدة سوف ترث من الأثنٌن لكن إن كان  classفإن الـ 

   الإبن وعمل لها  classفً   methodهنالك 
override ,overload  فإن الـclass   الجدٌدة تأخذ

 أو  overrideالتً تم عمل لها   methodالـ
overload   وتترك الـmethod   الموجودةclass الأب 

 

The Output 
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Abstract and Final with Inheritance   

Abstract         ٟ٘ٔٛاع  اٌـ أؽذ أAccess modifier) ...) ٞأ  ٟ٘(Keyword ) َاٌىٍّبد اٌّؾغٛصح رغزخذ ِٓ

خز ِٕٗ أِٓ أْ ٠  (class)ِب اٌفبئذح ِٕٙب فٟٙ ٌؾّب٠خ اٌـ أ...  (method)ٚ اٌـأ   (class)اٌـرؼش٠ف  فٟ ثذا٠خثىزبثزٙب 

(instance)   إرا وزجذ ثؼجبسح أخشٜ ْٞ ٔغؼٍٗ ٠ٛسّس أأٌىٓ ٔغزط١غ ... (abstract)  فٟ ثذا٠خ رؼش٠ف ((class فٙزا 

ْ ٔٛسّس ِٕٗ أ   (class)ٙزا اٌـ ٌ ٌىٓ ٠ّىٓ  ... ١ٌزُ اٌزؼبًِ ِؼٗ داخً اٌجشٔبِظ  (object)خز ِٕٗ ألا٠ّىٓ   (class)اٌـ 

 ..آخش classاٌٝ 

..ٌزٌه ٠ؼًّ  (code) ٞأ( لا٠ىزت داخٍٙب method)( فئْ ٘زٖ اٌـ methodاٌـ ) فٟ ثذا٠خ  (abstract)ِب إرا وزجذ أ

 .ثذاخٍٙب (code)ٌىزبثخ  (override)ػ١ٍٙب 

 

      final  ٟ٘ٔٛاع  اٌـ أؽذ أAccess modifier) ...)ٞأ ٟ٘ (Keyword ) اٌىٍّبد اٌّؾغٛصح رغزخذَ ثىزبثزٙب ِٓ

 class))ْ ٠ٛسّس اٌٝ أِٓ   (class)اٌـ   ٌؾّب٠خ ِب اٌفبئذح ِٕٙب فٟٙأ...  (method)ٚ اٌـأ   (class)اٌـرؼش٠ف  فٟ ثذا٠خ

            فٙزا  .. class)) ثذا٠خ رؼش٠ف  (final)أٞ ثؼجبسح أخشٜ... إرا وزجذ( instance)ْ ٔأخز ِٕٗ أآخش ٌىٓ ٔغزط١غ 

 شس ِٕٗ ..ٔ( لا ٠ّىٓ أْ classاٌـ )

 .(override)( لا٠ّىٓ ػًّ ػ١ٍٙب method( فٙزٖ اٌـ )methodاٌـ )  ثذا٠خ رؼش٠ف (finalإرا وزجذ )ِب أ 

 

ٚلاً أٔزؼشف  .ذٜ رأص١ش٘ب ٚعٍٛوٙب داخً اٌجشٔبِظ  ِغ اٌٛساصخ ..ِٚ( finalٚ )( abstractوضش ػٓ )أؽزٝ ٔؼشف 

 ٠ٚزؼؼ ٌذ٠ٕب اٌفشقٔأخز ٔفظ اٌّضبي ؽزٝ ٔفُٙ اٌفىشح أوضش..ٚ  ... abstract , final)ولاً ِٓ ) خاٌظ١غخ اٌؼبِخ ٌىزبث

 

( اًصيغة اًؼامة ٌَــabstract... )  تي:هي كالآ   
 

          
 
 
 

    

   

                    abstract public  class  ();  

  
 

 

( اًصيغة اًؼامة ٌَــfinal... )  تي: هي كالآ  
 

          
 
 
 

   
         

                    final public  class  (); 
  

   

 (abstractالصٌغة العامة للــ )

 

 المطلوب حماٌتها methodأو الـ  classوهً تكتب فً بداٌة تعرٌف الـ  

 

 (finalالصٌغة العامة للــ )

 

 المطلوب حماٌتها methodأو الـ  classوهً تكتب فً بداٌة تعرٌف الـ  
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( المثال اًخالي هوضح فيو سَوك وعميabstract... ) في اًبرنامج: …  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         package apptest; 
 
   abstract public class Human 
         { 
 

        String name; 
          int age; 
        String gender; 
         
 

        (String name,int  age,String gender)       Human 

          { 
          System.out.println("I in Human Constructor"(; 

          } 
 

       void eat() 
           { 

           System.out.println(" I eat Apple"); 
          } 

 
 
       void drink() 

           { 
           System.out.println(" I drink Water "); 
         } 

 

 
         public static void main(String[] args) 
             { 

                Human hum= new human(); 
 

                Human hum = new Person1 (); 
 

               hum.eat(); 
               hum.drink(); 

          } 
 

 
         public class Person1 extend Human; 
            { 
            } 
 
 
 

 abstractأصبحت  class Humanهنا 

 

.. أي لانستطٌع عمل       instanceلا نستطٌع أن ناخذ منه    

 (objectمنه  )

 

 إستطعنا أن نرث منها
 

 وراث منه classمن   instanceلكن نستطٌع أن نأخذ له  
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( المثال اًخالي هوضح فيو سَوك وعميfinal... ) :في اًبرنامج …  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         package apptest; 
 
   final public class Human 
         { 
 

        String name; 
          int age; 
        String gender; 
         
 

        (String name,int  age,String gender)       Human 

          { 
           System.out.println("I in Human Constructor"(; 

          } 
 

       void eat() 
           { 

           System.out.println(" I eat Apple"); 
          } 

 
 
       void drink() 

           { 
           System.out.println(" I drink Water "); 
         } 

 

 
         public static void main(String[] args) 
             { 
 

                Human hum= new human(); 
 

                Human hum = new Person1 (); 
 

               hum.eat(); 
               hum.drink(); 

          } 
 

 

           public class Person1 extend Human;  

            { 
            } 
 
 

   instanceنستطٌع أن نأخذ له  

 

   آخر class لانستطٌع أن نرث منه الى  

 

 classمن   instanceلا نستطٌع أن نأخذ له 
تمنع الوراثة أصلا ..  finalوراث منه..لان 

على  classمن   instanceفكٌف بنا أن نأخذ 

 أساس أنه وارث منها... 

 finalأصبحت  class Humanهنا 
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Behavior of Constructor with Inheritance 
 

عّٙب إ( ٚاؽذح two classes) فٟ ٘زا اٌّضبي ٌذ٠ٕبٔأخز ِضبي ِخزٍف ل١ٍلاً ٌززؼؼ عٍٛن اٌّش١ذاد ِغ اٌٛساصخ ..      

(Employee )( ٚاٌزٟ ٕ٘ب رّضً ٌٕب اٌـsuperclassالأ )ة(لأطً )ا ( اٌزٞ عٛف ٔشس ِٕٗ ٚاٌــclassالأ ) ٜخش

(Manager( ٚاٌزٟ رّضً ٌٕب اٌـ )subclass... اٌفشع ) ٕٝـ اٌ ٖثٓ( اٌزٞ عٛف ٠شس ٚوً ِٓ ٘ز)الإ ثّؼ(classes )

  ...(constructorوضش ِٓ )أ( ٚػٍٝ method)( variables)رؾزٛٞ ػٍٝ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

package apptest; 
 

  public  class  Manager  extends  Employee  
    

         { 
      String dept; 
             
            Manager () 
                { 
              //  super(null,null,null); 
                System.out.println("I in Empty Manager"); 
                 } 
 
 
 

 
           Manager(String empnm,String Fname,String Lname) 
             

             { 
               super(empnm,Fname,Lname); 
               System.out.println("I in Manager Constructore"); 
               //this.empnm = empnm; 
               //this.Fname = Fname; 
               //this.Lname = Lname; 
             }        

         } 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           Manager(String empnm,String Fname,String dept) 
             

             { 
               super.empnm = empnm; 
               System.out.println("I in Manager Constructore"); 
               this.dept = dept; 
             } 
 
 
 
 

     package apptest; 
 

  public class Employee  
   { 
        String empnm; 
        String Fname; 
        String Lname;  
        String Job; 
         
        employee  )(  

           { 
           System.out.println("I in Empty employee"(; 

            } 
 

 
 
      employee(String empnm,String Fname, String Lname) 
       

        { 
     System.out.println("I in Employee Constructore"); 
     this.empnm = empnm; 
     this.Fname = Fname; 
     this.Lname = Lname; 

       } 
 
 
 
      void print() 
        { 
       System.out.println("The number of emp is " + empnm); 
        System.out.println("The Fname of emp is " + Fname); 
       System.out.println("The Lname of emp is " + Lname); 
      } 
 

 
         public static void main(String[] args) 
              { 
               Manager man; 

              man = new Manager("esraa","faisal","aa"); 
              man.Fname = "Esraa"; 
              man.Lname = "faisal"; 
              man.dept = "Software"; 

              man.print)(; 
            } 

 

        } 
 

I in employee Constructore 
I in Manager Constructore 
The number of emp is esraa 
The Fname of emp is Esraa 
The Lname of emp is faisal 

 

 ( لماذا؟ متى تستخدم؟  ومافائدة إستخدامها؟  superإستخدمت كلمة )

  الوراثة فقطثناء أ( constructorمع )( تستخدم superكلمة )

عند  superالتً ذكرناها سابقا  وتستخدم   thisوعملها مثل عمل الـ

الإبن وفً نقس الوقت   classفً الـ  constructor ظهور 

( لكلاهما... parametersالأب مع نفس الـ )  classظهوره فً 

  constructor حتى نمٌز ان هذه  الـ   superإذن نستخدم كلمة 

الأب ولٌس للإبن لذلك نكتبها ولا داعً لكتابه   classتعود الى الـ

  thisحجز كلمة  مع متغٌراته مرة أخرى لذلك تم constructorالـ 

مع متغٌراتها ..إذا كانت   thisٌلغً فائدة   superلان وجود كلمة

المستخدمة مع  parameterهً نفسها الـ  thisالمتغٌرات التً مع 

.. والفائدة الثانٌة هً حتى عند التنفٌذ لاٌذهب  constructor الـ

المكتوب داخل   parameterالخالً من الـ  constructorالى أي

class الاب وٌجب أن تكتب عبارة super فً أول سطر 

 

 (constructorمشٌد )
 

 (parameters( معه )constructorمشٌد )
 

(method عادٌة تقوم بالطباعة ) 
 

(main class ) 
 

 (constructorمشٌد )

 

 

 (parameters( معه )constructorمشٌد )

 

 

Output 

 
هنا نظرا  لإختلاف   superو  thisنلاحظ إختلاف استخدام 
parameter  فً الـ constructor 

 

 (variablesمتغٌرات )
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…خلالت انقٌل 
 

     ؽذّ٘ب ٌٕبرّضً إ(  ؽزٝ two classesلً )أٚ ِجذأ اٌٛساصخ ٠طجك إرا رٛفش ػٍٝ الأ( Inheritanceاٌـ ) -1

٠ّضً ٌٕب اٌفشع اٌـزٞ ( classsub)ا٢خش طً أٚ الأة اٌزٞ عٛف ٔشس ِٕٗ ..ٚ ( الأclasssuperاٌـ )

 ثٓ اٌزٞ عٛف ٠شس .الإ

 

( عٛاء وبْ publicثٓ وً شٟء ِٓ ٔٛع )( الإclasssubة ٠ٛسس اٌٝ اٌـ )( الأclasssuper) اٌـ  -2

(class( ْأٚ وب )method)  أ( ٚvariables )...   ْإرْ ششؽ اٌٛساصخ أ( رىْٛ اٌـclass( ٚأ )method )

  .ثٓ( الإclasssub( ؽزٝ ٠شصٙب اٌـ )modifier  public) ِٓ ٔٛع( variablesٚ )أ

  

ٚ ِغ أ( Constructorِغ اٌـ )(( keywordٟٚ٘ ِٓ اٌىٍّبد اٌّؾغٛصح ))( super) ىٍّخاٌـرغزخذَ  -3

((method)  ػًّ ٌٙب(override) ( فٟ اٌـclasssub)ٓالاث )  فٟ  ٔساثحٕ٘بٌه فٟ ؽبي وبْ ٚ٘زا

                   ثّؼٕٝ... ( اٌخبٌٟ  constructorاٌـ ) رٕف١زعزخذاِٙب ٟ٘ ؽزٝ رّٕغ إٚاٌفبئذح ِٓ  ..اٌجشٔبِظ 

 ...لاٌُفز( الأة classsuper) ٚاٌّىزٛة داخً اٌـ( parameters)( اٌزٞ لا٠ؾًّ constructorاٌـ )

 

 ... (method)أٚ ( class( ِغ اٌـ )Final( أٚ )Abstract) ِضً (modifierاٌـ ) غبٌجبً ِبرغزخذَ -4

ِب اٌفبئذح ِٕٙب فٟٙ أ... )method( ٚ اٌـأ  )class( اٌـ فٟ ثذا٠خ رؼش٠فثىزبثزٙب  abstract  ؽ١ش رغزخذَ

را إ...  أٞ ثؼجبسح أخشٜ ...ٌىٓ ٔغزط١غ اْ ٔغؼٍٗ ٠ٛسّس  (instance)ِٓ أْ ٠بخز ِٕٗ  (class)اٌـ  ٌؾّب٠خ

١ٌزُ اٌزؼبًِ  )bjecto(خز ِٕٗ أ  لا٠ّىٓ   (class)..فٙزا اٌـ  class)) فٟ ثذا٠خ رؼش٠ف  (abstract)وزجذ

 آخش... classْ ٔٛسّس ِٕٗ اٌٝ أٌىٓ ٠ّىٓ  ِؼٗ داخً اٌجشٔبِظ ...

ٞ أ( لا٠ىزت داخٍٙب method( فئْ ٘زٖ اٌـ )methodاٌـ ) فٟ ثذا٠خ رؼش٠ف  (abstract)ِب إرا وزجذأ

(code)  ٌزٌه ٠ؼًّ ػ١ٍٙب..)override( ٌىزبثخ (code ).ثذاخٍٙب 

 ٚاٌفبئذح ِٕٙب فٟٙ ٌؾّب٠خ ...)method( ٚ اٌـأ  )class( اٌـ فٟ ثذا٠خ رؼش٠ففٟٙ رغزخذَ ثىزبثزٙب  inalfأِب 

... إرا  أٞ ثؼجبسح أخشٜ )instance(آخش ٌىٓ ٔغزط١غ اْ ٔأخز ِٕٗ  classْ ٠ٛسّس اٌٝ أِٓ  (class)اٌـ 

أِب إرا وزجذ  ( لأغزط١غ أْ ٔشس ِٕٙب ...class) فٙزٖ اٌـ.. class)) فٟ ثذا٠خ رؼش٠ف  (final)وزجذ

(final )فٟ ثذا٠خ رؼش٠ف  ( اٌـmethod( فٙزٖ اٌـ )method لا٠ّىٓ ػًّ ػ١ٍٙب ))override.( 

… مع مفيوم اًورازةحطت بأ هم مايخؼَق من المصطَحات اًتي ثخؼامي أ  ا ن شاء الله (inheritance وسَوو )يا  
 ... داخي اًبرنامج هيف يخخَف
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Modifier     
جذلاد  ؟..( Modifier(ِب٘ٛ اٌّمظٛد ثـ          ّ غ١شاد .. ..ٟ٘ اٌ  ّ ٌزٞ ٠غ١ش ٌٕب ِٓ ثّؼٕٝ  ا ..اٌّؼذلاداٌ

 ؟ .. و١ف ٘زآِ ؽبٌخ اٌٝ أخشٜ ..أٚ رؾذد ي أٚ رؼذّ ٚػغ إٌٝ آخش .. 

ػّٓ  بٞ عؼٍٙأٚرؼ١ّٕٙب ( keywordsاٌـ )اٌىٍّبد اٌّؾغٛصح فٟ ٌغخ عبفب عزخذاَ ثؼغ إؽغٕبً ٘ٛ 

 ِٓ ولاً  عٍٛن ٚ رؼش٠فرؾذد  ٚأغ١ش ِٓ ع١ش رعٛف ٚثٙزا ( variableأٚ  methodأٚ   class)رؼش٠ف 

(class   ٚأmethod  ٚأvariable )... ٚلذ ٚػؾٕب فٟ ثذا٠خ اٌىزبة ط١غخ رؼش٠ف وً ِٓ  داخً اٌجشٔبِظ

(class   ٚأmethod  ٚأvariable) ( ٚث١ٕب أٔٗ اٌـModifier رىزت فٟ ثذا٠خ اٌزؼش٠ف )ٌ.ىلاً ِّٕٙب 

 

 :نلٌ موضح في أ دناهو   Modifierهوػين من اًـتمخلك ًغة خافا … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ن شاء الله  ...مثلةمع ال  (  وسوف هوضحيا باًخفصيي static( سوى اًـ )Modifier) لم يدبل  لدييا من أ هوا  اًـ حس ياً   ا 

 

 

default protect  final  private public local  

Access Modifier   

 ٚرشًّ :

Non Access Modifier  

 ٚرشًّ:  

static  synchronized abstract 

Type of Modifier in Java 

وقد تطرقنا فً بداٌة الكتاب هذا حول كٌفٌة إستخدام كلا  منها وذلك من  

( variableأو  methodأو   classخلال جعلها ضمن تعرٌف )

 واٌضا  وضحنا مدى تأثٌر والفائدة منها

وقد تطرقنا فً بداٌة الكتاب هذا حول كٌفٌة إستخدام كلا  من  

abstract ,final) وذلك من خلال جعلها ضمن تعرٌف )

(class   أوmethod  أوvariable واٌضا  وضحنا مدى )

 تأثٌر والفائدة منها
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      Static Modifier
 

  :  ( معstaticجس خخدم ) 

  ( رؼش٠ف اٌّزغ١شاد(Variable  

 ( اٌذٚاي(Method 

 (Class nested within another Class) 

 ((Initialization Block  

 :   ( معstaticجس خخدم )لا  

 Class (Not Nested) 

 Constructor 

 Interfaces 

 nested class) (Difference then  Method Local Inner Class 

 Inner Class methods 

 Instance Variables 

 Local Variables 

 

س خخدمهاأ  مااًفائدة  ن هخؼرفأ   ثبل  ين لا جس خخدم..أ  و  ( staticؼرفنا أ ين جس خخدم )ث ..حس ياً     ...و اًغرض من ا 

( ِغ رؼش٠ف اٌّزغ١شاد staticإرا اعزخذِذ وٍّخ ) ثّؼٕٝ ..؟٘زاو١ف  ّشبسوخ ...ٍ( staticٌرغزخذَ وٍّخ )

                         عزخذاِٙب ِٚشبسوزٙب ِٓ لجً وً أعضاء اٌجشٔبِظ ٚفٟ إ إِىب١ٔخ٘زٖ اٌّزغ١شاد ِٓ  ذعؼٍ

           اٌؾبي ٠ٕطجك إرا إعزخذِذ ِغ ٚٔفظ (global variableّٔب عؼٍذ ٘زٖ اٌّزغ١شاد )ئٚو ... أٞ ِىبْ ثبٌجشٔبِظ

 ...( methodأٚ   classاٌـ )

 

س خخدام مع و مثلةسوف ثخضح اًفىرة أ نثر مع ال   …     ...(static) كل حالة من حالات ا 
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Static with Variables 

                                              المخغيرات هي لمشارنة المخغيرات ونلٌ موضح في المثال اًخالي:( variables) مع( static)س خخدام ا  اًفائدة من …

   public  class Employee  

        

     { 

       int idemp; 

       static int empno; 

             

    public static void main(String[] args)  

      { 

        Employee emp1 = new Employee(); 

        emp1.idemp++; 

        emp1.empno++; 

        System.out.println(emp1.idemp); 

        System.out.println(emp1.empno); 

                 

        Employee emp2 = new Employee(); 

        emp2.idemp++; 

        emp2.empno++; 

        System.out.println(emp2.idemp); 

        System.out.println(emp2.empno); 

                 

        Employee emp3 = new Employee(); 

        emp3.idemp++; 

        emp3.empno++; 

        System.out.println(emp3.idemp); 

        System.out.println(emp3.empno); 

       } 

     } 
 
 

The output  is:              
            
             1 

             1 

             1 

             2 

             1 

             3 

     

   intوهو نوع idempتمتلك متغٌرٌن هما:..   class Employeeلدٌنا 

... بمعنى int   staticوهو نوع  empno... ومتغٌر الثانstaticً ولٌس 

 static لإن كتبنا فً بداٌة تعرٌف المتغٌر كلمة  static أنه من نوع 

 

 idemp, empnoقمنا بزٌادة العداد لكل من 

  class Employeeمن   objectعملنا class mainفً 

سوف ٌبدأ  class Employeeمن   object نجد فً كل مرة نعمل outputنلاحظ 

 empnoوكأنه ٌراه متغٌر جدٌد ... بٌنما قٌمة المتغٌر  0من قٌمة  idempالمتغٌر 

لإنه تم تعرٌفه أنه   class Employeeللـ  initializeبقٌت تزٌد فً كل مرة نعمل فٌها 

static   وهذه هً الفائدة من تعرٌف المتغٌر ...static  ًمن  ...مشاركة المتغٌراتوه

وهً :   class Employeeالمعرفة من  objectقبل الكل... بمعنى إنه كل الـ

(emp1,emp2,emp3تعرفت على )empno   لإنه تم تعرٌفة من نوعstatic   ولم

الذي عرف على أنه  idempتتعامل معه على أنه متغٌر جدٌد كما هو الحال مع المتغٌر 

 ... ٌرجى تتبع المخرجات حتى توضح الفكرة أكثرstaticلٌس 

 1هً  idempهنا سوف ٌطبع لنا قٌمة  

 1هً empno وهنا سوف ٌطبع لنا قٌمة  

 idemp, empnoقمنا بزٌادة العداد لكل من 

 1هً empno وهنا سوف ٌطبع لنا قٌمة  

 2هً empno وهنا سوف ٌطبع لنا قٌمة  

 idemp, empnoقمنا بزٌادة العداد لكل من 

 مرة أخرى  class Employeeجدٌد من object أنشأنا

 1هً empno وهنا سوف ٌطبع لنا قٌمة  

 3هً empno وهنا سوف ٌطبع لنا قٌمة  

 مرة أخرى  class Employeeجدٌد من object أنشأنا
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Static with Methods 

س خخدام  class   ـسم اًا  يىون بشكل مباشر بذهر  methodس خدػاء اًـ ا  : ىو غيد  Methodsمع  static اًفائدة من ا 

 نلٌ موضح في المثال اًخالي:                                              object مباشرة دون الحاخة الى ثؼريف   methodسم اًـا  يَيو 

   public class Employee  
  

     { 

       int idemp = 24; 

       static int empno = 28; 

       

   public static void print1() 

     { 

      System.out.println(idemp); 

      System.out.println(empno); 

      } 

   
   public  void print2() 

     { 

      System.out.println(idemp); 

      System.out.println(empno); 

     } 

 
 

   public static void printHello() 

     { 

      System.out.println("I At static Method");  

     } 

         

 

   public void printHello2() 

     { 

      System.out.println("I At Not static Method");  

     } 
        

 

   public static void main(String arg[]) 

    { 

      Employee.print1(); 
 

              Employee  emp= new Employee (); 

              emp.print2();            
 

              Employee.printHello(); 

            

              Employee.printHello2(); 

         } 

 

     }     

                 

        I'm At static Method 
       28 

       24 

       28 
     I'm At  Non static Method 

   intوهو نوع idempتمتلك متغٌرٌن وهما ..  class Employeeلدٌنا 

.. بمعنى أنه int  staticوهو نوع  empnoومتغٌر الثانً staticلٌس 

وأعطٌنا static لإن كتبنا فً بداٌة تعرٌف المتغٌر كلمة  static من نوع 

 لكل واحد منهما قٌمة
 

Method   من نوعstatic  تقوم بطباعة

 جملة عادٌة

تقوم بعملٌة  print1إسمها   staticمن نوع   methodلدٌنا 

 staticوهو متغٌر لٌس  idempطباعة المتغٌر 

 staticوهو متغٌر  empnoطباعة المتغٌر 

 ( للبرنامج هذا وظهرت لً خطئٌن هما:runعملت )

 Error(9,30): non-static variable idemp cannot be 

referenced from a static context  

 Error(31,21): cannot find method printHello2()  

٠غت أْ رزؼبًِ ِغ  staticِٓ ٔٛع  ٠methodخض أْ  انخطأ الأل

 ٠idemp   ٛ٘Non staticؼبً ٚاٌّزغ١ش أ  staticِزغ١شاد ِٓ ٔٛع 

 ٌزٌه رُ الاػزشاع ػ١ٍٗ staticِٓ ٔٛع   methodٚإعزخذَ ِغ 

 Non static ِٓ ٔٛع  printHello2 ٟ٘method ()أْ  انخطأ انثاًَ

  ِجبششح ٚإّٔب ٠زُ إعزذػبئٙب classٌزٌه لا٠ّىٓ اعزذػبئٙب ثزوش اعُ اٌـ 

ثّؼٕٝ أٔٙب رغزذػٝ  class   ٛ٘ٚempاٌّأخٛر ِٓ   objectػٓ ؽش٠ك 

 ;()emp.printHello2ا      ٘ىز

  

Class main 

 ()print2من  idempبعد أن نرفع جملة الطباعة الخاصة بالمتغٌر 

 ;()emp.printHello2بشكل التالً       ()printHello2ونستدعً 

 ٌكون هكذا ..ٌرجى تجربته  بأنفسكم لتتضح الفكرة أكثر  out putفإن 

تقوم  print2إسمها   staticلٌسمن نوع   methodلدٌنا 

 staticوهو متغٌر لٌس  idempطباعة المتغٌر بعملٌة 
 staticوهو متغٌر  empnoطباعة المتغٌر و

Method   لٌس من نوعstatic  تقوم

 بطباعة جملة عادٌة
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Static Block 
حيب غنها  أ  س ئلة س..؟ كل ىذه ال   ؟ ومتى ثيفذ..؟ وماهي اًصيغة اًؼامة ًىذابتها..؟ وأ ين حىذب .. block static ماهي

ن شاء الله    :مثالمع كل ثوويحيا أ نثر  ويتمبوووح ا 

ًيم اًخؼريف اًخالي الذي يوضح ماهي … static block   ا 

is a normal block of code enclosed in braces, { }, and preceded by theblock: Static  

static keyword. 
 

 staticجس بليلٌ كلمة  { }اًبرمجية محصورة بين كوسين اًبداية واٍنهاية  وامرال  و أ  اًبرمجية  سطرلٍوػة من ال  ا ذن هي 

بين كوس بداية  حصرىاتم يؼازات المراد ثيفيذىا نلٌ ذهرنا في اًخؼريف لٍوػة من الا   :أ ما اًصيغة اًؼامة ًيا فيى 

 staticجس بليلٌ كلمة { } ونهاية 

Static Block in java Syntax: 

static 

    { 

….. 

….. 

    } 

 

 

 ؟..؟ ومتى ثيفذ..ين حىذبأ  ؼرف خه  ثبل  أ ن اًصيغة اًؼامة ًيا ...ػلى  ؼرفناثو  static block ػلىؼرفنا ث …

فٟٙ رٕفز ... ِزٝ رٕفز  ب( ..أmain classِ) رىزت فٟ أٞ ِىبْ فٟ اٌجشٔبِظ ؽزٝ ٌٛ ثؼذ لٛط إٌٙب٠خ اٌخبص ثـ 

٠ؼبصاد رٕفز لجً الإ ثّؼٕٝ إٔٙب( (Java Virtual Machineٞ )أ( JVM)) ِب ٠زؾًّ اٌجشٔبِظ فٟ ث١ئخ اٌـ يأٚ

 ِضٍخ ...الأغ ِأوضش ٚػٛؽبً ِش لإٔلاؽع ٘زا اع ... رٕفز لجً اٌىًأٞ  (main classداخً اٌـ )خشٜ اٌّىزٛثخ  الأ

 

… في المثال اًخالي أ خذنا(class) ( تحخوي ػلى أ نثر من(static block  و أ نثر من(methods)  وvariables) )  
 ... أ يهلٌ ييفذ أ ولاً  مور ..من ىذا كلو حتى هفيم جسَسي اًخيفيذ مع وحود كل ىذه ال  اًغاية  وأ   ( اًغرض(constructorو

 ًخخضح اًفىرة أ نثر... ...له  (output)ًنرى المثال وىرى وأ يهلٌ ييفذ فيما بؼد وىىذا... 

 

وبداخلهما تكتب أي إٌعازات برمجٌة   staticقوس البداٌة والنهاٌة مسبوق بكلمة 

، إعطاء قٌمة method ،constructorمراد تنفٌذها سواء كانت عبارة عن 

 الخ.…… لمتغٌرات ، جمل طباعة ،
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       package blk; 

    public class BlockStatic 

     { 

      static  

        { 

         System.out.println("This is first static block"); 

        } 

 

        public BlockStatic() 

        {  

            System.out.println("This is constructor"); 

        } 
 

        public static String StaticString = "Static Variable"; 

 

        static  

          { 

            System.out.println("This is second static block and "  + StaticString); 

          } 
 

        public static void main(String[] args)  

         { 

            BlockStatic statEx = new BlockStatic(); 

            BlockStatic.staticMethod2(); 

          } 
 

        static 

         { 

            staticMethod(); 

            System.out.println("This is third static block"); 

         } 
 

        public static void staticMethod()  

          { 

            System.out.println("This is static method"); 

          } 
 

        public static void staticMethod2()  

         { 

            System.out.println("This is static method2"); 

         } 

    } 

The output : 

This is first static block 
This is second static block and Static Variable 
This is static method 
This is third static block 
This is constructor 
This is static method2 

 و static blockتحتوي على  BlockStaticإسمها  classلدٌنا 

 كما موضح فً أدناه كلا  منها constructor و  methodعلى 

 

 وإعطاؤه قٌمة  String  staticمن نوع  تعرٌف متغٌر

 متمثلة بأمر طباعة فقط   block  static لدٌنا 

إسمها   void  staticمن نوع  methodلدٌنا 

staticMethod()   طباعة تقوم بعملٌة 

ول أ ( نعرف تسلسل التنفٌذ فنجد كٌف outputعند متابعة )

 الاولى ومن ثم الثانٌة وهكذا  static blockما تم تنفٌذه هو 

 وهذا الغرض من البرنامج لنرى ونعرف تسلسل التنفٌذ

 تقوم بعملٌة طباعة فقط   constructorلدٌنا 

متمثلة بأمر  block static لدٌنا 

طباعة جملة معٌنة مع قٌمة المتغٌر 
  StaticString  وهوالذي عرفناه الآن  

class main وفٌها تم إستدعاء للـmethod   ًالت

 ()staticMethod2إسمها 

تتكون من استدعاء                   block static لدٌنا 

وكذلك   ;()staticMethodالتً إسمها   methodللـ 

ونلاحظ إنها كتبت بعد فٌها إٌعاز طباعة جملة معٌنة 
 class mainالـ 

إسمها   void   staticمن نوع  methodلدٌنا 

staticMethod2()   طباعة تقوم بعملٌة 
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…خلالت انقٌل 
  

جذلاد أٚ اٌّغ١شد Modifiersاٌــ ) -1  ّ ِؾغٛصح فٟ ٌغخ عبفب... ٚاٌزٟ ػٕذ وٍّبد ( Keywordsٟ٘ )..( اٌ

عزؤدٞ اٌٝ رغ١١ش ع١ش ػًّ أٚ ( classأٚ )( methodsٚ )أ( variablesرؼش٠ف اٌـ ) فٟ ثذا٠خ عزخذاِٙبإ

 ٔز١غخ إعزخذإِب ٌٙزٖ اٌىٍّبد ِؼٙب ..( classأٚ ) ( methods) ٚ اٌـأ( variables) اٌـ عٍٛن ٘زٖ 

 

 رىْٛ ػٍٝ ٔٛػ١ٓ:( Modifiersاٌــ ) -2

 ( .  ,public, private, protect( ٚرشًّ )Access Modifierأِب )

 (  abstract, final, static ,synchronize( ٚرشًّ )Non Access Modifierأٚ )

( فٟ variables( ٚ )methodsٚرؼشفٕب ػٍٝ ِذٜ رأص١ش٘ب ػٍٝ ) ىزبةفٟ ثذا٠خ اٌ بٚلذ رُ رٛػ١ؼ ولاً ِّٕٙ

 ...عزخذِذ ِؼُٙؽبي إ

  .(block)ٚ( sclasٚاٌـ )( methods( ٚاٌـ )variablesرغزخذَ ِغ اٌـ )( static modifierاٌـ ) -3

 

أطجؼ اٌّزغ١ش أٞ ٟٙ ٌّشبسوخ ٘زٖ اٌّزغ١شاد ِغ اٌىً ( فvariable( ِغ )static)عزخذاَ إاٌفبئذح ِٓ  -4

 .إعضاء اٌجشٔبِظوً ِٓ لجً ػ١ٍٗ ؼشف زِ global variables))ٚوئٔٗ   (static)ِٓ ٔٛع  ٗف٠ؼشرُ راٌزٞ 

 

.. أٚ ثؼجبسح أخشٜ لا (methodـ )٘زٖ اٌ خ٠ؼبً ٌٍّشبسوأ( method( ِغ )staticعزخذاَ )إاٌفبئذح ِٓ  -5

   method name() .class name ّٔب ٔزوش إ( methodٚعزذػبء ٘زٖ اٌـ )لإ(object) ؽبعخ ٌزؼش٠ف 

 

6- static block)) ث١ٓ لٛعٟ ثذا٠خ ٚٔٙب٠خ رغجمٙب وٍّخ  رُ وزٍجزٙب٠ؼبصاد اٌجش١ِغ١خ ِغّٛػخ أٚ ؽضِخ ِٓ الإ

static ( رغّٝ ٘زٖ ثـ ...static block رٕفز.. )  ثّؼٕٝ لجً أٞ عضء ِٓ اٌجشٔبِظ ٘زٖ اٌؾضِخ اٌجشِغ١خ

 (.main classرٕفز لجً اٌغًّ اٌجشِغ١خ اٌّىزٛثخ ثبٌـ ) إٔٙب
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 Encapsulation
 

Encapsulationجُٙ ٚغ١ش ٚاػؼِبصاي الأ ؟....ِٚبرا ثؼذرؼ١ّٓ أٚ : رشعّزٙب رؼٕٟ رغ١ٍف  ِ  .. ؽغٕبً  ِش 

ٞ ِٓ إٌٛع أ( private modifierف ِزغ١شاد ِٓ ٔٛع )٠ؼش٠زُ رؽ١بْ ثؼغ الأ فِٟش ثجغبؽخ شذ٠ذح الأ

( فئٔٗ لا٠ّىٕٕب اٌٛطٛي إ١ٌٙب ثطش٠مخ ِجبششح ِٓ classاٌخبص فئرا رُ رؼش٠ف اٌّزغ١شاد ثطش٠مخ خبطخ داخً )

 .٠زطٍت اٌٛطٛي إ١ٌٙب ثشىً خبص أ٠ؼبً ..  شفذ ثذاخٍٙب( اٌزٟ ػ  classخبسط ٘زٖ اٌـ )

ٞ رغ١ٍف أٚ أ( encapsulation( ٚ٘زا ِب٠شبس ا١ٌٗ ثـ )class٘زٖ اٌّزغ١شاد داخً ٘زا اٌـ )ٚثبٌزبٌٟ رُ إخفبء 

ثطش٠مخ خبطخ  ٚإّٔب ٠زُ اٌٛطٛي ا١ٌٙبٚ ثطش٠مخ ػشٛائ١خ أإخفبء اٌج١بٔبد ٚػذَ اٌٛطٛي ا١ٌٙب ثطش٠مخ ِجبششح 

  ...ِٕخآ

( classداخً اٌـ ) (private)  ِٓ ٔٛع رؼش٠ف ِزغ١شاد رم١ٕخ ٟ٘ (encapsulationإرْ ٠ّىٓ رؼش٠ف )

 .اٌؼبِخ الأعب١ٌت ػجش ٘زٖ اٌّزغ١شاد إٌٝ اٌٛطٛي إِىب١ٔخ ٚرٛف١ش

 

 ٠زُ اٌزٟ ٚاٌج١بٔبد ٠ؼبصاد اٌجشِغ١خلإٚ اأ الأٚاِش ٠ّٕغ ٚلبئٟ وؾبعض (encapsulation) ٚطف ٠ّىٓوّب 

 (.class) خبسط اٌّؼشفخ  الأخشٜ اٌجشِغ١خ الا٠ؼبصاد لجً ِٓ ػشٛائٟ ثشىً إ١ٌٙب اٌٛطٛي

 

 وغش دْٚ رٕف١ز٘بٚ ٌذ٠ٕب اٌجشِغ١خ ٠ؼبصادالإ رؼذ٠ً ػٍٝ اٌمذسح ٘ٛ( encapsulationِٓ ) اٌشئ١غ١خ ٚاٌفبئذح

ٛعغ فٟ ٚاٌز ٚاٌّشٚٔخ اٌظ١بٔخ, ٠ؼطٟ ((encapsulation ١ِضح ِغ. ثٙب.. أٚ ػ شفذ اٌطش٠مخ اٌزٟ وزجذ

  ٠ؼبصاد اٌّىزٛثخ عبثمبً...ثشِغخ الإ
 

( داًخين خاىزثين  Object Oriented Programmingاًـ )( O.O.P)وفرت ًيا ًغة الجافا أ و ًغات  … 

(methodsواًتي من خلالهلٌ أ غطخيا ) ( مكاهية اًوصول واًخغيير في المخغيرات المؼرفة بشكل  ( وىلٌ :privateا 

 

 ...مع ال مثلة( ا ن شاء الله سوف يخضح المفيوم getودالة  ) (set)دالة 

 

س ياد  تحديدأ و  ًخؼيين: ( setدالة )       .private( من هو  classكيمة ٌَمخغير الذي تم ثؼريفة بداخي اًـ )أ و ا 

 (.set) بدالة س يادىاا  سترخا  ثلك اًليمة اًتي تم ا  لجَب أ و  :( getدالة ) 
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package client; 
 
 

public class Encap  
    { 
       private String Myname  ;  
       private  int IDemp ; 

      
      public void setName(String Myname) 

          { 
             this.Myname=Myname ; 

           } 

        
      public void setIDemp(int IDemp) 

          { 
             this.IDemp=IDemp ; 

           } 

 
        public String getName)( 

           { 
             return Myname  ;  

            } 
    

 
     public int getIDemp  )(  

           { 
             return IDemp; 

            } 

 
    public static void main(String arg)][ 
        { 
           Encap name = new Encap (); 
           name.setName("Esraa Faisal"); 
           name.setIDemp(14); 
           System.out.println( name.getName()); 
           System.out.println( name.getIDemp()); 
        } 
 

 } 
 
 
 
 
 
 

 
Esraa Faisal            
14 
 

بداخلها عُرف   Encap إسمها class  لدٌنا

  privateمتغٌران من نوع 

لٌتم تعٌٌن قٌمة   set methodإستخدام 

  private لانه من نوع Mynameللمتغٌر 

لٌتم تعٌٌن قٌمة   set methodإستخدام 

  private لانه من نوع IDempللمتغٌر 

لٌتم جلب قٌمة   get methodإستخدام 

  Mynameالمتغٌر 

لٌتم جلب قٌمة   get methodإستخدام 

  IDempالمتغٌر 

 تم إعطاء القٌم وطباعتها  class mainفً 

The output  

تمكنا من خلال الدوال الجاهزة الموفرة لدٌنا من 
 ( O.O.Pقبل لغات )

من تعٌٌن قٌم   getودالة   setوهً دالة 

  privateوإسترجاع هذه القٌم لمتغٌرات من نوع 

 من غٌر ما نكسر التعرٌف الاصلً لها وهو  
private 

وقد ذكرنا سابقا        this كلمة لو نلاحظ إستخدمت   

تستخدم نفس إسم ونوع المتغٌر   methodعندما 

حتى نمٌز إن  thisفإننا نستخدم  class الموجود فً 

  methodولٌس للـ   classهذا المتغٌر تابع للـ
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 Interfaces
 

  

                     ( ٚثّب إobject oriented programmingْ) اٌـ ِٚجبدا ٟ٘ أؽذ ِفب١ُ٘         

 (object oriented programming ُٙٚطف ٌىً وبئٓ ثؾ١برٕب ا١ِٛ١ٌخ إرْ ؽزٝ ٔف ٟ٘ ) ِٕٝؼ             

 فٍٕأخز ِضبي لش٠ت ِٓ ؽ١برٕب ا١ِٛ١ٌخ .. (interface) اٌـ

        (interface ًّوئّٔب ِذ٠ش ٠ٍّٟ ػٍٝ اٌّٛظف اٌششٚؽ ٚاٌٛاعجبد اٌزٟ ٠مَٛ ثٙب لإٔغبص اٌؼ ٟ٘ )

اٌُّٙ ٘ٛ أػطٝ اٌخطٛؽ اٌؼش٠ؼخ لإرّبَ ػًّ ِب... ٚاٌّٛظف ٕ٘ب ٠ّضً  خ اٌزٟ ٠غشٞ ثٙب اٌؼ١ًّى١فاٌٚلا٠ّٙٗ 

    ٖ اٌششٚؽ لا٠زُ رٕف١ز٘ب ِٓ لجً ٘ز ٜؽذإإرا  ٚاِش فمؾ ...الأ كم( اٌزٞ ِبػ١ٍٗ عٜٛ اٌطبػخ ٌزٕف١ز classٌٕب )

 .(compiler error( ٠ىْٛ ٕ٘بن )classاٌـ )

 

 :إرْ 

.define a set of commands that a class will obey Interfaces 
 

ذن نها  ا      (classاًـ ) ( واًتي سوف جس خخدم داخيvariables( و )methods) وامر المتمثلة بـال   لٍوػة من ثؼرف ػلى ا 

نما هي اًلاًب الذي يشير أ و يصف ًيا .. ( ػَيو اًخيفيذclass) واًـ  داخي اًبرنامج method ,varaiableماذا سينفذ من  وكا 

  
  

ن )  هفيما في بؼض اًيلاط ...حتى ( من ناحية اًييكلة اًبرمجية وتخخَف مؼيclass( شبيو الى حدٍ ما بـ )interfaceا 

 :وهي( ...interfaceح كل مايخؼَق بـ )يوو وثبشرح يلوم س  اًفىرة أ نثر 

 

  ًش  أ وخو ا( بو والا خذلاف بين اًـinterface( واًـ )class.) 

 ( اًصيغة اًؼامة ًخؼريف وبياء اًـinterface.) 

 ( س خخدام اًـ    class.) Implements of interface( في اًـ )interfaceهيفية ا 

  نثر من حالة أ  ال ًخوويح ثذهر أ نثر من م( من حالات اًـinterface). 
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 ماهي: ...هلاطس بؼة ب  هوضحو( classاًـ )و ( interfaceاًـ ) والا خذلاف بين اًش بوأ وخو هم أ  …
 

                …   وضحأ  ًخىون اًفىرة  ةؼربيَغة اًنجيَيزية وثوويحيا باٌتم ذهر كل هلطة من اًيلاط باٌَغة الا ...  
 

1- The syntax (Similar to public class definition rules).Use the Keyword interface to define an 

interface.  
 

   عُ إرزجؼٙب  class وٍّخ  ( وبٔذ ثبٌشىً اٌزبٌٟ:classاٌـ ) ؼٕذ رؼش٠فف... بِخ ِزشبثٙخ رمش٠جبً ؼاٌظ١غخ اٌ  -1

  .(٠codsؼبصاد اٌجشِغ١خ )لٛعٟ اٌجذا٠خ ٚإٌٙب٠خ ٚثذاخٍّٙب الإ صُ  class اٌـ

        class classname public 

{ 

} 

         عُ إرزجؼٙب  interfaceٔغزجذٌٙب ثىٍّخ  class فمؾ ٔؼغ ثذي وٍّخ  بٔفغٙ اٌظ١غخ( interfaceأِب فٟ )

 .(٠codsؼبصاد اٌجشِغ١خ )صُ لٛعٟ اٌجذا٠خ ٚإٌٙب٠خ ٚثذاخٍّٙب الإ  interfaceاٌـ 

public interface interfacename 

{ 

} 

 

2- Interfaces don't have constructors as they can't be initiated 
 

 (.interface( إؽلالبً ثـ )constructorsٚعٛد ٌٍـ ) لا  -1

  (variables, methods, constructors( رزّضً ثـ )classاٌـ ) داخً الإ٠ؼبصاد اٌجشِغ١خ اٌزٟ رىزت    

( فمؾ لاغ١ش ... variables, methods( رزّضً ثـ )interface)الا٠ؼبصاد اٌجشِغ١خ اٌزٟ رىزت داخً اٌـ إِب     

 .(interfaceثـ )( إؽلالبً constructorsٚعٛد ٌٍـ ) لا إرْ

 

3- The interface definition the names of the methods and their return types and argument 

signatures. There is no executable body for any method that is left to each class that implements 

the interface. 
 

أٔٗ                          ً ثّؼٕٝـذْٚ روش اٌزفبط١ـّٙب فمؾ ثـ( إعmethod) زت اٌــ( رىinterface)اٌـ فٟ   -1

(no body of method( ٜثؼجبسح أخش )method without code..). ٛعٛد ـمؾ ٌـبسح فـأٞ أٔٗ إش 

(method) ٘ىزا..  methodname();  

 (.interface( اٌزٟ عٛف رطجك ٚرٕفز اٌـ )class( ػٍٝ اٌـ )methodز اٌـ )١ؽ١ش رزشن ِّٙخ رٕف
 

 ((parametersثّب رؾز٠ٛٗ ِٓ  أٞ ثّؼٕٝثىبفخ رفبط١ٍٙب ( methodاٌـ )زىزت ف( classداخً اٌـ )أِب 

ٚ(code اٌّطٍٛة ) ٖرٕف١ز( ٚاٌـreturn typeٌٙب ) ... 
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4- No objects can be created from an interface (you can't do this)you can that at one state only 

when is implemented 
 

لا٠ّىٓ رؼش٠ف  ثّؼٕٝ ...ِٕٙب ٔغخخ إٔشبء( أٞ لا٠ّىٓ instanceِٕٙب ) إٔشبء لا ًٌكٍ( interface) اٌـ فٟ  -1

(object...ِٕٙب ) ٠زُ ْ رٕف١ز٘ب لإ ِٓ( خلايimplemented by class) ..ٌىٓ ٠ّىٓ فٟ ؽبٌخ ٚاؽذح فمؾ..

 وضش..أِضٍخ ِٛػؼ ِغ الأٚعٕشٜ رٌه ( فمؾ....class) ( ػٕذِب رٕفز داخً اٌـobjectأخز )

رؼش٠ف ِٕٙب  ثّؼٕٝ ٔغزط١غ( (instanceٔغزط١غ أْ ٔبخز ِٕٙب  ... ٘برٕف١ز ( فؼٕذclass) ِب فٟ اٌـأ     

(object )ٟاٌـ٘زٖ اٌزؼبًِ ِغ ِٓ خلاٌٗ ٔغزط١غ  ٌى (class( ٚإعزذػبء ٚرٕف١ز اٌـ )method اٌّىزٛثخ )

  classname objname = new classname();اٌظ١غخ:٘زٖ ِٓ خلاي  (classmain) ثذاخٍٙب فٟ

      

 

5- An Interface can extends one or more interfaces. 
 

وضش ِٓ أٚ أْ رشس ٌٛاؽذح أ( interfaceؽ١ش ٠ّىٓ ٌٍـ ) (.interfaceرطج١ك ِجذأ اٌٛساصخ ِغ )٠ّىٓ   -1

(interface) .ٜأخش  

 

6- interface functions should be public and abstract. Interface fields should be public and final. 
 

         ( فمؾ لاغ١ش ... abstract public( رىْٛ ٔٛع )interfaceِغ اٌـ )( اٌّغزخذِخ methodاٌـ )   -6

عٛاء رُ الإػلاْ ػٕٙب طشاؽخ أَ لا... فٙٝ رأخز ِٓ ٘زا ( final( اٌّغزخذِخ رىْٛ ٔٛع )variables) ٚاٌـ

 .إٌٛع فمؾ 

اٌّزبؽخ  (modifierأٞ ٔٛع ِٓ أٔٛاع اٌـ )ف١ّىٓ إعزخذاَ ( class( اٌّؼشفخ داخً اٌـ )methodاٌـ )ِب أ

 (...finalأٚ  abstract ِغ )( public, private ,protectedٌذ٠ٕب وئْ رىْٛ )

 

7- A class implementing an interface should use the keyword implements. 
 

                     ْ لإ implementsوٍّخ  ٔغزخذ٠َغت أْ ( interface( اٌزٟ عٛف رٕفز اٌـ )classاٌـ ) -7

 أٞ ثّؼٕٝ( class) إعزذػبئٙب ثـ( ثً رٕفز ِٓ لجً main class) ( لارٕفز فٟ اٌـinterface) اٌـ

implemented by class).) 
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مع ىا اىر  ... وضحأ  ( حتى حىون اًفىرة interface) ( واًـclass) خذلاف بين اًـأ وخو اًش بو والا  …  
  ػلاه ...أ  وثوويح كل هلطة من اًيلاط اًتي ذهرت في  ال مثلة

 

 منهلٌ فلط...كًلا ً syntax  ثوويحخذلاف وعمدت ػلى ػدم ربطيلٌ برمجياً بي و والا  ش بىذا المثال هوضح أ وخو اً  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          
    
 
 
 
 
     public interface Human 
         { 
 

              …….. 
                ……..….. 
 
 
            void eat(); 
            String str(String name, int id);      
            void drink(); 
                
 

 
          } 

 

          
    
 
 
 
 
     public class Person1 
      {   

            

            Person1 () 

          { 
        System.out.println("I in Constructor"(; 

           } 
 
         void Eat() 
          { 

          System.out.println(" I eat Fish "); 
          } 

        
       public static void main(String [] args) 
         { 
             Person1 per1= new person1(); 
             per1. Eat(); =  
          } 
       } 

 

هو نفسه..  syntaxالصٌغة العامة أو 

 وإسمها interfaceلكن هنا نكتب 

 

هو نفسه....  syntaxالصٌغة العامة أو 

 وإسمها classلكن هنا نكتب 

 

ٌمثل الأوامر   interfaceالذي داخل   codeالـ

 (code)بدون  method والشروط والتً تمثل لنا 
(  (methodوعدد الـ methodفقط نذكر أسماء الـ 

 غٌر محدود 
 

 تمثل لنا  classالذي داخل   codeالـ 
method,constructor  مع الـcode   الخاص بها 

 

 كما ذكرنا  classمن الـ  instanceتم أخذ 

 
Person1 per1= new Person1(); 
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وشاءثؼريف …  (:interfaceاًـ ) ا 

 ( في اًبرنامج هدبع اًخالي من الخطوات نلٌ في اًصور اًخاًية:interfaceلا وشاء وثؼريف اًـ )          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (newٌتم الضغط على هذة الاٌقونة )
 

  java Interfaceستظهر هذه النافذة نختار منها 

  Java Classبدل ما كنا سابقا  نختار 
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ػدادبؼد       ( ًخظير اًيافذة اًخاًية:okهضغط ػلى زر )الخطوات ...  ا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

حسب الإسم الذي كتبناه  interfaceتم إنشاء الـ 

هنا  interfaceوكما واضح من الصٌغة العامة  للـ 

والذي    codeبٌن قوسً البداٌة والنهاٌة نكتب الـ

 بداخلها codeمن غٌر  method ٌمثل لنا عدد

 الذي نرغب به   interfaceإسم الـ هنا نكتب

 
   packageهنا نكتب إسم الـ

 

الذي نرٌد   interfaceمن هنا نختار إسم الـ

 ان نرث منها فً حال طبقنا مبدأ الوراثة
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س خخدام اًـ )… class): Implements of interface   ( في اًـ )interfaceهيفية ا 

 ( class( في اًـ )interfaceيا فيها الذي ىريده بل  الآن مؼرفة هيفية ثطبيق ىذه اًـ ) ـ( ونخب interfaceأ وشأ نا اًـ )..حس ياً 

 اًصيغة اًؼامة اًخاًية :( حسب class( داخي اًـ )interfaceو ثطبيق اًـ )أ  يتم ثيفيذ   

            

 

 

 

 

 

 

 

 ونلٌ موضحة بالخطوات اًخاًية:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

public class classname implements interfacename 

{ 

} 

 

 ٌرى كاَذً: classداخم   interfaceانصٍغح انعايح نرطثٍق 

 interfaceصُ إعُ implements صُ وٍّخ  class ١ٍ٠ٗ إعُ اٌـ  classوٍّخ

 

  

فٌها ثم نقف على  interface)المراد تنفٌذ الـ )  classالذهاب الى 

 right clickو  codeالمساحة الفارغة من نافذة التً نكتب بها الـ 

 Implements Interfaceثم   sourceسوف تظهر قائمة نختار منه 

 كما موضح فً الشكل 
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ػداد كل ىذه   ( ًخظير اًيافذة اًخاًية:okهضغط ػلى زر ) الخطوات ثمبؼدما تم ا 

 

 

 

 

 
 ْااَش ... ٔضحأ( حرى ذكٌٕ انفكشج interface( ٔانـ)class) أٔخّ انشثّ ٔالاخرلاف تٍٍ انـ

  .... ....ٔذٕضٍح كم َقطح يٍ انُقاط انرً ركشخ فً أعلاِيثهحتالأ
 

سوف   Hierarchyسوف تظهر النافذة التالٌة وبالضغط على تبوٌب 

 (package)التً عندنا وحسب إسم الـ (package) تظهر عدد من الـ
(  وٌتم إختٌار إسم +عملنا نتم فتحها بضغط على علامة ) التً فٌها 

 ( التً نرٌدها كما موضح فً الشكل (interfaceالـ 

ولكن   Searchبالضغط على تبوٌب  interfaceطبعا ٌمكننا إختٌار 

( (packageكامل عن مكان تخزٌن الـ  path)هنا ٌتطلب أن نكتب الـ )

ما ٌؤدي الى خطأ أثناء كتابة الـ وهذا رب interface)التً فٌها الـ )

(path)  لذلك تجنبا  لهذا كلها نلجأ الى تبوٌبHierarchy  

  public class Polymor implements MyInterfaceالعبارة التالٌة:
تم تطبٌقها داخل   MyInterfaceالتً إسمها  (interface)دلالة على إن  

 Polymor( التً إسمها classالـ )
 ( الواحدةclassفً الـ ) interface طبعا  ٌمكننا تنفٌذ أكثر من 
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…  الأمثلة لحالات مختل( فة عهinterface) 
 1. One Interface One Class

 

 ( واحدةclassو )واحدة ( interfaceول هأ خذ حالة )المثال ال   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

          
 
 
 
 
 
 
     public interface Shape  
          { 
           public   String baseclass="shape"; 
           public void Draw();      
          } 
 
 
 

      

          
package interfacetest; 
 
 
 
     public class Circle implements Shape 
 

        { 
 
 
 
 
 
     public void Draw()  
       { 
        System.out.println("Drawing Circle "+ baseclass ); 
       } 

 
 
 
 
 
      
       public static void main(String[] args) 
           { 
        Circle cir1 = new Circle (); 
        cir1.Draw(); 
            } 
 
     
    } 
 

      

 classداخل  interfaceالصٌغة العامة لتطبٌق 

 

وكإنما تمثل لنا القالب الذي ٌصف  interfaceالـ 

أسماء  الخطوط العرٌضة لما ٌحتوٌه البرنامج من 
والمتعٌرات الذي سوف ٌطبق فً  methodالـ 

 (  (classداخل الـ

 

 interface( المشار لها فً methodتم إستدعاء الـ ) 

 codeلـ لان كتبنا ا ٌجب  (override)وعمل علٌها 

  override)الذي داخلها وهذا ٌعرف بـ )

 

 كما ذكرنا  classمن الـ  instanceتم أخذ 
 

Circle cir1 = new Circle (); 
 

لانه تم   interfaceمن الـ  instanceكما ٌمكن أخذ 

 كما ذكرنا implements by the classعمل لها 
 

Shape  cir1 = new Circle (); 
 

( methodتم إستدعاء الـ )class main فً 

  بالشكل المعتاد علٌه
 

   

    Drawing circle shape 
 

The out put 
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 2. Interface Inheritance an Interface
 

 ( أ خرىinterface( حرث من )interfaceالمثال اًثاني هأ خذ حالة ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
    
   

 

      
 
 
 
 
 
   
     public interface Shape  
          { 
           public   String baseclass="shape"; 
           public void Draw();      
          } 
 
 
 
 
 
 
     public interface Shape2 extends Shape 
         { 
           public   String baseclass="shape1"; 
           public void Draw2();  
         } 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

package interfacetest; 
  
 
    
      public class Circle implements Shape2 
        
     { 
            public   String baseclass="My shape"; 
 
 
 

 
      public void Draw()  
          { 
           System.out.println("First Circle "+baseclass); 
           } 
 
 
 

    
      public void Draw2()  
         { 
         System.out.println("Second Circle:"+baseclass); 
         } 
         
          
 
 
         public static void main(String[] args) 
           { 
                Circle cir1 =new Circle (); 
                cir1.Draw(); 
                cir1.Draw2(); 
           } 
 

    } 
 
 
   

  

 classداخل  الوراثة interfaceتم عمل تطبٌق للـ   

 

 الأولى interfaceالـ 

 

أخرى تحتوي على متغٌر وإسم  interface عملنا

method ( وجعلنها ترث من الـinterface الأولى )

  extendsحسب مبدأ الوراثة 

 

 كما ذكرنا  classمن الـ  instanceتم أخذ  
 

Circle cir1 =new Circle (); 

لإنه  interface Shape2من الـ   instanceأخذ ٌمكنكما 

 implements by the class( أي  (classتم تطبٌقها بالـ

لإنه لم  Shape interfaceمن   instanceأخذ ولا ٌمكن

( بمعنى إننا لم نعمل علٌها classٌتم تطبٌقها بالـ )

implements ( بالـclass) 

Shape2 cir1 =new Circle (); 

 وٌمكن تجربة ذلك outputولن ٌؤثر على 

 

( methodتم إستدعاء الـ )class main فً 

  بالشكل المعتاد علٌه
 

 )الأب(  superinterfaceللـ( methodتم إستدعاء الـ ) 

 

 )الابن( subinterface للـ (methodإستدعاء الـ ) تم

 

  superinterfaceواحدة تمثل لنا  interface two لدٌنا

 لترث منها حسب مبدأ الوراثة   subinterfaceوالاخرى

 

لهذه   methodٌرى  interfaceالذي ٌأخذ من  objectالـ 

 هذه فقط ... بمعنى التالً   interfaceالـ
 

 Shap2 cir1 =new Circle (); 
  cir1.Draw(); 
  cir1.Draw2(); 

 
 Shape1 cir1 =new Circle (); 
    cir1.Draw(); 
    cir1.Draw2)(;…………  method Draw2)( لاٌرى 

 وٌمكن تجربة ذلك outputولن ٌؤثر على 

  First Circle: My shape 
  Second Circle: My shape 
 

The output 

 interface) ١ٌٚظ اٌّؼشفخ ثبٌـ )  (class)( اٌّؼشفخ  ثبٌـbaseclassرُ أخز  ل١ّخ )  
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 3. Many Interface one Class
 

implements  more interface by one class )) أ ي( interfaceمن )نثر أ   ثطبقواحدة ( classهأ خذ حالة ) ًرالمثال اًثا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
    
   
 
 

 

      
 
 
 
 
 
   
     public interface Shape  
          { 
           public   String baseclass="shape"; 
           public void Draw();      
          } 
 
 
 
 
 

     public interface Shape2 extends Shape 
         { 
           public   String baseclass="shape2"; 
           public void Draw2();  
         } 
 
        
 
 
       public interface Shape3  
         { 
           public   String baseclass="shape3"; 
           public void Draw3();  
         } 
 
 
 
 
 
 
 

 

package interfacetest; 
  
 
    
  public class Circle implements Shape, Shape2,Shape3 
        
     { 
            public   String baseclass="shape2"; 
 
 
 

 
      public void Draw()  
          { 
      System.out.println("First Circle:"+Shape1.baseclass); 
           } 
 
 
 

    
      public void Draw2()  
         { 
     System.out.println("Second Circle:"+Shape2.baseclass); 
         } 
         
          
 
    public void Draw3()  
         { 
      System.out.println("Third Circle:"+Shape3.baseclass); 
         } 
 
 
 
         public static void main(String[] args) 
           { 
            Circle cir1 =new Circle (); 
                 cir1.Draw(); 
                 cir1.Draw2(); 
                 cir1.Draw3(); 
           } 
 

    } 
 

 ٠ىْٛ ثٙزٖ اٌظ١غخ classداخً  interfaceرطج١ك أوضش ِٓ 

 

 الاولى interfaceالـ 

 

 كما ذكرنا  classمن الـ  instanceتم أخذ 
 

Circle cir1 =new Circle (); 

لإنه تم  interfaceمن كل الـ   instanceأخذ ٌمكنكما 

 ( أي جمٌعها  (classٌقها جمٌعا  بالـتطب

           implements by the class  

 

 كالمعتاد ( methodتم إستدعاء الـ )class main فً 

 

 )الأب( superinterfaceللـ ( methodتم إستدعاء الـ )

 

 )الإبن( subinterfaceللـ ( methodتم إستدعاء الـ )

 

interface three (Shape, Shape2,Shape3 ) لدٌنا

  (Shape)من  extend( Shape2وفٌها )

 

  First Circle :shape1 
  Second Circle :shape2 
  Third Circle :shape3 
 

The out put 
 منهماinterface) المعرفة  بكل ) baseclassتم أخذ  قٌمة 

 

 الثالثة interfaceالـ 

 

 (Shapeمن )  extends( Shape2الـ )

 

 )آخرى( interfaceللـ ( methodتم إستدعاء الـ )
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…خلالت انقٌل 
  

            ( اٌزٟ عٛف رٕفز ِٓ لجً methods),( variables( ِبٟ٘ الإ لبٌت ٠ظف ٌٕب )interfaceاٌــ ) -1

٠ؼط١ٕب اٌخطٛؽ اٌؼش٠ؼخ ٌّب ٠ؾذس داخً اٌجشٔبِظ ِٓ أٚاِش ٚششٚؽ اٌزٟ رمغ ػٍٝ  ٗ( ٚوئclassٔاٌـ )

 .رٕف١ز٘ب( class) ػبرك اٌـ

 

  .(Syntax) ( ِٓ ٔبؽ١خ اٌـclass) رشجٗ اٌٝ ؽذ ِب اٌـ( interface) اٌـ -2

 

              ( ٔٛع methodsٚاٌـ )ٞ صٛاثذ .. أ( final( ٔٛع )variablesرىْٛ اٌـ )( interfaceاٌـ ) فٟ داخً -3

(public abstractٌٛ ٝؽز ) ٌُ اٌـػٍٝ إْ دائّبً ٚٔزوش ػلاْ ػٕٙب ثظش٠ؼ اٌؼجبسح ,, ٠زُ الإ (interface )

 ( إؽلالبً.. constructorلارؾزٛٞ ػٍٝ )

 

( methodشبسح ٌٛعٛد )إفمؾ  أٞ.. (code)( رىْٛ ثذْٚ interface)داخً فٟ  ٌزٟ( اmethodsاٌــ )  4-

 ;() methodname رزوش ثٙىزا ط١غخ ثّؼٕٝ
 

( ٠شٜ object( ٚوً )class) ( الإ  إرا رُ رطج١مٙب داخً اٌـobjectِٕٙب ) إٔشبءلا٠ّىٓ ( interfaceاٌـ )  5-

(variablesmethods, ( اٌـ )interface.اٌزٟ ػ شّف ِٕٙب ) 
  

( class) ْ رؾزٛٞ اٌـأ( ٌزٌه ٠غت implemented by class) أٞ( class( رٕفز داخً )interfaceاٌـ )  6-

                  ْ رٕفز ع١ّغ أ( أ٠ؼبً class) اٌـ ٠ٚغت ػٍٝ interfacename simplement +ػٍٝ وٍّخ 

(.. فئرا ٌُ رٕفز ٌٚٛ  methods( ِّٙب وبْ ػذد ٘زٖ اٌـ )interface( اٌّشبس إ١ٌٙب فٟ )methods) اٌـ

(method( ٚاؽذح عٛف ٠ظٙش )(compiler error. 
 

(interface).( رٕف١ز أوضش ِٓ class) ثئِىبْ اٌـ  7- 
  

.خشٜأ( (interface( أوضش ِٓ interfaceْ رشس )أ٠ّىٓ   8- 
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Casting Data Type in Java 
 

  ..؟ عبع١خ ِٕٙب ٌّٚبرا رغزخذَ؟ ِبٟ٘ اٌفبئذح الأ..( فٟ ٌغخ اٌغبفب castingِب ٘ٛ ِفَٙٛ أٚ ِؼٕٝ )       

 ...ثبٌزفظ١ً  عئٍخ عبثخ ػٍٝ وً ٘زٖ الأٚػؼ الإأ؟ ع..ِب ٟ٘ ششٚؽ إعزخذاِٙب 

ِٓ ٔٛع ش ١ٚرغزخذَ فٟ ٌغخ عبفب ٌزؾ٠ًٛ أٚ ٌزغ١ ..( اٌزؾconvertً٠ٛ( ٟ٘ ثّؼٕٝ )castingؽغٕبً... )       

      ٌٝإ داخً اٌجشٔبِظ ػ شف ( ٌّزغ١شٍ data type) ش فٟ اٌـ١١اٌزؾ٠ًٛ أٚ اٌزغثّؼٕٝ أخش ... ٔٛع ث١بٔبد اٌٝ 

(data typeآخش ) ؽغت اٌؼشٚسح.  

( و primitive typeمع اًـ ) بمؼنى أ ي هوغيها  وهلصد( بيوغيها data type( مع  )castingاًـ )  مفيومويتم ثطبيق 

(reference Type) يضاح  كلا اًيوػين  في  ...وتم  ...بداية اًىذابا 
 

 ؟..( castingماهي اًفائدة أ ساساً من اًـ ) … 

خ اٌجشٔبِظ ٚإعشاء ثؼغ اٌؼ١ٍّبد بث( ِٚغ وزintٔٗ )إِزغ١ش ػٍٝ  ٠زُ رؼش٠ف الأؽ١بْفٟ ثؼغ           

فًٙ فٟ ٘زٖ  ِضلاً ...( floatٌٝ )إْ ٠زغ١ش ٔٛػٗ أٔٗ ِٓ الإفؼً أغذ ٔاٌؾغبث١خ ٚاٌش٠بػ١خ ػٍٝ ٘زا اٌّزغ١ش 

ش ٔٛع اٌج١بٔبد ٌٗ ٚ٘ىزا... ٚسثّب ١غ١صُ  ٠زُ راٌؾبٌخ ٠زٛعت ػٍٟ أْ أثؾش ػٓ ٘زا اٌّزغ١ش أ٠ٓ فٟ اٌجشٔبِظ 

رؼش٠ف وً ٘زٖ اٌّزغ١شاد ٚأثذأ ثزغ١١ش ػٓ ِىبْ أثؾش فٟ وً ِزغ١ش فًٙ ػٍٟ أْ  الأِش ٠زغغ ١ٌشًّ أوضش ِٓ

 ِش اٌٝ ظٙٛس أخطبء ..فٟ ٔٛع اٌج١بٔبد ٚسثّب ٠ؤدٞ الأ

خً شغت ف١ٗ دأاٌزغ١١ش ٌٕٛع اٌج١بٔبد فٟ اٌّىبْ اٌزٞ  ...( castingإرْ ٌغخ اٌغبفب ٚفشد خبط١خ اٌـ )        

 ( ٚٔأخز ثؼغ اٌؾبلاد ٌزٌه ...castingٌٕٛػؼ اٌظ١غخ اٌؼبِخ ٌٍـ ) ... ؟ ؽغٕبً  و١ف ٘زا.. اٌجشٔبِظ 

    ؟.. (castingماهي اًصيغة اًؼامة ٌَـ )  

 ٌٝ ٔٛع آخش... وّب ِٛػؼ فٟ أدٔبٖ ...إٔٛع ث١بٔبد ِزغ١ش  ٌزغ١١ش       

      int y ; 

…..….. 

   float s = y;   

….. 
 
 

  (byte) w; 
 

 //Example 

    byte  w; 

     

 System.out.println( (int) w);    

    System.out.println((int)(99.9999));  

                  // Returns 99  
 

  intنوع من   yإسمه  تم تعرٌف متغٌر 

  data type  وذلك من خلال وضع الـ  byteحوٌله الى نوع آخر وهو تم تٌ

هذه الصٌغة تستخدم داخل تنفٌذ جملة معٌنة الجدٌد  بٌن قوسٌن قبل إسم المتغٌر 
 مثل جملة طباعة ...أو ناتج عمٌلة رٌاضٌة  

 )الإحلال( Assignmentمن خلال 

آخر من النوع الذي نرٌد التغٌر  تم تعرٌف متغٌر ٌ  (casting)حتى نعمل لمتغٌر

 له ثم عمل مساواة لهما

casting  داخل جملة طباعة 

casting ناتج عملٌة رٌاضٌة أو تغٌٌر  للتخلص من الكسور العشرٌة 
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 (castingأ هوا  اًـ ) …

 (casting(  مع اًبيانات هو )Primitive type:ٌثيلسم ا لى كسمين وىل )  
 

1- widening primitive conversions (Implicit) 

ِش غبِغ ؽغٕبً ِبصاي الأاٌؾغُ اٌّؾذد ٌٍّزغ١ش ... ِبرا ٔمظذ ثٙزا إٌٛع ِٓ اٌزؾ٠ًٛ ...٘ٛ إرغبع           

  ِ ثّؼٕٝ ٔش٠ذ أْ ٔؼًّ  (long) ٌٝ ٔٛعإٚٔؾزبط إٌٝ رغ١١شٖ ( (int فشػٕب ٌذ٠ٕب ِزغ١ش ِٓ ٔٛع إرا ؽغٕبً  جُٙ ...ٚ

ٌٗ (casting فٙزا ٔٛع ) ٠ؼشف ثـ(widening primitive conversionو١ف ٘زا )؟.. ( ؽغٕأ لأْ اٌـint )

ٛ٘ (4 byte )ٍٗإ ٠ٚشاد رؾ٠ٛ( ٌٝlong( ٛ٘ٚ )8 byteفٙزا إرغبع ف )ٚعؼذ اٌؾغُ  ِغبي أوضشػط١زٗ أٔب أ ٚ

 ..إْ شبء الله ٚػؾذ اٌفىشح ... اٌّؾذد ٌٗ ثبٌزاوشح 

 .(widening primitive conversions) وً الأٔٛاع اٌّّىٕخ ِٓ٘زٖ 

 byte to short, int, long, float, or double 

 short to int, long, float, or double 

 char to int, long, float, or double 

 int to long, float, or double 

 long to float or double 

 float to double 

2- Narrowing Primitive Conversion (Explicit) 

ٌٛ وّب فٟ أػلاٖ ٔٛػؾٗ ؽغٕبً اٌؾغُ اٌّؾذد ٌٍّزغ١ش ... رؼ١١كِبرا ٔمظذ ثٙزا إٌٛع ِٓ اٌزؾ٠ًٛ ...٘ٛ          

( casting) ثّؼٕٝ ٔش٠ذ أْ ٔؼًّ ٌٗ ( (int  ٌٝ ٔٛعإٚٔؾزبط إٌٝ رغ١١شٖ  (long) فشػٕب ٌذ٠ٕب ِزغ١ش ِٓ ٔٛع

( long( ٛ٘ )8 byteؽغٕأ لأْ اٌـ )( و١ف ٘زا..؟ narrowing primitive conversion)٠ؼشف فٙزا ٔٛع 

اٌؾغُ اٌّؾذد ٌٗ  ذـمـٚ ػ١ّ  لًػط١زٗ ِغبي أأٔب أف رؼ١١ك( فٙزا int( ٛ٘ٚ )4 byteٌٝ )إ ٠شاد رؾ٠ٍٛٗٚ

 شبء الله ٚػؾذ اٌفىشح ... ..إْ ثبٌزاوشح 

 ...قذ انًعهٕياخ دقرٓاـفـَّ ٌ  ( لإcastingٌٔغرثعذ إعرخذاو ْزا انُٕع يٍ انرحٌٕم )      

 .(narrowing primitive conversions)٘زٖ وً الأٔٛاع اٌّّىٕخ ِٓ 

 short to byte or char 

 char to byte or short 

 int to byte, short, or char 

 long to byte, short, char, or int 

 float to byte, short, char, int, or long 

 double to byte, short, char, int, long, or float 
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  في ًغة الجافا ...( castingمفيوم اًـ ) ـً  حالات مخخَفة …
 

  
     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      public class Class1  
 

         { 
 

            public static void main(String[] args)  
               { 
             int   x = 120; 
              

             float y = x; 
 
           
 
 
 
 
 
                  

 

                float f1 = 1.5f;                  

                float f2 = (float)1.5; 

                  
 

                 int n1 = 10; 

                 int n2 = 5;         

                 int n3 = 56, n4 = 24;         
 

                double div =n1/(double) n2; 
                System.out.println(div); 
         
                 
        } 

 
 
 
 
 

 

 ٌكون بطرٌقتٌن هما:  floatلٌتم تعرٌف متغٌر نوع 

 جنب الرقم العشري fأما بكتابة حرف  -1

( جنب الرقم floatأو بكتابة  بٌن قوسٌن كلمة )-2

العشري حتى ٌفهم على أن تعرٌفه من نوع 
float  ولا ٌعرف على أنهdouble  والطرٌقة

  castingالثانٌة هً الأصح وهذا ماٌعرف بـ

 لمتغٌر  data typeوهو تغٌٌر 

  120وإسناد له قٌمة   intمن نوع  xتعرٌف متغٌر إسمه 

   floatالى  intالتحوٌل من 

 (x( وجعله ٌساوي المتغٌر القدٌم )yتعرٌف متغٌر أخر )

  assignmentبطرٌق الإحلال  casting وهذا هو 

 Casting   تغٌٌر من data type خرآالى  
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  ....(Reference Data type( مع اًبيانات هو  )castingاًـ ) …
 

( Reference Data typeأٔٗ ) رؼشفٕبٚوّب  ,( Reference data typeٌـ )( ِغ اcastingٕ٘ب ٔٛػؼ اٌـ )   

( ٠ؼزّذ ػٍٝ رٛفش ػلالخ casting( ... ؽزٝ ٔطجك ٘زا إٌٛع ِٓ اٌـ )class, array, interface)ثـ ٠ّضً ٌٕب 

( ٚ ٠superclassغت رٛفش ) ثّؼٕٝ( inheritance( ٔفغٙب أٞ ٚعٛد ػلالخ ٚساصخ )classesث١ٓ اٌـ )

(subclass( ًّؽزٝ ٔغزط١غ ػ )casting...) أ( ٠غت اْ رىْٛ اٌـ ٚinterfaceرُ رطج١مٙب داخً اٌـ ) (class )

 ...( classٚ ) (interfaceاٌـ ) ث١ٓ( castingػًّ ) ٠زطٍتفٟ ؽبي 

 

 :(Upcasting(ٚ )Downcasting( ٠ىْٛ ػٍٝ ٔٛػ١ٓ أ٠ؼبً )castingٕٚ٘ب اٌـ ) 

  

1- )implicitly( Upcasting or 

( فٙزا ٠غّٝ superclass( ٌٍـ )object( ٠ىْٛ أٚ ٠ظجؼ )subclass) ( اٌـobjectػٕذِب ٔغؼً )

upcasting) )...(upwards in the hierarchy from subclass to super class) .  ٞأ                   

 ػٍٝ(ٌٝ الأإعفً )ِٓ الأ

 

2- )explicit( Downcasting or 

( فٙزا ٠غّٝ subclass( ٌٍـ )object( ٠ىْٛ أٚ ٠ظجؼ )superclass) ( اٌـobjectػٕذِب ٔغؼً )

downcasting) )...(superclass to subclass) . اٌغبفب ٍغخ ( ٚ٘زا غ١ش ِغّٛػ ثعفًػٍٝ اٌٝ الأأٞ )ِٓ الأ

  (explicitٌزٌه ٠زطٍت خطٛح رٛػ١ؼ ٌٚٙزا ٠غّٝ ثـ )

 

 خضح مع ىذا المثال:ث سوف  ًفىرةا… 

خشٜ ( ٚالأsuper class( ٟ٘ٚ )class Flower( أؽذّ٘ب ٠ّضً ٌٕب )Two classesفٟ ٘زا اٌّضبي ٌذ٠ٕب ) 

ْ ٠ىْٛ ٕ٘بٌه أ( reference type( ِغ )casting(..لإْ ششؽ اٌـ )subclass( ٟ٘ٚ )Rose classرّضً ٌٕب )

 ( ...classesػلالخ ث١ٓ اٌـ )
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      public class Flower  

        {  

           public void smell()  

             {  

                System.out.println("All flowers give smell"); 

             }  

         } 

  

      

       public class Rose extends Flower  

        {  

           public void smell2()  

              {  

                 System.out.println("Rose gives rosy smell");  

               } 

        

         

    

      public static void main(String args[])  

           { 

 

               Flower f = new Flower();  

              

               Rose r = new Rose(); 

    

               f.smell();  

               r.smell2();  

 

                  

                f = r;     // subclass to super class, it is valid  

                f.smell(); 

                 

                r = f;     // super class to subclass, not valid  

               r = (Rose) f;      // explicit casting  

              f.smell2();  

          }  

 

      }  

 

  … ( حليلة ال مر أ ن مووو  اًـcasting هبير ومدشؼب وًىن أ نا ذهرت ما يواخو المبرمج أ زياء اًؼمي  )

 ...ذهرتها  وال مور اًضرورية

 (class Flower( وتمثل لنا ) super class)  هنا تحتوي

 ( تقوم بعملٌة طباعةsmell( هً )methodعلى )

 (class Rose( وتمثل لنا )subclass هنا تحتوي )

 بعملٌة طباعة( تقوم smell2( هً  )methodعلى )

(class main) 

( وبنفس class Flowerمن )  objectتم تعرٌف 

 (classالوقت ٌشٌر لنفس الـ )

( وبنفس الوقت class Roseمن )  objectتم تعرٌف 

 (classٌشٌر لنفس الـ )

( بإستخدام class( بكل  )methodتم إستدعاء كل )

 (class( الخاص لكل )objectالـ )

( ٌشٌر الى ماٌشٌر subclass( الـ ) (objectأن نجعل 

( فهذا ممكن .. super classالـ )  Objectالٌه 

 (super class( الـ )methodونستدعً من خلاله )

( ٌشٌر الى ما super class( الـ ) (objectأن نجعل 

( فهذا غٌر ممكن subclassالـ )  Objectٌشٌر إلٌه 

.. فٌجب أن ٌسبقه توضٌح حتى استطٌع من خلاله أن 

( من خلال subclass( الـ )methodأستدعً )

(object( الـ )super class) 

 castingهذا هو 
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 ...( castingاًـ )و اًلواػد اًتي يطبق غيدىا أ  اًـشروط  …

 A value of any data type can be cast to its own type. 

  ربثغ٠ّىٓ رؾ٠ًٛ أٞ ٔٛع ث١بٔبد اٌٝ ٔٛع ث١بٔبد أخش ٌ ٗ. 
 

 A value of any arithmetic data type can be cast to any other arithmetic data type. 

Casting a floating-point value to an integer data type rounds toward zero. 

  خش وّب ػٕذ رؾ٠ًٛ ِٓ اٌـآٞ ػ١ٍّخ س٠بػ١خ اٌٝ ٔٛع ث١بٔبد أ٠ّىٓ رؾ٠ًٛ ٔٛع ث١بٔبد ٌٕبرظ (flaot  )

 .ٚ ٌٍزخٍض ِٓ اٌىغٛس اٌؼشش٠خ ٚالاطفبسأزمش٠ت ٍ( intٌاٌٝ )
 

 A value of the boolean data type cannot be cast to any other data type, nor can a 

value of any other data type be cast to boolean. 

 ( لا٠ّىٓ رؾ٠ًٛ ٔٛع اٌج١بٔبدboolaen ِٓ ٟاٌٝ أٞ ٔٛع ث١بٔبد آخش...أٞ اٌج١بٔبد اٌز )

(boolean( لا٠ّىٓ ػًّ ٌٙب )cast). 

 

 A value of any primitive data type cannot be cast to a reference data type, nor 

can a reference be cast to any primitive data type. 

  ٞأ( ل١ّخ ِٓ أٞ ٔٛع ِٓ أٔٛاعprimitive data type( لا٠ّىٓ ػًّ ٌٙب )casting ٚرؾ٠ٍٛٙب )

    ( ٚاٌؼىظ طؾ١ؼ ..أٞ لا٠ّىٓ أ٠ؼبً رؾ٠ًٛ ٔٛع reference data typeٌٝ ٔٛع )إ

(reference data type) ٌٝٚرؾ٠ٍٛٙب ا ( ٔٛعprimitive data type.) 
 

 A reference to a class type can be cast to the type of the superclass of that class. 

 ( ًّ٠ّىٓ ػcast( ٌٝا )object( خبص ثـ )super class). 
 

 A reference to a class type can be cast to an interface type if the reference 

actually refers to an object of a class that implements the specified interface. 

  ؽجمذ( interfac( إرا وبٔذ ٘زٖ اٌـ )class( ٚاٌـ )interface( ٌٍـ )object( ث١ٓ )٠castّىٓ ػًّ ) 

 .(calssداخً ٘زٖ اٌـ )
 you cannot use String as a cast type for a primitive type 

String s = (String)x is invalid 

you can use    String s = new Byte(x).toString(); 

  

 ٓػًّ  لا٠ّى(cast)  ٌٝٚاٌزغ١١ش إ(String)... ( أٞ لا٠ّىٓ رغ١١ش أٞ ٔٛع ِٓ أٔٛع اٌـprimitive type )

 .فٟ أػلاٖ اٌظ١غخ  ٠ٚزُ رٌه ثئرجبع اٌظ١غخ ٘زٖ ...وّب ِٛػؾخ لا٠ّىٓ ٘زا ...  Stringإٌٝ 
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 Exception
 

ٚػؼ الإعبثخ ػٍٝ وً عأ ؟.. ِؼبٌغزٙب؟ ٚو١ف ٠زُ ( ..Exception) ؟ ِبٟ٘ أٔٛاع اٌـ( ..Exception) ِب٘ٛ اٌـ

 ِٛس ٌذ٠ٕب أوضش ..٘زٖ اٌّمذِخ ؽزٝ رزؼؼ الأخز إٌٌٔىٓ  ..٘زٖ الأعئٍخ .

لاثذ ِٓ اٌّشٚس ٚأٞ ثشٔبِظ وبْ ثأٞ ٌغخ ثشِغخ وبٔذ  لاثذ ِٓ اٌّشٚس ثضلاس ِشاؽً ..)رطج١ك( ػٕذ ػًّ ثشٔبِظ 

 ثٙزٖ اٌّشاؽً..ؽغٕبً ..ِبٟ٘ ٘زٖ اٌّشاؽً اٌضلاس:

1- Edit Coding  ٠ؼبصاد اٌجشِغ١خثخ الإبوز.  

2- Compiler   ًّػcompiler  ٠ؼبصادٌٙزٖ الإ.  

3- Execution  ػًّ اٌزٕف١ز (run). 

ؽغٕأ لذ ٔٛاعٗ  ...ٚثأٞ ٌغخ وبْ اٌّىزٛة ثٙب ِٓ ػًّ ٘زٖ اٌخطٛاد اٌزٟ رُ روش٘ب  خٍٝ أٞ ثشٔبِظ ...لا ٠          

ٌٍجشٔبِظ فزىْٛ ٘زٖ  (Compiler)ٚغبٌجبً ِب ٔىزشف الأخطبء ػٕذ ػًّ  ثؼغ الأخطبء فٟ أؽذ ٘زٖ اٌّشاؽً ..

ثّؼٕٝ ٌُ ٔزجغ اٌمبػذح ٚاٌٛطف  ..لٛاػذ٠بً  ٠ؼبصالإرجبع وزبثخ إ( ٔز١غخ ػذَ Syntax errorالاخطبء  لٛاػذ٠بً  )

عزذلاي ػ١ٍٙب ِّٙب وبٔذ ؽف١فخ ٠زُ اٌز٠ٕٛٗ ػٕٙب ٚالإ ءخطبو١ذ وً ٘زٖ الأأ٠ؼبص ..الإ( codeاٌـ )اٌظؾ١ؼ أصٕبء وزبثخ 

 خطأ ٠ٚزُ رظؾ١ؾٙب ١ٌزُ رٕف١ز اٌجشٔبِظ ... ثشعبئً رخجشٔب ػٓ ٚعٛد

(  Compiler Time) ثّؼٕٝ ؽذصذ ػٕذ اٌـٌٍجشٔبِظ   Compilationٔٙب ؽذصذ أصٕبء ػًّ ٕ٘ب رُ اٌز٠ٕٛٗ ػٕٙب لإ

ب ٠زغجت فٟ إ٠مبف اٌجشٔبِظ ػٓ اٌزٕف١ز ٚثبٌزبٌٟ ِّ( Run Time)ٌىٓ ٕ٘بٌه أخطبء رؾذس أصٕبء رٕف١ز اٌجشٔبِظ 

 انحذٔزخطاء انغٍش يرٕقعح الأً ٔز١غخ ٌؾذٚس خطأ غ١ش ِزٛلغ ..ٚ٘زا ٘ٛ ِؾٛس ؽذ٠ضٕب ٕ٘ب ..ػٓ اٌؼّاٌزٛلف 

 )إعرثُاء( (Exception) ْٕٔ ياٌعشف تـ (Run Timeٔانرً ذحذز إثُاء انـ )

( ٚاٌزٟ Run Timeو١ف ٠زُ ِؼبٌغخ أٚ اٌغ١طشح ػٍٝ ٘زٖ الاخطبء اٌغ١ش ِزٛلؼخ ٚاٌزٟ رؾذس أصٕبء رٕف١ز اٌجشٔبِظ )

 (Exceptionرؼزجش أخطبء خط١شح لأٙب رزغجت فٟ إ٠مبف اٌؼًّ ٌٍزطج١ك اٌزٞ ٔؼًّ ػ١ٍٗ ..ٚ٘زا ِب٠ؼشف ثـ )

 ض ِّب رُ روشٖ فٟ أػلاٖ ..ٍإرْ ٔغزخ

( إصٕبء رٕف١ز اٌجشٔبِظ أٚ Run Time) اٌزٕف١ز ء غ١ش ِزٛلؼخ ٚلذب٘ٛ ؽذٚس أٚ ٚلٛع أخط (Exception) أْ اٌـ

 اٌزطج١ك ..ِّب ٠زغجت فٟ ٚلٛف اٌزطج١ك ػٓ اٌؼًّ.ثّؼٕٝ أخش أصٕبء ػًّ 
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آخر ماهي أ هوا  ىذه ال   ( ..Exceptionما هي أ هوا  اًـ ) …  الحدوث اًغير مذوكؼة  خطاء بمؼنى أ
 ت:ءس خنناىيالك هوػين من الا  

1-  (Unchecked Exceptions ) اًتي لاوس خدل ػَيها غيد عميcompiler. 

2-  (Checked Exceptions اًتي وس خدل ػَيها غيد عمي )compiler. 

…هوا  كل منه هوفي أ دنا    :أ نثر ثفصيلاً  بشكل لٌخدول لا 

 Unchecked Exceptions 

Exception Description 

ArithmeticException 
Arithmetic error, such as divide-by-zero. 

 .ٍٝ طفش ػاٌمغّخ  ػ١ٍّخخطأ فٟ اٌؼ١ٍّذ اٌش٠بػ١خ ِضً 

ArrayIndexOutOfBoundsException 
Array index is out-of-bounds. 

 .لً ِٓ ؽٛي اٌّظفٛفخ(أٌٝ خبسط إٌطبق اٌّؾذد ٌٍّظفٛفخ )أوجش أٚ إ( ٠ش١ش indexاٌـ )

ArrayStoreException 
Assignment to an array element of an incompatible type. 

 .( ٌٍّظفٛفخData type) (  ِغب٠ش أٚ ِخزٍف ػٓ ٔٛع اٌـData type) لإؽذ ػٕبطش اٌّظفٛفخ ثٕٛعإعٕبد ل١ّخ 

ClassCastException 
Invalid cast.  

 .( غ١ش ِطبثمخ ٌٍششٚؽ castingػ١ٍّخ اٌـ )  

IllegalArgumentException 
Illegal argument used to invoke a method. 

 .( ٌٙبparameters( ٚاٌخطأ اٌؾبطً ثـزّش٠ش ) method) اٌـ عزضٕبء ِٓ إعزذػبء٠ؾذس ٘زا الإ

IllegalMonitorStateException Illegal monitor operation, such as waiting on an unlocked thread. 

IllegalStateException 
Environment or application is in incorrect state. 

 .ؽذٚس خطأ فٟ ث١ئخ اٌزطج١ك 

IllegalThreadStateException 
Requested operation not compatible with current thread state. 

 .خ ١اٌؾبٌاٌؼ١ٍّخ اٌّطٍٛة إعشائٙب غ١ش ِزٛافمخ ِغ اٌؾبٌخ 

IndexOutOfBoundsException 
Some type of index is out-of-bounds. 

 .( اٌزٟ رىْٛ خبسط إٌطبق اٌّؾذد ٌٍّظفٛفخindex) ٌٝ ثؼغ ِٓ اٌـإشبسح الإ

NegativeArraySizeException 

Array created with a negative size. 

ٚ ػذد ػٕبطش أخٍك ِظفٛفخ ِغ رؼ١ٓ ٔطبق اٌؾغُ ٌٙب ل١ّخ ثبٌغبٌت ٚ٘زا لا٠ّىٓ ..أْ ٠ىْٛ ؽٛي اٌّظٛفخ 

 .اٌّظفٛفخ ثبٌغبٌت

NullPointerException 
Invalid use of a null reference. 

 .list  linked(  خبطخ ِغnullفبسغخ )  شبسح اٌٝ ل١ّخالإػٕذ عزضٕبء ٠ؾذس ٘زا الإ

NumberFormatException 
Invalid numeric format. 

 .( ٕ٘ب لا رّضً ٌٕب ط١غخ سل١ّخrr) ٕ٘ب خطأ اٌـ 13rrعزضٕبء ِٓ خلاي خطأ ثبٌظ١غخ اٌّؼطبح  ٌٍشلُ ِضلاً  ٠ؾذس ٘زا الإ

SecurityException 
Attempt to violate security. 

 .الأِٓ أٚ إخزشاق ٔزٙبنِؾبٌٚخ لإ

StringIndexOutOfBounds 
Attempt to index outside the bounds of a string. 

 (.string ٌغٍغٍخ ٔظ١خ ) ( خبسط إٌطبق اٌّؾذدindex) شبسح اٌٝ اٌـالإ

UnsupportedOperationException An unsupported operation was encountered. 

Exception (others) The most general type of exceptions of them all    عزضٕبءاد اٌغ١ش ِزٛلؼخ اٌؾذٚسػبَ ٠شًّ وً الإ.  
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 Checked Exceptions 

 

 

٠زُ ِؼبٌغزٙب إصٕبء ؽذٚصٙب ؼشف و١ف زأْ ٔ رجمٝ( ِٚبٟ٘ أٔٛاػٙب Exceptions) عزضٕبءادالإ ػٍٝؼشفٕب رؽغٕبً ..

  .ٚلذ رٕف١ز اٌجشٔبِظفٟ   ٌغ١طشح ػٍٝ اٌخطأ أصٕبء ؽذٚصٗؽزٝ ٠زُ اداخً اٌجشٔبِظ 

              ؽزٝ رزُ ِؼبٌغخ  ١ٓ عذاً ِّٙ أِش٠ٓ ( ٠زٛعت ػ١ٍٕب ِؼشفخ  Exception) لجً ِؼشفخ و١ف١خ ِؼبٌغخ ٘زٖ اٌـ

 ؟ ....ٟ٘ ا٢رٟ:٠ِٓشالأ ٠ٓؽغٕأ ِب ٘ز ...ثظٛسح طؾ١ؾخ( Exceptionsاٌـ )

 .(Exceptionsعطش( اٌزٞ عجت اٌّشىٍخ  أٚ اٌزٞ رغجت ثظٙٛس اٌـ )اٌغطش أٚ )الأ -1

 ٠ٕفز.ٌُ  (Exceptionsٚثغجت ؽذٚس اٌـ ) .. ٠زُ رٕف١زٖ أْش٠ذ ٔاٌزٞ عطش( أٚ )الأاٌغطش  -2

 

 try….catchٌٕزؼشف ػٍٝ اٌظ١غخ اٌؼبِخ ٌٍـ ( try….catchخلاي )أِب و١ف١خ ِؼبٌغخ ٘زٖ الإعزضٕبءاد ف١زُ ِٓ 

 

 

 

 

 

 

 

Exception Description 

ClassNotFoundException Class not found.  Class                                                                           .موجود رغي 

CloneNotSupportedException 
Attempt to clone an object that does not implement the Cloneable interface. 

 interfaceو تعريفه بالـ ألم يتم ذكره  objectمحاولة لعمل نسخة ثانية من 

IllegalAccessException 
Access to a class is denied. 

 Class .لى إلايمكن الوصول    

InstantiationException 
Attempt to create an object of an abstract class or interface. 

 .وهذا خطأ abstract classمن   objectأو إنشاء  interfaceمن    objectمحاولة إنشاء 

InterruptedException One thread has been interrupted by another thread. 

NoSuchFieldException A requested field does not exist. طلب حقل غير موجود أصلاً                                                

NoSuchMethodException 
A requested method does not exist.  

 غير موجودة أصلاً   methodطلب
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  (try….catchاًصيغة اًؼامة ٌَـ ) …
 

     
 

           

 

 

 

            try      
 
             { 
                 statements that can throw exceptions 
             } 
 
 
          catch (exception-type identifier) 
 
             { 
                statements executed when exception is thrown 
             } 
 
 
          finally 
            { 
              statements that are executed whether or not 
               exceptions occur 
            } 
 
 

 
 

 

  مثلة اًخاًية ..خضح أ نثر مع ال  ث سوف اًفىرة  …

 

 

 

 

 

 

 

هذه الصٌغة الكاملة والعامة لكتابة ومعالجة  

 try… catchالإستثناءات والمتمثلة بالـ 

 }بعدها قوس البداٌة   tryنكتب كلمة  

وبداخلهما نكتب     {وقوس النهابة 

 السطر أو الاسطر التً تسبب الخطأ

 َكرة  

 catch الذي سبب الخطأ(  exception)نوع الـ 

وبداخلها    {وقوس النهاٌة  } ٌلٌها قوس البداٌة

 أٌ ذُفز حرى نٕ حذز الجملة أو الجمل التً نرٌده 

 exceptionانـ 

finally  

   {وقوس النهاٌة  } ٌلٌها قوس البداٌة

أٌ و الجمل التً نرٌده أوبداخلها الجملة 

                ذُفز فً حال حذز أٔ نى  ٌحذز

 exceptionانـ 
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… ىوول من الا س خنناءات  و  ال  المثال اًخالي هوضح فيو اًي... (ArithmeticException) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Class java  عادي تم تعرٌف فٌه متغٌرٌن هما

b  وa  و إسناد قٌمة لكل منهما حٌث قٌمةb=0 

 a=10و قٌمة 

التنفٌذ لانه  السطر الذي ٌسبب المشكلة عند

 لاٌمكن القسمة على صفر

السطر الذي لا ٌظهر عند التنفٌذ 

 بسبب حدوث المشكلة 

الرسالة التً ظهرت إثناء التنفٌذ ..وأنظر 

  Exceptionجٌداُ كٌف وضحت نوع الـ

 ArithmaticExceptionوهو 
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…  اًبرنامج بؼد مؼالجة اًـException  باًـtry..catch ..ًيلاحظ الخطوات هيف تمت 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

..ثم نطوق السطر أو الاسطر التً  tryنكتب الـ 

سبب المشكلة بقوس البداٌة وقوس النهاٌة كما 

 موضح 

 Catch ) نذكر نوع خطأ الذي ظهر لنا) 

ArithmaticException  وهو الخطأ     

 ثم نطوق السطر أو الاسطر التً نرٌدها  

     تظهر إثناء التنفٌذ كما موضح 

  تنفٌذ جملة الطباعة نافذة التنفٌذ ونلاحظ  
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…   آخر من  (ArrayIndexOutOfBoundsException) ىوالا س خنناءاتالمثال اًخالي هوضح فيو هو  أ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

الرسالة التً ظهرت إثناء التنفٌذ ..وأنظر 

وهو   Exceptionوضحت نوع الـ جٌداُ كٌف

ArrayIndexOutOfBoundsException 

السطر الذي ٌسبب المشكلة عند التنفٌذ 

لانه طباعة قٌمة خارج نطاق حجم 

 المصفوفة المحدد لها بالبرنامج 

السطر الذي لا ٌظهر عند التنفٌذ 

 بسبب حدوث المشكلة 

 Class java صفوفةعادي تم تعرٌف فٌه مarr  

وإسناد قٌم .. وكما واضح إن المصفوفة تتكون من 

  3ثلاثة عناصر بمعنى  أنه حجم المصفوفة هو  
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… اًبرنامج بؼد مؼالجة اًـ Exception باًـ try..catch  ً..يلاحظ الخطوات هيف تمت 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ن شاء الله حىون  زياء اًخيفيذ هخجيب حتىمع هيفية مؼالجتها داخي اًبرنامج ... مثلة ..( ثوضحت مع ال  Exceptionفىرة اًـ )ا    .ثوكف اًبرنامج ا 

 .. ّبٚ٘ عبثخ ػّٕٙب لاثذ ِٓ الإ ١ٓلاؽع ٕ٘بٌه عؤأٌا٢ْ ٌٛ شب٘ذٔب اٌؾً ٚؽش٠مخ اٌّؼبٌغخ 

    اٌزٟ رُ روش٘ب ؽزٝ أرغٕت رٛلف اٌجشٔبِظ إصٕبء ( Exception)عزضٕبءاد أٔٛاع الإوً ىزت ًٔ٘  انغؤال الأٔل:

 اٌزٕف١ز ؟؟

 .. ثأٞ عطش ؽذس  اٌخطأ ِٚبعجت اٌخطأ  ِضًاٌخطأ  رفبط١ًأٔب فمذد اٌّؼٍِٛبد اٌزٟ رظٙش  انغؤال انثاًَ:

 ى١ف إظٙش٘ب؟؟ف

وً  ٌزغط١خٔغزخذِٗ  عرثُاءاخكافح الإ٠شًّ  إعرثُاء عاوٕ٘بٌه  .. ثبٌزأو١ذولا  ٚي...الأ ػٍٝ اٌغؤاي غٛاةٌا

 drive CDأٚ ػٕذ اٌىزبثخ ػٍٝ ِضلاً لا ٌٍؾظش )إٔمطبع الارظبي ثبٌشجىخ إصٕبء اٌؼًّ ,  ٔزوش خشٜٕبءاد الأضالاعز

  .عزضٕبءادٚلذ رُ روشٖ ِغ أٔٛ اع الإ عاوٚ٘ٛ ( Exception)ٌزٌه ٔغزخذَ   (أٚ أٞ خطأ غ١ش ِزٛلغ 

ظٙبس سعبٌخ اٌخطأ اٌزٟ وبٔذ رظٙش ِٓ خلاي إعزخذاَ شٟء ٔغزط١غ إاٌغٛاة ػٍٝ اٌغؤاي اٌضبٟٔ  ...ٔؾٓ ٌُ ٔفمذ 

 ()getMessageْ ٔظٙش ِغجت اٌّشىٍخ ِٓ خلاي اٌذاٌخ أٚٔغزط١غ  ()printStackTrace اٌذاٌخ 

 ٚعٛف ٔلاؽع ٘زا فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ :  

 

  تنفٌذ جملة الطباعةنافذة التنفٌذ ونلاحظ  

..ثم نطوق السطر أو الاسطر التً  tryنكتب الـ 

قوس البداٌة وقوس النهاٌة كما بسبب المشكلة 

 موضح 

 Catch ) نذكر نوع خطأ الذي ظهر لنا) نكتب  

ArrayIndexOutOfBoundsException وهو  

الخطأ   ثم نطوق السطر أو الاسطر التً نرٌدها 

 تظهر إثناء التنفٌذ كما موضح 
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… Exception  س خخدام اًــ ًيلاحظ الخطوات هيف تمت   try..catchػام  و اًــ   المثال اًخالي يوضح ا 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

..ثم نطوق السطر أو  tryنكتب الـ 

الاسطر التً سبب المشكلة بقوس البداٌة 

 ما موضح وقوس النهاٌة ك

 Catch (Exception e) نكتب                          

Exception وهو الاستثناء العام           

 لطباعة مسبب الخطأ

 لطباعة تفاصٌل الخطأ

  تٌنتم التنفٌذ  وطباعة الجمل

 سمه ونوعه إونلاحظ  ظهور تفاصٌل الخطأ 
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ذن ماهي  (finallyواًتي كان من ضمن اًصيغة اًـ (try….catchاًصيغة اًؼامة ٌَـ ) ًلد تم ذهر… ( ا  
س خخدامهاfinally) ىذه اًـ   ..؟( وما اًفائدة من ا 

 

( أِب try..catch) ( فٟٙ دائّبً رغزخذَ ِغ اٌـfinallyأٚ اٌى١ف١خ اٌزٟ رىزت ثٙب اٌـ )اٌظ١غخ ْ روشٔب إعجك ٚ      

        ( ٠Exceptionؼبصاد اٌّىزٛثخ ػّٕٙب رٕفز دائّبً عٛاء ؽذس )فٟٙ راد أ١ّ٘خ وج١شح لإْ الإ اٌفبئذح ِٓ إعزخذاِٙب ..

              ٠ؼبصاد اٌّىزٛثخ ػّٓ ػبفخ ػٍٝ أْ الا٠ؼبصاد اٌّىزٛثخ ػّٕٙب رٕفز ِجبششح ثؼذ رٕف١ز الإأَ ٌُ ٠ؾذس .. ثبلإ

ٔٗ ٌُ ٠زجمٝ أٞ إ٠ؼبص أ( أ١ّ٘خ وج١شح وّب ٕٔٛ٘ب ػٓ رٌه فٟٙ رؼًّ ػٍٝ اٌزأوذ finallyإْ ٌٍـ ) ,(try..catchاٌـ )

   .ٞ ِزؼٍك لأٞ أ٠ؼبصأٔٗ ٌُ ٠جمٝ أؼّٓ ر٠ؼبصاد ٚإخلاء ٌىً الإ أِٚؼٍك ٌُ ٠زُ رٕف١زٖ ٚوئٔٙب رؼًّ ػٍٝ رٕظ١ف 

 ٌٕأخز اٌّضبي اٌزبٌٟ ..ؽزٝ رزؼؼ ٌٕب اٌفىشح أوضش ... إْ شبء الله 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

..ثم نطوق السطر أو الاسطر  tryنكتب الـ 

التً سبب المشكلة بقوس البداٌة وقوس 

هنا السطر هو القسمة النهاٌة كما موضح 

 على صفر الذي سبب المشكلة

 Catch (Exception ex) نكتب                           

Exception وهو الاستثناء العام           

Finally  بعدها طباعة  ومن

جملة التً نرٌدها أن تنفذ سواء 

 أم لم ٌحدث  exceptionحدث 

مرة أخرى   try..catchتم ذكر 

وطباعة جملة اخرى حتى نمٌز 

 try …catchنحن نقف عند ال

 الثانٌة 

finally   تابعة للـtry..catch 

الثانٌة ومن بعدها طباعة جملة 

التً نرٌدها أن تنفذ سواء حدث 

exception  أم لم ٌحدث 

بشكل دقٌق نجد أنه تم   outputلنلاحظ الـ 

الاولى وبالتأكٌد تم  try..catch تنفٌذ  جملة 

ومن ثم القفز   finallyتنفٌذ الجملة التابعة للـ

 الثانٌة  finally لتنفٌذ جملة الـ
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…خلالت انقٌل 
 

ٞ أ ..( ٘ٛ ؽذٚس أخطبء غ١ش ِزٛلؼخ إصٕبء ٚلذ اٌزٕف١زsExceptionالإعزضٕبءاد أٚ ثّب ٠ؼشف ثـ )  1-

د ٠زُ ِٓ اِظ ػٓ اٌؼًّ ...ٌّٚؼبٌغخ ٘زٖ الإعزضٕبء( ِّب ٠زغجت فٟ رٛلف اٌجشٔبRun Timeػٕذ اٌـ )

 .(try..cath..finallyخلاي اٌـ )
 

( ١ّ٘sExceptionخ وج١شح ٌؼّبْ رٕف١ز إ٠ؼبصاد ػشٚس٠خ عٛاء ؽذصذ إعزضٕبءاد )أ finally)ٌٍـ )  2-

رظبي ِغ لبػذح اٌج١بٔبد فّضً ٘زا فٟ اٌجشٔبِظ أَ ٌُ رؾذس ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ٕ٘بٌه إ٠ؼبص غٍك الإ

ْ ِٓ اٌٛاعت أْ رغٍك لبػذح اٌج١بٔبد ثؼذ فزؾٙب ٌزٌه دائّبً ِب ..لإ ٠زٛعت ػشٚسح ٍِؾخ ٌزٕف١ز٠ٖؼبص الإ

( ؽزٝ ٔؼّٓ رٕف١زٖ ..لإْ وّب روشٔب finallyرظبي ثمبػذح اٌج١بٔبد ػّٓ اٌـ )٠ىزت إ٠ؼبص غٍك الإ

  (.inally blockfِٓ ِؤوذ رٕف١ز٘ب ٚ٘زٖ ٟ٘ اٌفبئذح ِٓ اٌـ ) (finallyالإ٠ؼبصاد اٌّىزٛثخ ػّٓ اٌـ )
 

( داخً اٌجشٔبِظ ثّب ٠زطٍجٗ اٌؼًّ ٌذ٠ٕب.try..catchٔغزط١غ أْ ٔىزت أوضش ِٓ )  3-   
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Java Basic Operators 

 ّٙب ١زؼبًِ ِغ اٌّزغ١شاد ..ٚ٘زٖ اٌّؼبِلاد ٠ّىٓ رمغٌٍغخ اٌغبفب رٛفش ٌٕب ِغّٛػخ وج١شح ِٓ اٌّؼبِلاد ٌ

 ِغب١ِغ ٟٚ٘ وب٢رٟ: عزخإٌٝ  

 Arithmetic Operators 

 Relational Operators 

 Bitwise Operators 

 Logical Operators 

 Assignment Operators 

 Misc Operators 

 ٌَاع ..سنٌضخ كم ٌَع يٍ ىزه الأ …

 Arithmetic Operation :   اٌؾغبث١خرغزخذَ فٟ اٌؼ١ٍّبد  

أخز ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ِزغ١ش٠ٓ ِغ  ( Arithmetic Operationأٔٛع ) ٚاٌغذٚي اٌزبٌٟ ٠ٛػؼ وً ٔٛع ِٓ

 ٌٕٚلاؽع اٌزؼبث١ش اٌش٠بػ١خ ِغ ٘ز٠ٓ اٌّزغ١ش٠ٓ : B=40اٌّزغ١ش ٚ A= 10أؽذّ٘ب 

 

Operator Description Example 

+ Addition                                                                   المتغيراتعملية الجمع بين  A + B will give 50 

- Subtraction                                                            عملية الطرح بين المتغيرات A - B will give -30 

* Multiplication                                                        عملية الضرب بين المتغيرات A * B will give 400 

/ Division                                                                   عملية القسمة بين المتغيرات  B / A will give 4 

% Modulus                                                                             ناتج باقي القسمة B % A will give 0 

++ Increment                                                      ( 1مقدار زيادة قيمة المتغير بواحد)  B++ gives 41 

-- Decrement                                                   ( 1مقدار نقصان قيمة المتغير بواحد)   B-- gives 39 
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 Relational Operation :  ؟ ثّؼٕٝ ِؼشفخ ػلالخ ..رغزخذَ ٌّؼشفخ اٌؼلالخ ث١ٓ اٌّزغ١ش٠ٓ ..و١ف ٘زا

وجش ِٓ أٚ ألً ِٓ أٚ ِغبٚاح ..ثّؼٕٝ آخش ػ١ٍّبد اٌّمبسٔخ ث١ٓ أً٘ ٘ٛ   Bِغ اٌّزغ١ش  Aاٌّزغ١ش 

 اٌّزغ١شاد  

أخز ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ِزغ١ش٠ٓ ِغ  ( Relational Operationأٔٛع ) ٚاٌغذٚي اٌزبٌٟ ٠ٛػؼ وً ٔٛع ِٓ

 ِغ ٘ز٠ٓ اٌّزغ١ش٠ٓ :ؼلائم١خ ٌٕٚلاؽع اٌزؼبث١ش اٌ B=20ٚاٌّزغ١ش  A= 10أؽذّ٘ب 

 

Operator Description Example 

== 
Checks if the values of two operands are equal or not, if yes then condition becomes 

true.                                                       ٓاٌزؾمك ِٓ ل١ُ اٌّزغ١ش٠ٓ ً٘ ّ٘ب ِزغب١٠ٚ 
(A == B) is not true. 

!= 
Checks if the values of two operands are equal or not, if values are not equal then 

condition becomes true.                                             اٌزؾمك ِٓ ل١ُ اٌّزغ١ش٠ٓ ثؼذَ اٌّغبٚاح 
(A != B) is true. 

> 

Checks if the value of left operand is greater than the value of right operand, if yes 

then condition becomes true. 

 (operand) ٞ ٠مغ ١ّ٠ٓ اٌـز( أوجش ِٓ ل١ّخ اٌّزغ١ش اoperandٌٌٍـ )اٌزؾمك ِٓ ل١ّخ اٌّزغ١ش ثبٌطشف الا٠غش

(A > B) is not true. 

< 

Checks if the value of left operand is less than the value of right operand, if yes then 

condition becomes true. 

 (operand) ٠مغ ١ّ٠ٓ اٌـ اٌزٞ ِٓ ل١ّخ اٌّزغ١ش( أطغش ٠operandغشٌٍـ )اٌزؾمك ِٓ ل١ّخ اٌّزغ١ش ثبٌطشف الإ

(A < B) is true. 

>= 

Checks if the value of left operand is greater than or equal to the value of right 

operand, if yes then condition becomes true. 

         ٞ ٠مغ ١ّ٠ٓزِٓ ل١ّخ اٌّزغ١ش اٌ ( أوجش أٚ ٠غب٠operandٞٚغشٌٍـ )اٌزؾمك ِٓ ل١ّخ اٌّزغ١ش ثبٌطشف الإ

 (operand) اٌـ

(A >= B) is not true. 

<= 

Checks if the value of left operand is less than or equal to the value of right operand, 

if yes then condition becomes true. 

     ٞ ٠مغ ١ّ٠ٓ زأطغش أٚ ٠غبٚٞ ِٓ ل١ّخ اٌّزغ١ش اٌ( ٠operandغشٌٍـ )اٌزؾمك ِٓ ل١ّخ اٌّزغ١ش ثبٌطشف الإ

 (operand) اٌـ

(A <= B) is true. 
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 Logical Operation :   ٓٔٛع اٌج١بٔبد  ثششؽ أْ ٠ىْٛرغزخذَ ٌّؼشفخ اٌؼلالخ إٌّطم١خ ث١ٓ اٌّزغ١ش٠

 ..boolean٘ٛ  اٌّزغ١ش٠ٓ ٌىلا

 

أخز ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ِزغ١ش٠ٓ أؽذّ٘ب ِغ  ( Logical Operationأٔٛع ) ٚاٌغذٚي اٌزبٌٟ ٠ٛػؼ وً ٔٛع ِٓ 

A= true   ٚاٌّزغ١شB=false : ٌٕٓٚلاؽع اٌزؼبث١ش اإٌّطم١خ ِغ ٘ز٠ٓ اٌّزغ١ش٠ 

 

Operator Description Example 

&& 

Called Logical AND operator. If both the operands are non-zero, then the 

condition becomes true.   

 (trueأرا ولا اٌّزغ١ش٠ٓ ١ٌظ ل١ّزّٙٙب )طفش( إرْ إٌز١غخ رؼط١ٕٟ طؼ )

(A && B) is false. 

|| 

Called Logical OR Operator. If any of the two operands are non-zero, then the 

condition becomes true. 

 (١ٌtrueظ ل١ّزٗ )طفش( إرْ إٌز١غخ رؼط١ٕٟ طؼ )أرا أؽذ اٌّزغ١ش٠ٓ 

(A || B) is true. 

! 
Called Logical NOT Operator. Use to reverses the logical state of its operand. 

If a condition is true then Logical NOT operator will make false. 
!(A && B) is true. 

 
 
 

 ٛػؼ اٌفىشح أوضش زٌزٌٕلاؽع اٌّضبي اٌزبٌٟ 

 
 

public class Test  

 

{ 

 

  public static void main(String args[])  

  { 

     boolean a = true;  

     boolean b = false;  

 

     System.out.println("a && b = " + (a&&b)); 

 

     System.out.println("a || b = " + (a||b) ); 

 

     System.out.println("!(a && b) = " + !(a && b)); 

  } 

} 

 

 

The out put is : 
 

a && b = false 

a || b = true 

!(a && b) = true 
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 Bitwise Operation :  ٌد اٌزٟ ٠زُ رطج١مٙب ػٍٝ ٔٛع ث١بٔبد لاِبؼّرٛفش ٌٕب ٌغخ عبفب ِغّٛػخ ِٓ ا

(integral type )ٚ زش٠ِٓ اٌج١بٔبد ٘زا ٔٛع( وّب ث١ٕب ًّlong, int, short, char, and byte ٍٝػ )

 ( Bitwise Operation( ٌزٌه ع١ّذ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ ثبٌـ )bitsثظ١غخ  اٌـ )أْ ٠ىْٛ ل١ّخ اٌّزغ١ش 

 

أخز ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ِزغ١ش٠ٓ أؽذّ٘ب ِغ  ( Bitwisel Operationأٔٛع ) ٚاٌغذٚي اٌزبٌٟ ٠ٛػؼ وً ٔٛع ِٓ

A= 60  ٚاٌّزغ١شB=13  ٘ز٠ٓ اٌّزغ١ش٠ٓ ٚوّب روشٔب ٠غت أْ رىْٛ ل١ّخ( ثظ١غخ اٌـbits إرْ عزىْٛ ل١ّّٙب )

 وبلارٟ: 

A = 0011 1100 

B = 0000 1101 

----------------- 

a&b = 0000 1100 

a|b = 0011 1101 

a^b = 0011 0001 

~a  = 1100 0011 

 

 

 

 

 

Operator Description Example 

& 
Binary AND Operator copies a bit to the result if it exists in 
both operands. 

(A & B) will give 12 which is 0000 1100 

| Binary OR Operator copies a bit if it exists in either operand. (A | B) will give 61 which is 0011 1101 

^ 
Binary XOR Operator copies the bit if it is set in one operand 
but not both. 

(A ^ B) will give 49 which is 0011 0001 

~ 
Binary Ones Complement Operator is unary and has the 
effect of 'flipping' bits. 

(~A ) will give -61 which is 1100 0011 in 
2's complement form due to a signed 
binary number. 

<< 
Binary Left Shift Operator. The left operands value is moved 
left by the number of bits specified by the right operand. 

A << 2 will give 240 which is 1111 0000 

>> 
Binary Right Shift Operator. The left operands value is 
moved right by the number of bits specified by the right 
operand. 

A >> 2 will give 15 which is 1111 

>>> 
Shift right zero fill operator. The left operands value is 
moved right by the number of bits specified by the right 
operand and shifted values are filled up with zeros. 

A >>>2 will give 15 which is 0000 1111 
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 Assignment Operation :  اٌّٛعٛدح فٟ ؽلاي ..إػطبء أٚ ِٕؼ ل١ُ الإ( عٙخ ا١ٌغبس ٌٍـoperand )

 ( operandرؾً ِؾً أٚ رّٕؼ ٌغٙخ ا١ّ١ٌٓ ٌٍـ )

 

    ٠ٓ (  ِغ أخز ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ِزغ١شAssignment Operationٚاٌغذٚي اٌزبٌٟ ٠ٛػؼ وً ٔٛع ِٓ أٔٛع ) 

A, B  ؽلاي ٌٍّزغ١ش الإٌٕٚلاؽع اٌزؼبث١شC : ِٓغ ٘ز٠ٓ اٌّزغ١ش٠ 

perator Description Example 

= 
Simple assignment operator, Assigns values from right side 
operands to left side operand 

C = A + B will assign value of A + B into C 

+= 
Add AND assignment operator, It adds right operand to the 
left operand and assign the result to left operand 

C += A is equivalent to C = C + A 

-= 
Subtract AND assignment operator, It subtracts right operand 
from the left operand and assign the result to left operand 

C -= A is equivalent to C = C - A 

*= 
Multiply AND assignment operator, It multiplies right operand 
with the left operand and assign the result to left operand 

C *= A is equivalent to C = C * A 

/= 
Divide AND assignment operator, It divides left operand with 
the right operand and assign the result to left operand 

C /= A is equivalent to C = C / A 

%= 
Modulus AND assignment operator, It takes modulus using 
two operands and assign the result to left operand 

C %= A is equivalent to C = C % A 

<<= Left shift AND assignment operator C <<= 2 is same as C = C << 2 

>>= Right shift AND assignment operator C >>= 2 is same as C = C >> 2 

&= Bitwise AND assignment operator C &= 2 is same as C = C & 2 

^= bitwise exclusive OR and assignment operator C ^= 2 is same as C = C ^ 2 

|= bitwise inclusive OR and assignment operator C |= 2 is same as C = C | 2 
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 Misc Operation :  عزخذاَ ٌٚىٓ ١ٌظ ٕ٘بٌه ػ١ش ِٓ اٌزطشق ٌٗ ..ٚ٘ٛ رؼج١ش ٠غزخذَ ٚ٘ٛ ل١ًٍ الإ

 ( : ? ) Conditional Operatorثٙزٖ اٌظ١غخ 

ٚ اٌششؽ إٌّطمٟ اٌزٞ ٔزؾمك ِٕٗ , اٌم١ّخ أْ اٌؼ١ٍّخ رزبٌف ِٓ صلاس ِؼبِلاد ٟٚ٘: اٌزؼج١ش أؽ١ش 

 (if…elseٌُ ٠زؾمك اٌششؽ ..ثبٌؼجؾ وئٔٙب ) خأرا رؾمك اٌششؽ , اٌم١ّخ اٌّغزشعؼخ فٟ ؽبٌ  شعؼخزاٌّغ

  :ٚ٘زٖ ط١غخ وزبثزٙب ثبٌشىً اٌزبٌٟ

variable  x = (expression) ?  value if true : value if false 

  :لنتابع المثال التالي  

public class Test  

{ 

   public static void main(String args[]) 

  { 

      int a , b; 

      a = 10; 

      b = (a == 1) ? 20: 30; 

      System.out.println( "Value of b is : " +  b ); 

 

      b = (a == 10) ? 20: 30; 

      System.out.println( "Value of b is : " + b ); 

   } 

} 

The output is: 

Value of b is : 30 

Value of b is : 20 
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 … خدول (keywords )حجوزة في ًغة خافاـاًكللٌت الم  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

abstract continue for new Switch 

assert
***

 default goto
*
 package Synchronized 

boolean do if private This 

break double implements protected Throw 

byte else import public Throws 

case enum
****

 instanceof return Transient 

catch extends int short Try 

char final interface static Void 

class finally long strictfp
**

 Volatile 

const
*
 float native super While 
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 المصادر 
 

 خر..فضي من ال  أ  خد موكع غن اًتي ثؼَمت منها  الممخازة حلاً ...ىذه لٍوػة من المواكع    
 
 
 
http://appsstuff.appshosting.com/apex/f?p=606:14:2290465779602::NO:::#ADF_RESULT 
 
http://www.sd4it.com/training/java_videos/ 
 
http://www.javatpoint.com/java-what-where-and-why 
 
http://www.studytonight.com/java/ 
 
http://www.tutorialspoint.com/java/index.htm 
 
http://www.learn-java-tutorial.com/JavaIntroduction.cfm#.UjSV8NJgfIs 
 
http://www.javatutorialhub.com/java-tutorial.html 
 
http://r4r.co.in/java/corejava/faqs/corejavabasics/corejavafaqs1.shtml                موقع الأسئلة والاجوبة  
 
http://www.freejavaguide.com/java-interview-questions.html                            موقع الأسئلة والاجوبة     
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